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EXPERIENCIA

PARA SUBIR DE NIVEL AJUSTE DE NIVEL NEP

RASGOS RACIALES

RASGOS DE CLASE

PRUEBA DE CONOC. DE BARDO
1d20 + NIVEL DE BARDO + MODIF. DE INT

[J CONTRAODA: toda criatura situada a 30’ o menos de ti (incluido tu) que resulte
afectada por un ataque magico de naturaleza sénica o dependiente del habla podra
utilizar el resultado de la prueba de Interpretar del bardo en lugar de su TS habitual si,
después de tirar la salvacion, el resultado de la prueba de Interpretar es mayor Si una
criatura dentro del alcance de la contraoda ya estaba bajo el efecto de un ataque mégico
sénico o dependiente del habla no instanténeo, obtiene otro TS contra el efecto por cada
asalto que escuche la contraoda, pero debe utilizar el resultado de la prueba de Interpretar
del bardo para éste El bardo puede mantener este efecto durante 10 asaltos.

[J FASCINAR: una o més criaturas que no se hallen a mas de 9o’ del bardo quedan
fascinadas con él. Por cada tres niveles de tu bardo més all4 del 1°, puedes afectar a
una criatura adicional (dos a 4° nivel, tres a 7° nivel, etc.). El resultado de tu prueba de
Interpretar es la CD que cada criatura afectada ha de superar con un TS de Voluntad;
st el tiro resulta fallido, la criatura no podra realizar otra accion que sentarse tranquila-
mente a escuchar la cancién durante tanto tiempo como tu bardo continte tocando y
manteniendo la concentracién (hasta un méaximo de 1 asalto por nivel de bardo). Las
cniaturas afectadas sufren un penalizador —4 en las pruebas realizadas como reaccién,
tales como Avistar o Escuchar Toda amenaza romperd el efecto.

CJ INFUNDIR VALOR: puedes usar canciones o poesia para infundir valor a tus aliados
(y a ti) Para resultar afectado, el aliado debe ofr tu cancién El efecto se mantendra
mientras sigas cantando y hasta 5 asaltos después de terminar de hacerlo Los aliados
afectados recibirdn un bonificador de moral a sus TS contra efectos de hechizar y
miedo, y un bonificador similar a sus tiradas de ataque y dafio

CJINFUNDIR GRAN APTITUD: puedes utilizar tu musica o poesfa para ayudar a un aliado
(pero no a tt mismo) a tener éxito en una tarea concediendo un bonificador +2 de capacidad
en sus pruebas con una habilidad concreta (mientras tu aliado pueda escuchar tu musica)

[J SUGESTION: puedes lanzar una sugestién (como el conjuro) sobre una criatura
que previamente haya sido fascinada sin romper tu concentracién sobre el efecto de
fascinary sin permitir un segundo TS contra dicho efecto Un TS de Voluntad (CD 10 +
1/2 de tu nivel de bardo + tu modificador de Carisma) niega el efecto

[J INFUNDIR GRANDEZA: puedes valerte del canto o de la poesia para infundir
grandeza en ti mismo o en un tnico aliado voluntario en un radio de 30’ (y uno més
por cada tres niveles que tengas por encima del 92). El efecto dura mientras el aliado
te escuche cantar y los 5 asaltos siguientes Una criatura a la que se infunda grandeza
obtiene 2 DG adicionales (d10), el nimero correspondiente de pg temporales (se
aplica el modificador de Constitucién), un bonificador +2 de competencia a las tiradas
de ataque, y un bonificador +1 de competencia a las salvaciones de Fortaleza.

[J CANCION DE LIBERTAD: puedes valerte del canto o de la poesfa para crear un efecto
equivalente al conjuro de romper encantamiento (el nivel de lanzador 1gual a tu nivel de
bardo) Utilizar esta aptitud requiere 1 minuto de concentracién y musica ininterrumpida

[J INFUNDIR HEROICIDAD: puedes emplear el canto o la poesfa para infundir
heroismo en ti mismo o en un unico aliado voluntario a no mds de 30’ (y a uno mds
por cada tres niveles por encima del 159). El aliado debe escucharte cantar durante un
asalto completo. Una criatura afectada obtiene un bonificador +4 de moral en los TS
y un bonificador +4 de esquiva a la CA mientras siga escuchando cantar al bardo y
durante los 5 asaltos siguientes
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