Hoja del Dungeon Master

Mundo: Campana:
Nombre Nombre
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Categoria Categoria
Sgte. Nivel: PG CA Sgte. Nivel: PG CA
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Muerte Natural: Muerte Natural:
Tablas de Monstruos
Monstruo GACO CA PG  Dafo AT P.E.
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Tablas de Encuentros

Terreno: Terreno:
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
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14 14
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16 16
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18 18
19 19
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Tabla 26: Controles de encuentros al azar
Terreno Encuentro  7-10 am Ilam- 3-6pm 7-10pm 11pm- 3-6am
2pm 2am
Llano 1 X X X
Maleza / Arbustos 1 X X X X
Bosque 2 X X X X X X
Desierto 1 X X X
Colinas 2 X X X
Montafias 3 X X X
Marismas 4 X X X X X X
Jungla 3 X X X X
Océano 1 X X
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Calendarios de Juego
Dias Aiio:
LMMJ V S D
Semana 1[ J[ ][ I[ J[ 1[ 1[ ] Mes:
Semana2[ ][ ][ I[ IJ[ 10 1[ 1]
Semanal3 [ ][ I[ 10 11 1[ 1[ 1 Estacion:
Semana4 [ ][ ][ I[ J[ 10 1[ 1]
Rounds @ B @ B © @ @ @ Persecusion: 1d10 + IM [+atajos -obstaculos]
I°Twmo O 0O O O O O O O O O M Control Rounds Control
2° Turno O 0 0000 o0oo0ooao IMx3 Fza Con Con-1
3° Turno 0O 0O 00O b 0o o o o IM x 4 Fza -4 Con Con-2
4° Turno 0O 0O 00O b 0o o o o MI x 5 Fza -8 Con Con-3
5Tumo 0 O 00 000000 [TITTTITTTTTITTTITITTIT]
6° Turno Encuentro Huida







