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Las minas

Por Gustavo Castafier

L #wentirs 44 comienzs =n la
region del paza s Angorlan Eata
zoOpA; SanvarLide omn por=
manerEemante &l Frkas Lo
savianies Ael Poder Bacure . &8

dea unmr polagrosjidsd s rame.

Bl dnie siici P habilbado ila e
portanein 1 1 veglbn eag Af :||1:"E
flanmi _ Y deE prrco g gk unRna J.IEI
CcomESn Lnf Lakh i W
qarito Yerji anocantrar
dumidas wh. il v omn gaoll

Los v i i i wer hAN clenpla
zato: &4 hngerlan Eon e FepRfaNEs
ds conmmaiiss (N i 10 s d o (LLLad &
low. wviepe pogands ilesde haes & lgon
Ef & mpini En el '] Mmoo re i
11 i g LREE: i b Il fhroe 118 'I_I
pac e B oo oS e r =arf ¥ T M {ieEcr
lil W F i | ¥ " nompke loonl by
a8 ennic i el rd Lo goaey L]
Erueen ol Oom e i TR I 8 KT
Eysrie oul mills e &

LATS o bando armaduors de cusro y
mandoble envainado. En realidad se

itratd de wn “Harssrker® =

[ ¥ 7

nados de golpe: Twl

runtes de golpe: 9
Hovimlentbo: 12 =
Atagum: mandoble
Dafko: 1d10s2
Tivos da salvaclién:Guerrsro 1
Horal: 12
Alincamiento: Heutral
Valor PX: (-]

El bArbarowse dirigird haocsa la
mogn del viejo p le dird esatanm pag
labras:

FfFugnra de ml mesa, bhamura®™.,
Hadim pRpiervended para AyYyadas vl
wiajo exeepte lom perreonajen,; o1
o que asl lo Jdefoan. 5i
Ltarviane, &l uiﬂr-u ae opondrd q::‘l
Froards Bilmantie &l bArhars il
cual dessnvalnard su mapdoble y
docapitarhd al viejo. Luego aporkta
A de una palads &) cuerps ain
s dis] asApclAnG v Eé EefAbaTd |.|‘H_II|
snndo ana edfrpendoga careainda.
fii [ox pearsonajes interviensn
¥ slimiman al birbareo, =l L ]
le# dard lam graciss ¥y les enkrega
rd wna jnpade color acul ,
“llegada ml momenbte sabreain wii-
Pirmar o™,
B4 #é la larmula alpguna pregunta la
LIRS

nadies in

dielem

pussta del

viejon merhd:

"Eatey @uy Sansade. Dalo Lrsa™.

A continvacidn el viejo se dirigi
rAd a la walida de la taberon. £1
dlguion le migue ne la ancantrarin
(@] Vidie, gud id 8 GTF6 So& Jus
ol cuerpo mmtral de Ekcarf, mago
fallecido tiamps atrds, dessparson
rd Ean ol salir del
ia Eabernal

Mota: Si las avenbLuraros
vonder la joyva, &&ta =&

card,

Linca elnutas als
rd an la tabarna
taviado con ropajes negros gus  me
dirigird a lamena de los avenlure
eos vy les pragumtarh!
=iS50im aventurerom, verdad? oa heo
caonfncide por vucskro amponoto™.

reeiito dn

Iintentan
desvans=

Farde, spntra
HPA pEOaFEORA}E d=

5l &) grupo prowvoca al porsaonajs
les atacarh con law siguisntes A
ractmrinticas.

Ch: 1

Dadon de golpo:z ]

Puntas de golpe: B

Movimianto: AL

Atague; oapadd §iar

Dafia; 1da

Tiraas de salvaclidn:Guerrero 1

Horal: L]

Alinoamiento: Cadticn

Yalor PX: i

El parsonAje padkrA prrmyso pa

FA Sentarse & Su mesa ya jjue dice
eanaEer Whn asunbo gue podila inkE

=25



rosaples. 81 log persona)es Acoptan,
smpozarh & contarles la siguiente
historis:

sysinte kil&mptrom Al Hareste de
ente lugar =se hallan law minan A
bandonadan dn Helkareth. Hace ef
glos lon enanca buscaron oro alll
pere hoy dla antin complotamonts
abandonadan. Sin ewbarga on esAs
minas hay un obhjeto abandonsdn que
ci de wital importancia recupearar.
i ams, mage de alton poderes, per
did hocmuncs meses su cayado mien
tra# kuls de un grupoe de orcon. Ese
coaymlo o8 ®uay necoesario para la&aE
sotividadas de mi sefior; ya gque
win @wl, nu poder guedas muay rwﬂu:£
da., Veertra misidn; que de toner
éxite mignificaria lo obtencidn
de una enorma ¥y socecids recompen
pa para cada uno de vosobros, con
sinte on recuperar sse cayado, que
ostd #n lag Minas de Nelkareth. On
proguntardis coms @ que o6 abje
to esth alli, la respussta o8 muy
[acil: mi amo intuye au prosencia.
lna ver recuperada, debereais en-
trogideelo en esta mioma taberna,®
£l permonaje ne contestard pragun
tas que deasvelen la wverdadera ng=
turaleen de lamisidn. 5i el grupo
acapta lamislén, 1l porsonaje lee
deseard suerte y abandonard la ta
Berna.

1.=hqul nay wun hombre=lagarta Jde
pie fue ispedird =1 pase a4 cual
quicra que pretenda entrar on el
resorvade de la taberna.

TA: 5

nadom do golpe: 241

Funtas de golpe: 13
Movimianto: & m,
Ataque: lanza
Dafigy 1d&41
Tiros de aalvacifn:Cuerrearo 2
Horal:z 12
Alinpamianto: Heutral
¥mlor PX: 5

?.-5entado en esta mesn ¥ bobién
do cerveza de una jarca enorse . hay
un ogro |al gque le nolestard muszhe
paalguier tipo de intrusidnl.

L 5

Dados da golpe: d41

Pumbos de golpe: 22
Hovimjento:s 2om.

Atagun: hacha de mano
(T 1dgad

Tirons de @alvacidn:Suerrdre 4
Horal: 10
AMineamiento: Cadticn

valor PX: 125
El ogra llevaconsigo on sace con

100 monadas de oro.

Y.-Fn wsta esga hay 31 humance con
cotas de malla ¥ eppadas normales
fane sscudos estdn por los suelosl
que por ias schrevesian gue portan
pertenscaen & e guarnleién del pa
sa da Angorlan ¥ gque estédn borrs
ehad Tomne cubas.

d.=FEn sxts mena hay un wvisje de-
grépito; veotido con harapos y que
babe con mano temblorosa una jacra
idn vine.

S.=DetrhAs de la barra estd =i po
padoroc. 5i los personajes provocan
claramoents una pelea; &l posadero
sdcard uns macra que tiens baje la
barra y los conminar& & abandonar
la tabarna, EL posaderc o8 un in
dividus sxtramadamonts corpulents
de uvnoe dos metros de altura.

Ch: q

pados de golpos 1+3
Puntos de golpn: LR
Hovimiento: 12 m.
Atagues: mATa

pafio: 1d6+3
Tiros de salvacifén:husans nor
Horal:z B
Klinsamisntor Legal
Valeor: 10

G.=Agu]l estd sentado un elfoextrs
madamente irritable, gque atacarch
A la minima provecacidn (porta co
razn, escude y sspada norsal.

Chz 2

pados de golpe: 1

Puntos de golpe: 5
Movimientor 5 m.
Atague: sapada nor
Dafic: 1d8+1
Tiros de salvaclén:eElfo 1
Moral: ]
Alineamiento: Cafitice
Valor: 15
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Dados de golpe: LE |

runton da golpe: Tu 4 8 y 8B
Movjimiento: 11 m.
Atngum: mandoble
Dafio: 1d10+2
Tiros de salvacién:Suarrera 1
Horal:z 12
Alinsamiento: Hautral
Yalor: i

1.=1 Enanco. L1eva cota de malla,em
cuda ¥ hacha de mans.

Ch: |

Dados de golpe: |

Puntos de golpe: L]

Hovimiesnto: B om.

Atmgues hachs dm mano
pafios 1d6

Tiros de walvacidn:Enanc 1
Horal: a8
Alineaminanto: Legal

Valor: 19

d.=1 Ledn montalde.

Ch: &
Dados de golpe: A+
Puntos do golpe: 13

Hovimionto: 15 ma

Atague: 2 zarpan/| mor
Dafio: 143,143 /146
Tiros de salvacifn:Guarrerc I
Moral: a
Alineamisnte: Hesutral

Walor: 50

Ty B.=Aqul hay 2 humanos Conver
mando amigablemante.
Chz o
Dados de golpe: i
Funtos dea golpe: 4y 7
Movimiento: 13 ma
Atague: o
Dafia: ]
Tiros de malvacifim:ihumana nor
Horal: 5
hMlipeamionto: Lugal
Valor: 5

5.~7 Seldados de laguarnicién dal
paso de Angorlan.

CA &

pados de golpe: LA}

Funtos de golps: 8y 1
Hovimisnto: 1F m.
Atague: lanza
Dafio: 146

Tiros de salvacidn:Guerrera 1
Marml: ]
Alinsamianto: Neutral
Valor: LEY

S.-Aqui se wionte el grupode aven
LuUreron.

Hay einga harasm de camino hasta
las minan de Melkarsth. Tirar 1486

G.-B Lobom.

CA: ; 3
padon de golps: Lo
punton de golpe: 16,17.12.T

Chs 5

padon do golpe: 1

Puntos de goelpe: 2, 7T ¥ 5
Hovisiento: 9 m.

ALagqua: sapadas normals
balio: 1d8

Tiron de salvacifniGuarroce 1
Horal : 8

Alipcami®ntos Weytral

valor PX: 5

tu =} al Ltirode golps por #u e8Ca
do de enbriagues.

cafds horsa para posibles sncusnLros. By oy 1
Con un | tendcd lugsr un ancusntro. Hovimiontos: 18 m.
Tirar 1410 para seleccionar =1 &i Atague: mordsdurs
e d& sncusntro [ei alguno e repl Dafio: 1d&
te, volver a tirarl. = Tiros de msalvaclén:Guerrere 1
Horal: L

1.=2 Bandidos. Lisvan armadura de Alinsamionto: Heutral
cunre, secuds y espada normal. Valor PX: 15

CAz 5 T.=6 Orcos.

Dadow do golpe: 1

Funtos de golpe: 4 vy 2

Hovimionto: a4 m. ~hT 5

Atague: edpAads nor Dadowr de golpe: 1

Dafio: 148 Funton de golpe: 4,5%,8,6,3

Tires de salvacidn:ladrédn 1 Hovimiento: 7 m.

Herml: ] Alagun; sspads eorta

Allnoamionto: Cadtico Dafio: 1dE

Valor: 8

Z.=4 BArbaros {(Aersekors). Lievanm
armadura de cuero ¥ msandoble.

Tiros de swalvacion:Guerrero 1
Moral: a
Allnsamiento: Caditica
Walor: 10




B.=7 Gobline

CA: 5

Dados de golpe: Wl

Puntos de golpe: VB Tada® i, q
Hovimionto: 9 m.

AL ague: mAT&

Dafio: 146

Tiras 44 salvacilfn:Huomanoc normal
Haral: T
Elineamiento: Cadtico
Valor: 5

8.,=) Arplaa,

Ch: 7

Dados d& golpe: 3
Funtos de golpe: 185,20 v 18

Movimiento: 15 m.

Atague: 2 garrasf) arm
Daflo: 1dd /144146
Tiroe de salvacifn:Guerrere &
Moral: T
Alinsamiento: CadLico

Valors 20

1k.=-1 Oas nagro.

Chz [

Dados da goelpe: 4

Funtos de golpe: 24

Howimiento: 12 ma

Atagum: ? tarpa./S | mord
Bafio: 1d43/1d3,/146
Tiros de salvacifn:Guerrere 2
|Worals: 7
AlinsamieanCo: Houtral

Valor: 125

HINAS DE HELEARETH

Excapto gque a4 Aindigue lo con
trario, socn ¢avernas natursles min
fluminar.

La satrada a lan minas estd af
tuads om un valle. A unos 50m al
casta de la entrada de las minas
dinmcurres ol rio Hirhamed.

l.=En msta gruta hay una mppacia
d& lago ushtarrfnen. Del teche de
la caverna cae Up volOman conmetan
te de agua por una chimenea, Llanan
4 &l lage, que demagua por un ris
dhiisle srisntads an direccidn ose
te. El camine bordea 2l lage. Des
de la wsalida nerte de ssta gruta
pe pusds ver la luz del sel al ll
nal del riachuelo por #1 cusl des
agua el lago. El lago ti#n® una
profundidad mhxima de 50 cm; ael
como el riachuelo, pudiéndose por
tanto passr por 41 sin problemas,
incluso un hobbit. 54 slguisn dsci
de seguir el rischusls ss dard cuen
ta que la corrients =5 mids fuerte
A madids guea me aproxims la luz as
lar. El riachuelo forma uns pogue
Ao cancads al desaguar smn &l rio
Kirhamed., Hay una caida de I m. §i
alguien Liega al final dal riachus
lo debard efsctusr una tirada de
destraza para no casr al rie. Los
personajes qus perten coraza htn
drdn una panalizacidn da -4, loa
gque lleven cota da malla -2 ¥ loa
gue llevan ascude =1, siendo &staa
panallzacionss acumulativam. [ %)
calda de] rieo produce 1dd4 pinton de
dafo. Ademis seiste la posibilidad
de gque =l perEsnaje gue caiga ee
ahogue, y& gque el rio tiene una pro
fupdidad de dos motros an eva parte

Humanos v Elfos;

Eacuda 5% de ahogarse

Cota de malla 10% de ahogarse

Coraza 20% da ahogarme
Enanomsi

Encudo 10% de ahogarse

Cota de malla 0% de ahogarme

Coraza d0y de ahogarae
Hobbitw:

Escuda 0% de ahogarse

Cota de malla 40% de ahogarsa
Coraza 80% de ahogarsae

MotA: Tadas sstas penalizacionese
son acumulativas., Por sjemplo, Gan
alfo que caysea al ric con coraza
y sacudo tendrlia un 25% de posibi
lidadad da ahogarse.

e e e i B S B e e e N e O e P P e B e A P e

d.~En msta gruta =s asabre ona snop
ma #ima, Unoms metros -lllhl]ﬂdli
nivel tedrico del msvelo hay una te
larafis de gigantescas dimensiones.
S5e pueds bordear el precipicio pe
ro hay gue efectuar una tirada da
destrecas. 51 alguien cae a ia ta
larafis, #aldrd la srafs gue la ha
tendido,una viuda pegra.

cA: a3

Dadom de golpe: 3

Puntos de gelpe: '8
Hoviminnte: L S
Atmgues picadurs
Bafio:z fdi2evenano
Tiros de salvacléniguerrare 2
Horal: ]
Alineamiento: Hoeutral
Valor: 50

B
=

=
Yieean

Taberna del
Orco Destripado

2.-Enta caverns a8 la guarida des
una sarpients corredora 'i'lﬂt-‘-
Ex muche mis grande de lo normal
imAn da tras metrom).

Ch: ]
Dades d& golpe: 5
Pumtos de galpe: 5
Hovimienta: 12 m.
Atmgum: mordedura
Dafa: 1412
Tiros 4 malvacidniGuerraro |
Horal: 7
Alinsamisnto: Hautral
Yalor: 1715
3.=Eata caverna &8s la guarida da

unos murciélagos gigantes. Hay umn
total de cuatro.

Ch:t [

DPadons de golpwe: i

Funtas de golpe: 9,%,11 v 9
Hovimbente: 18 m.
Abtague: mordediura
Dafio: 144

Tiros de salvacidn:Guercers |
Horal: i ]
Alineamionto: Heutral
Valor: 20

% .=Derrumbs gue =% lmposible fran
QUBAT .

G.-Esta cavarns »s la guarida de
un mone blanco,

CAz 6
Dados de golpe: d
Puntos de golpe: i

Movimianto: 12 m.
Atague: 1 zarpazos
Dafo: 144 /144
Tiras ds saslvacidn:Guerrero 2
Haral: 7
Alimesamientor Heutral
Valor: 15

El mono amenazard a los svanture
ros con lanzarles piedras i no se
van de esta gruts.

GUAREIDA DEL GORLIM

En la otra ladera de la montafla
donds satld la sntrads a las minas
de Helkareth, hay una guarida de
gobline sicuads epn unam cavernans.
En saton momsnton satd semivacis
¥8 gqua 4 de los guardasapaldas del
roy geblin al mando de un grups de
16 gobline han partide hacia Garoth
ol territorio de 1loB eRANOE,DATCA
efectuar une incursidén.
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Ch: 5 CA: L |
pados de gelpa: 1=1 Dados de golpe: 1=1
funtoa de golkps: Iy Puntos de golpe: 3
povimisnto: Bom. Hovimisnto: 5 om,
ALaque: ianza Atagues lanza
pafa: 1dé Dafio: 1d&
Tiros o0& salvaclién:lumann mormal Tirom de salvacidn:humano normal
Moral: 1 Horal:
Alimpamiento: Cabdtice Alinmamiento: cabtico
valer: 5 Valor: 5

f.<En astn sala hay una mesa rodea
da por & millas. Faraca sarc una na
fa de guardis vacias.

Tirar 146 cada dos Lurnoe, pa
ra poaibles encuentros con patrullas
tanienda jugar =1 snceeaniro Eacan
do. um 1.

Primer encuenctro. 7 geohline e
patrulla.

CAY <

pados de golpe: 1=1

Puntos de golpei T ¥ &
Movimiento: 8 m.

ALagque lanza

pafo: 1d&

rires de salvacifin:humano normal
Horal:

Alinsamiento: Cabdtico
Yalor: 5

£i los aventurercs le registran #n
pantrardn una lLlave. La llave abre
lapuerts que hay al fondo de eata
gruka.

10.-E1l aventurero qgue abra aPLE
puerta recibirk #1 atagque sorprg
ra del lobs glgante en =] qua sus
le montar #1 rey goblin. WUna ves
ablerta sata puerta noane podrd ce
rrar para escapar del leba v, Ty
so hace msto, ol lobe derribacd la
pusrta ¥ perssguird al personaje.
W que hace dias Qque no CORE.

Hay dos encuenires previston que
ag pode bn repetirae.

G.=El goblin gque monLa guardia a=
qul easth durmiendo smantado en una
silla, Los aventureros Lisnen un a
salto sorpressa sonbtra &1,

Ch: B

Dados de golpe: 4#1
FPuntows de golpe: 22
Havimiento: TE om,
Abtague; mordedura

Pafie: iad

Tiros de walvacifin:Gusrrarc 2
Horal = B
Allneamlonto: Heutral
valor: 125

1l .=Agui moania guardia un goblinm.

Ch: 5

DPados de golpe: 1=1

Puntas de golpe: 3
Movimiento: 9 m.

Atague: lanea

Dafio: 146

Tiros d4 salvacldn:Humano morsal
Horal: T
Rlinsamliento:r Ccaftico
Valor: =

Tiene lam llaves de ilne celdas ¥ La
salas de torturas.

12.=Diex celdas vaciam,.

13.=Una walas gue parece ser la =a
ia de tortura. & un lado hay una
treintens de cabsran de humancs,
elfons, enansa y hobbits elavadas
sobre agudas estacas.

14.=Gran sala con unas 40 camas.
En una cama situada cerca de la en
trada dunrme un goblin contra &1
eual lows porscssjies tisnen un asal
Lo porpresnd.

Ch: ]

Dadon da galpa: 1=1

runtaos de golpe: E
Hovimlento: 9 m-

Atagueoz WEZA

Dafior 1dé&

Tiroe de salvacifn:Humane narmal
Horal: T
Alineamionto: Cadtico
Valor: 5

Al lade de la cams estd la armadu-
ra de cueroy el sscude del goblin.

15,.=En onta grubte hay I enormes ma
sam rodeadss por unas cdarents si
llas. Hay un geblin comiendo.

Chz E

pados de golpe: =1

Funtos de golpe: 3

Hovimientos % m.

Atagque: hacha 48 mano
Dafio: 146

Tiros da malvacifniHusano normal
Moral: 7
Alineamianto: cadticao
valor: 5

Al lado 4a lasilla an la qua se
sentaba el goblin sntd nu secudo.

I6.=Tras abrir una puerta qQue no
preasanta preblemas me accede & una
sala donds hay 4 trasgos de mayor
tamafs gus lom demds Hon lom guar
dasspaldas del rey.

17,.=Tras abrir otra puscta y rece
rrer un eorte trecho; loa parsonajes
llegardn ante =l rey goblin,; gqué
porta cota de malla, escudo y aspa
da.

Cac 3

pados de golpe: k|

Funtos de golps: 15
Movimiento: B oM.

Arague: esapada normal
Dalo: 14841

Tiros de malvacifin:Humana normal
Morasl:

Alineamiento: Cattice
Valor: 15




Al lade del tromo hay un cofre con
podrd abriree &in problemas ¥ gue
contiena 2000 monedas de cobre
1000 monedas de electrum ¥y 1 topacion
[500 mo cada unol.

WIWAS DE MELEARETH f{nivel 2}
Il.=En ssta gruta hay 3 cienpies
gigantaas.

Chz 9
Dados de golpe: 1/2

Puntes de golpe: 3; 1y 1
Hevimiento: 6 m.
Abaqui: picadura
Dafioi YEnEno

Tires de salvacidn:Humans pormal
Horals: 7
Alinesamiente: Houtral
valor: ]

19.=-Estas caverna a8 la guarida ds
) sscarabajom tigre.

(=] k)

badoa da golps: A4

Funtos de golpe: 14, 21 y 18
Hoavimientoz 15 m.
Atague: pleadura
pafio: 248

Tiros de salvacidn:Guarrarc 2
Marals: L]
Alinsamisnto: Heutral
valor: 1]

20.-En esta caverna hay 2 nserdfsa
qﬁl.

Ch:
pados do golpe:

LR

Funtos da golpe: y 11
Mowimiento: ..

Atagume: 2 garran/ 1l morcd
Dafio: 1d3 S 1dI 1dI+En
Tieoa de salvacidn:Guercare 2
Horal : ]
Alinsamientor Cadtico

Valor: 25

27.~En amta caverna ®e leas sparece
la FParca (ver "El guato a8 mio®].
A unpos dos metros de altura hay una
inmeripcién rdnica an la parad sote
que ablo podrd ser entendida con
ol conjure "lsctur de idloman=.La
inscripcién dice "Ho libereis & gui
#n tan merecidamonte esth prisions
ro agaf®:. En al centro de 1A pared
[ E A4 hlj“ Uuns pulrl:l socreba,

22.-Aguil eatdA &)1 cayado an busca
del cual han venido los perscnajes
Eatd ancajads en una grists qus di
wide la pared sste an dom partes.
El cayado podrd ezxtrasree haciends
palancs <on una sspada o daga. EL
eayads e cenvertird emn polve una
voer aea wxtraido. Al mosento un
wiento huracanado derribard a los
parnonajss,. Cuando sl vienko ceme
loe parsonajes podrdn ver a un hE
mano ataviade con una btdnice ne=
gra que ae presentard como Hiphr:
dil. Dird las wiguientes palabras:
*gm agraderco enormemsnts goe =o
hayainm liherado del largoe snciearro
ol gue ma rodujo mi adversacio, el
mage Ektarf. Era Usbling, al dem
condients do mi fiel smervider, gqui
en e dirlgid a vomostres &n la ta

ettty g S AT e S A P B T S T R R i AR R S i R A S e i i e

berna. Tras quinisntos largos afion
da sncisrro vuelvo al munds, para
voalvar & dajar sn &1 mi erual h“:
lla. Ya nadie podrd detenarss, puss
to gque Ektarf ha muerto. Ha llega
do el moments da pagarosm la reocom
ponea gue mereceis: la msusrts®.

caractoristicam del mage Hiphredi:
F 10,1 18,8 9, D 10,Co i5yCa 8.
Ch: 9

padons do golpe: &

Puntos de golpe: F ¥
Hovimionto: LF

Ataguer | daga+? conj.

Dafio: Idds2 o var.
Tiros de malvacidn:Hage &
Haral: V2
Alinsamientonx CabEiaa
Valor:

Habla los siguientes idiowam: Co
min, Cadtico, Oreo, Habgeblis, ¥ Go
blim.

tiene memorizados loo siguien-
tes conjures: Proysctll Migico
Blogues de Entradas, Invisibili-
dad, Luz Eterna, BDela de Foego ¥
paavanocimients de la Magis.

51 los jugadores portan la joya
gue les entregd el mago, sentirdnm
la necesidad de levantar al bBraga
y mostrar la joya al mago; Do 1a
joyva saldrd un rayo de luz agul que
neutralizard el efecto del conjura
del mage. 50 sscuchard una trﬂllﬂ
da exploeidn ¥y caerdn un monktdn do
caficotes. Dal mage AUNCE E3AF &8 LL]
brd y los personajes tendrin que mu
perar ums tiradas de dsstreza para
soguivar Ila lluvia de cascotem. Bi
fallam sufririn V'd8 puntos de dafo.
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