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Esta es una aventura para AD&D, facilmente adaptable a cualquiera de sus
ambientaciones y a otros juegos fantdstico-medievales. Como podréis com-
probar es apta para un grupo de personajes de cualquier nivel. Disfrutad.

ACTO |

Escena | - Atgadere

Son los meses mas frios del afio y
los PJs estdn atravesando las monta-
flas Westermark. Alli se encuentran
con el joven druida semielfo Greber,
que les recomienda descansar en el
Anillo de Mebryg. Greber les habla de
las Siete Hermanas, un circulo de siete
monolitos magicos que alejan del Ani-
llo los frios vientos del norte, incluso
en el mds crudo invierno. También les
habla delahospitalidad delos lugare-
fios, ya que conocen las penurias de
viajar por lamontarias.

Sin embargo, la acogida que en-
cuentran a los pies de la muralla de
Atgadere no es tan calida como espe-
raban. Unos miembros de la milicia
interrogan a fondo a los “forasteros”,
siendo especialmente suspicaces con
los elfos. Finalmente, un grupo de
diez milicianos acompafia a los PJs
“para que tengan una charla con el
sefior alcalde”.

Los PJs son asi escoltados hasta el
interior de Atgadere. Esta villa de
aproximadamente quinientos habitan-
tes tiene todo el aspecto de ser un
lugar de paso. Hay muchas posadas y
fondas, pero no se ve ningtin elfo por
las calles. En este momento todos los
ciudadanos se encuentran reunidos en
la plaza del pueblo, alrededor de un
escenario improvisado.

Sobre las tablas estdn predicando
dossacerdotes delaOrden de Hlaford.
El mds joven de los sacerdotes estd
; clamando por una guerra santa contra
que termine de una vez por todas con
la osadia de los elfos, al tiempo que el
mds anciano asiente en silencio a las
palabras del orador. Mientras, la mul-
titud escucha con preocupacién y los
personajes elfos se encuentran con al-
gunas miradas duras.
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Escena Il - Curiel y
Ethere

Los milicianos conducen a los PJs
a casa del alcalde, Ethere. Ethere es
un hombre de unos ochenta afios que
atin conserva una mirada firme
en sus 0jos grises, y se adivina
en su espiritu la fuerza que
antafio tuvo su cuerpo. Ethere
invita a todos los PJs a sentar-
seasumesay llama carifiosa-
mente a su esposa, Curiel, una
hermosa elfa de unos dieciséis
afios. Curiel llena las copas de
todosy, tras unas palabras ama-
bles, se retira a una habitacién
contigua. Al cabo de unos ins-
tantes la elfa comienza a en-
tonar una antigua balada
mientras toca el arpa.

Resulta evidente que am-
bos estan muy enamorados.
Cuando Curiel finalmente se
retira, Ethere suspira triste-
mente y dice a los personajes:

«He ahi el mayor error de mi
vida. Desposé a Curiel cuando
ambos éramos jovenes, pero los
arios han pasado mds lentamente por
ella que por mi'y ahora se haencontrado
atada a un débil viejo... Pero basta ya de
hablar de mi. ;Qué os trae a Atgadere?»

Es posible que Ethere comente
que su unién con Curiel ha sido
bendecida con un hijo, el ahora drui-
da Greber de Mebryg, que anda
errante por todo el valle. También
podria dejar caer algo sobre la en-
vidia que ha despertado su bella
esposa entre algunos vecinos.

Si los PJs desean hablar con
Curiel, Ethere no tendrd inconve-
niente alguno. Se muestra reser-
vadaal principio, perosilos PJsla
tratan con respeto se unira a la
conversacién. Sin embargo, si los

PJs se muestranindiscretos la elfa sim-
plemente lesignorard y continuara to-
cando el arpa, esta vez sin cantar.

Tarde o temprano, Ethere saca el
tema de las Siete Hermanas. Les cuen-
taalosPJs que hace dos diasunadelas
piedras desapareci6. Nadie sabe si ha
sido robada o si simplemente se ha
desvanecido en el aire. En cualquier
caso, es un presagio de que una terri-
ble desgracia se cierne sobre el Anillo.
Ayer llegaron dos miembros de la Or-
den de Hlaford, que consideran a los
elfos culpables del robo, y estdn lla-
mando a la guerra contra ellos. Tam-
bién han dado aviso al monasterio de
la Orden para traer desde alli un car-
gamento de armas. Los de Halford
tienen intencién de atacar alos elfos y
recobrar la piedra. Los clérigos han

enardecido al pueblo con sus
palabras y
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estdn dispuestos a llegar hasta los sa-
lones de la reina elfa para pedirle ex-
plicaciones.

Escena Il - Los héroes
dan un paso al frente

Se acercan tiempos dificiles para
Ethere y Curiel. Atrapados en medio
de una guerra entre elfos y humanos,
estdn condenados a la separacién o a
la muerte. A ninguno de ellos le gusta
pedir ayuda, pero si los PJs no se ofre-
cen el miembro del matrimonio con el
que tengan mayor confianza hard de
tripas corazén y les suplicard que bus-
quen la piedra perdida, la Séptima

Hermana.

Interludio
Las Siete Hermanas

En algtin punto de la historia,’ los

PJs visitaran las Siete Hermanas. El

circulo de siete menhires (ahora seis)

se encuentra en el mismo centro del
Anillo de Mebryg, marcando la fron-
tera entre las tierras de Atgadere y el
reino €lfico de Mithian. Cada piedra
es un bloque irregular de unos seis

metros de altura y uno y medio de
ancho, labrado con intrincados moti-

vos en espiral. Si algtin clérigo lanza
un hechizo de “Detectar Magia” des-
cubrird que las piedras desprenden
una poderosa magia de la esfera del
Clima. Curiosamente, silo intentaun
hechlcero no hallard nada*'

los mortales.

Al examinar el agujero donde de-
beria estar cimentada la Séptima Her-
mana, descubrirdn que unos matorra-
leshansido colocados apresuradamen-
te alli. Tras retirarlos, hallardan un
pasadizo bajo las Hermanas.

AC'I'O i

!uenu l Hacia el
norte en la oscuridad

El tiinel tiene dos metros de ancho
y uno cincuenta de alto. A intervalos
regulares unas vigas de madera sos-
tienen el techo. Cualquiera que saque
una tirada de Rastrear descubrird que
un gran peso (tal vez el dela piedra) ha
sido arrastrado por el tiinel.

El pasadizo se dirige enlinearecta
hacia el norte, adentrandose diez mi-

llas en el bosque de Mithian. Silos PJs

muestran este ttinel a los lugarefios
de Atgadere, los clérigos lo sefialardan

- como la prueba de que han sido los

‘elfos los que han robado la
Hermana, ya que el pasa-
dizo se adentra en su

que los propios PJs

investiguen ddénde

llevael tinel. Cami-

nar de pie en el tu-

nel es una tortura

para la espalda de
cualquiera que tenga
altura humana o ma-
yor, asi que estos personajes tendrdn
que caminar a cuatro patas.

Escena Il - La luz
al final del tunel

El tiinel desemboca en una habita-
cién mds ancha en cuyomismocentro
se encuentra la Séptima Hermana,

manteniendo el techo bajo sus hom-

bros como si fuera una columna. En
tre ellos y la piedra aparecen, t
uno, ocho enanos con pxcos y

no yk su ﬁlén»

reino. Lo mejor serd

Escena Il -
Daditos, daditos...

Los enanos en cuestion son los
Entibadores de Falckenhagen, un ve-

- nerable enano tan duro como el hierro

que extrae de las montafias. Entre sus
vicios estd el blasfemar como un con-
denado y jugar a los dados. De hecho,
asi fue como consiguié el mapa de este
filon de hierro.

Presumiblemente, los PJs no esta-
ran en condiciones de entablar comba-
te con el grupo de enanos, asi que
tendran que hacer un trato con ellos. Si
alguien sabe hablar enano todo serd
mas facil. Tras un par de pintas de
cerveza les contaran que han descu-
bierto un buen filén aqui abajo, pero
que habia una grieta “muy fea” en la
béveda y que la piedra encajaba per-
fectamente. Si los PJs insisten en de-
volver la piedra a su lugar, Falcken-
hagen propondrd una selucién muy
simple: jugar por la piedra.

El problema es versilos PJs tienen
algo de valor paraapostar conel viejo
enano. Elinicoamor de Falckenhagen
es la mineria (aparte de los dados) y
sea lo que sea lo que los PJs apuesten
por la piedra, tiene que ser valioso
para la mina. Falckenhagen valora
mads un pico +1 que una Vara de los
Magos, por poner un ejemplo. No
obstante, un PJ enano siempre puede
apostar su barba. Si la pierde, los
Entibadores sela afeitaran alegremen-

‘te y durante meses serd objeto de las

burlas de sus congéneres. Pero nadie
dijo que esto fuera f4cil.

Finalmente, Falckenhagen se juega
la piedra a la tirada mds alta en dos
dados de seis. Ruedan los dados, cho-
cando uno contra otro... y o los PJs se
convierten en los duerios de la piedra
o el enano del grupo serd afeitado
rapidamente. -

Tanto si ganan como si pierden, los
Entibadores advierten de nuevo a los
PJs que la grieta es “fea, pero que muy
fea”, y que el techo se derrumbard
sobre sus propias cabezas nada mds
retirar la piedra. De todas maneras,
los enanos dicen que no creen que
Vayan a permanecer mucho tiempo en
a mina, ya que desde arriba se oyen,
ada vez mads cerca, canticos élficos.
alckenhagen sugiere a los PJs que

vayan a decirles a los elfos “que se
vayan q

muden del palacio y que se vayan con

- lamuisica a otra parte, que asi no hay
quien excave contento”.
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ACTO Il

Escena | - Las
fronteras de Mithian

Cuando los PJs abandonen a Fal-
ckenhagen y a sus Entibadores, lo mds
probable es que se adentren en el Bos-
que Mithian. Sin que ellos lo sepan, son
observados en todo momento por los
Centinelas, que s6lo se presentan ante
ellos cuando comprueban que los PJs
no son parte de una avanzadilla.

Silos PJs consiguen demostraralos
Centinelas que no tienen malas inten-
ciones, seran acompanados a
Helbithrimi, donde la Reina Palanséa
tiene su corte. En caso contrario se les
dard a elegir entre abandonar el bosque
omorir. Silos PJsentablan combate con
los Centinelas al menos dos elfos corre-
réanabuscar ayuda, mientraslos demds
defienden la retirada de sus compatie-
10s, con su vida si es preciso.

Al llegar a la Corte de la Reina la
legendaria Helbithrimi abrird sus ma-
ravillas ante ellos: el palacio es un
bosque de abetos blancos, cuyas ra-
mas y hojas forman las estancias como
un fino encaje. En un lugar de tanta
belleza sélo le estd permitidala entra-
daaaquéllos que son capaces de traer
algo hermoso, como una cancién, un
baile 0 una poesia. Sélo si los PJs son
capaces de cumplir este pequefio re-
quisito les serd concedida una au-
diencia con la soberana.

Deseemos buena suerte a los PJs
mientras intentan convenceralaReina
Palanséa de que los humanos de
Atgadere no han robado la piedra, de
que su palacio estd asentado sobre una
grieta a punto de abrirse y de que lo
tinico que se interpone entre Helbith-
rimi y un monton de ruinas es un pufa-
do de enanos y la Séptima Hermana.

ACTO IV

Escena | - Mebryg
en la encrucijada

Tal vez los PJs deseen unirse a la
«guerra santa» de Hlaford o defender
Helbithrimi hasta el final. La decisién
essuya, pero hay formas de evitar este
trdgico desenlace.

Por ejemplo, es posible detener el
cargamento de armas o expulsar a los
clérigos de Atgadere. Esto por lo me-
nos retrasard la guerra. Otra buena
idea seria encontrar a Greber y pedirle
que haga de mediador. Al formar par-
te de las dos culturas y ser neutral
auténtico, esla personaideal paraello.

En cuanto a la grieta bajo Helbi-
thrimi, ni los enanos ni los elfos son
capaces de cerrarla por separado. Sélo
si los PJs consiguen que ambas razas
trabajenjuntas (unahazafia porsisola)
serdn capaces de retirar la Séptima
Hermana sin que la mina y el palacio

se derrumben.

Otra solucién imaginativa seria
bajar a las otras Seis Hermanas a la
mina de Falckenhagen. Asi las Siete
Hermanas estarian juntas de nuevo y
Helbithrimi se salvaria. Cualquier so-
lucidn es vdlida si evita el derrama-
miento de sangre.

Escena 11
La Batalla de
Mithian

Si no se encuentra una
solucién pacifica, al
cabo de tres dias lle-
gard al pueblo el =
cargamentodear- £
mas de los cléri-
gos de Hlaford.
Doscientos cin-
cuenta solda-
dos de
Atgadere
ata-

cardn Mithian. Alli se enfrentardn a
cincuenta elfos que serdn derrotados,
pero no sin haber causado antes gra-
ves pérdidas alos humanos. El ejército
avanzara entonces hacia Helbithrimi,
donde los ultimos elfos serdn pasados
acuchilloy el palacio serd incendiado.

Las Siete Hermanas permaneceran
separadas, y cada invierno serd mds
frio que el anterior. Al cabo de diez
afios, el Anillo se convertird en un
paramo tan helado como las montafias
que lo rodean.

Escena Ill - Final

Esta aventura debe ser un “todo o
nada”. Si los PJs impiden la guerra en
Mithian deberdn ganar un nivel. Si no
es asi, no deben llevarse ninguna re-
compensa del Anillo de Mebryg.

Para Noemi,

por Esteban Garcia de la Cruz (Agis)
agis@lpa.servicom.es




