esconocidas queles obligaa
t hac1a elSur.Esel comienzo
a epoca oscura enl que se.

fio para encontrarse Con U
ian compietamente transfo
a donde nada es lo que par

La historia tendrd su conf

ién en “Los gue“‘ eros de
mbor”, de prox1ma apa 'aon -

o tipo. Ha sido atacada por un

ito de criaturas reptiloides
esconocidas hasta el momento.
os'los supervzwentes de la
mera oleada se retiran de la
rtefia ciudad antes de que las

spiadadas criaturas vuelvana

1. Los PJ llevan una bestia
carga (caballo, mula...) con
iversos enseres de importan-
aquepesandemasiado,como

por 'ej'empio grﬁ:ﬁorios To-

Largas columnas de humo ara-

fian el firmamento nocturnoa |
vuestras espaldas. Columnas
de humo que surgen de una |
ciudad. Vuestro hogar. :
. No tuvisteis tiempo para re- |
accionar; solo pudisteis reco- |
gervuestras pertenencias mas |
preciadas y dejar atrds todolo |
| que conociais y amabais. No .
|} sabéis el porqué del ataque, 0 |
siquiera la naturaleza de los

seres que atacaron Y saqued-

ron sin piedad. De lo que si

estdis sequros es de que no se
trataba de algo niremotamen-
te humano. La guardia de In

ciudad no tuvo ninguna op- §

cidn y todos aquellos que plan-

taron cara con valentia a la
| amenaza fueron aniquilados.

| Ahora, huyendo por la carrete- :
1} ra, sin un rumbo fijo, camindis
junto a los demds en busca de
b un lugar donde hallar respues- |
\ tasy encontrar el consuelo gue |
necesitdis. El silencio acompa- |
{ 7iala comitiva como ave de mal
| agiiero, pues la esperanza ha |
| sido consumida por el mismo |
' fuego que ahora lame los mu-

ros de la ciudad. Los rostros

cenicientos de los demis refle- |
\ jan el odio y la tristeza causa-
| dos por un exilio tan injusto. |

De improviso, una rdfa;

| aire sacude vuestros ro
| unas figuras aladas, de

todraconil, pasan volan

| encima de vosotros

| Jocidad increible. La cars
| se detiene y se levanta
- todas partes voces de a

te. Antes de que poduzs

i nada, uno de los seres se lanza |

en picado, apresa un caballo
entre sus garras y lo eleva
consigo.




Algunos ciudadanos cogen sus
aperos y se disponen a defen-
der lo poco que les queda.

poco, se dar
deloscaballos/ mu}as/ Io quesea

quetransportaba susenseres (1éa-

se todo aquello por lo que los PJ

_serfan capaces de dar su vida,

como armas o armaduras valio-
sas, objetos personales, el grimorio
del mago etc.) ha huido hacia la
dudosa seguridad del bosque.
Obviamente, si pretendenirensu
busca nadie los va a acompafiar,
asi que siquierenrecuperarlo que
han perdido tendran que inter-
narse en la espesura y desearse la
mejor suerte del mundo.

Una tirada de Buscar CD 13
les permitird identificar las hue-
llas de su animal entre el resto de
la “estampida”, o una tirada de

Atisbar CD 11 les permitird
- avistarlo mientras se interna en

el bosque. No es dificil seguir el
rastro de ramas partldas y las

marcas de las herraduras hasta
un pequefio claro situado en el

interior del bosque.

El bosque

entadequeuno

El estanque apenas tiene un
cuantos centimetros de profun
didad, y el fondo puede verse
con claridad. El animal ignoraa
sus duenos, demasiado concen-
trado en la deliciosa comida que
estd tomando. Si cualquiera de
losP] seintroduceenel estanque,
léeles lo siguiente:

| Una debil brisa comienza a
| soplar, deslizdndose entre las
| hojas de los drboles vy levan- §
| tando una dulce melodin. A |
vuestro alrededor, las flores §
 comienzan a expulsar una 3
| enorme nube de polen, que |
| pronto os impide ver mds alld §
\ del claro y que giraen tornoa
vosotros, como un inofensivo §
| tornado. !

Estdn a punto de entrar en el
reino méagico. El polen noes v

uerta, el

nenoso o perjudicial en modo al-
>idamente

gunoy tan sélo los dejard aturds

rdhaciala

unia

' Tras la pista de vuestro ani- |
| mal, dais con un claroen cuyo §
- centro descansa apacible un §

- estangue de aguas limpidas y |

\ cristalings. En medio del es-
} tanque, sobre un promontorio |
| de hierba verde y fresca, pace |

| tranquilamente vuestro caba- |
llo—o mula—, como sino hubie- §

| ra pasado nada, ajeno a lo que |

' le rodea. Al entrar en el claro |

| unasensacion extraria os reco-

§ rre de arriba abajo; sin embar- g
\ g0, no sabrigis decir a qué obe- §
' dece: parece que aqui el aire es

mds limpio, mds fragante, in- §
| cluso que los drboles disfrutan
. demdsvitalidad... aunquepro-
{ bablemente sea todo fruto de’
| vuestra imaginacion.

Todo el claro estd bajo la in-
fluencia deun reino magico; de aht
quietud que se respiran.

dos durante un par de turnos.

Todos los PJ] que se encuen-
trenenlasinmediaciones del e
tanque serdn transportados a
reino. En caso de que alguno de
ellos estuviera fuera o se encon-
trara en otro sitio, lo dnico que
veria es la nube de polen elevdn
dose para desaparecer casi de
inmediato junto a sus compafie-
ros, incluido el caballo. En el pro-
montorio, las huellas desapare-
cen; es como si se hubieran eva-
porado. Caso de que algin
rezagado se afreva a entraren el
claro, sucederd exactamente lo
mismo.




el mismositio, peroalavez hay
algo en él que lo hace diferente. §
Los colores parecen mds vivi-
dos, los olores mds intensos...

Ye nuevo el sonido del cuerno |

esuena por el bosque, pero |
esta vez mds cerca.
Mientras os incorpordis, veis |
queunafiguraseacercaenoues- §
fm dlrecczon a gran veloadad

La figura es en re:al.idad Mai-
a, un hada que ha estado sir-

0 en secreto a Rasherd,

enemigo de los sefiores del reino
maégico. Tras haber sido descu-
bierta, trata ahora de huir sea

osea. No obstante, un pode- flas para conseguirlo, incluyen-

 do promesas de todo tipo, por

roso sortilegio de La Dama del
ino impide que cualquiera de

us habitantes lo abandone sino

tenta con la ayuda de algwen -
ueno seaunhadaounduende.
Aainna lo sabe y pretende utili-

zar r a los PJ para escapar.

En cuanto la figura se acerca
un poco mds, aprecidis que se
trata de una mujer, la mujer
mds bella que haydis visto en
toda vuestra vida: sus cabe-
llos parecen hechos de los ra- |
yos del mismo sol, tan radian- €
tes son; y su piel es tan blanca
que recuerda ala nieve virgen |
de una ladera. Viste unos ro- |
pajes extrarios, brillantes y |
muy colovidos, donde la gra- J
na, la platay el verde se mez- |
clan de forma armoniosa. Sus
ojos lilas, rasgados y tefiidos
de un cierto halo de tristeza se
giran hacia vosotros, mien- |
tras que la voz que emerge de
su garganta hace que vuestro-‘; '
vello se erice. -_—

—Por favor, necesito vuestra $

yoria de lo que ven

ilusién creada por

sus cons1derables ‘poderes qui-
. ;mericos

Le queda poco tiempo para
escapar, por lo que no se andard
conrodeos. Lo tinico que necesi-
tadelos PJ esuna frase como “Te

ayudaremos a salir de aqui”

cualquier cosa parecida. No im-
porta que los PJ no entiendan el
verdadero significado de lo que

estdn diciendo o que mientan.

Basta con que formulen su ofer-

ta de auxilio para que ella se

introduzca en el estanque y se
desvanezca.

- Mainna tiene 1d6+2 asaltos
para convencerlos, de modo que
recurrird a todo tipo de artima-

absurdas que parezcan {y que no
tiene la menor intencién de cum-
plir) o la creacién de ilusiones

‘menores (dinero, equipo, etc.).

Transcurridos los asaltos per-
tmen’tes lee a los jugadores lo
siguiente.

\ Ll rumor de mds gente que se \

| aproxima os llega ahora bien §

| claro desde el interior del bos-

. que. Da la impresion que, en
& cualquier momento, una co-
| mitivasaldrddeentrelosenor-

| mesdrbolesparadaroslabien-
X venida, tal es el ruido.

Si Mainna atn no ha logrado
escapar:

La mujer os mira con 0jos su-
plicantes, y es entonces cuar- 4

- do tres criaturas semejantes a

d jabalfs, con hocicos ahusados |
ypeludos, pero erguidos como
seres humanos, hacen su apa- §
ricion en el claro. Se detienen |
solo un instante y, tras ver a |

\ la mujer que estd con
tros, se lanzan sobre ella

Las criaturas son er
cazadores, otro tipo de
delreino, que persigu
y cuya misién es llevar
salva ante laDama. A
los PJ ataquen a su vez,
nada de qué preocup
asunto no va con ello

Mainna tiene un
para persuadir a lo
que las criaturas la
encualquiermomen
nuncian la promes
hada atravesar
remo y desap_ :

moédulo.

Si los PJ entablan conve
cién con los duendes, éstos s
mostraran bastante curiosos con
respecto aellosy les preguntardn
de dénde vienen, qué estdn ha
ciendo en el reino, etc. De tod
formas, no dirdn nada concre
ni revelardn el porqué de
secucién o la identidad de
mujer; prefieren esperar a que
Dama hable con ellos.

El cazador

! De la linde del bosqu

\ ungrupodepintorescos

-~ najes, a cual vestido d
mds extravagante. A pe
sus orejas puntiagud; Y
ojos almendrados casi

§ sequros de que no se trata d

1 clfos, al menos no de los elfo.
que osotros CONOCELS. _gm




Al frente de ellos viene una
 mujer, cuya belleza supern a

la que instantes antes pidiera

vuestra ayuda. Os mira des

confiada, con unbrilloalavez

dzstante ] furzosa en los ojos.

encia, de su hermoso pelo®
el color de la miel y sus ras- |
905 exquzszmmmte talladosen |

mgemesa para luego
urmurar que acabard

'Han ayudado a Mainna y
ésta ha escapado: La Dama mon-
ta en célera sin explicar demasia-

0 v acusa a los PJ de ser unos

mcempetentes y unos estupidos
 (si alguien osa encararse a ella,
 utiliza algtin hechizo para domi-
“narlo o ponerlo fuera de comba-

te, nada que provoque demasia-
do dafio), alavez que les impone
un geas: “Grises mortales: Mi rei-
no serd vuestra prisién hasta que

- mis palabras abran de nuevo la

puerta intemporala vuestra cruel
~ y oscura tierra”.

e Han
‘matado a

- Mainna o

a algtn ca-
zador: de nue-

vo la Dama se enfu-
- rece, pues la muerte de uno de

ellos siempre es motivo de triste-

- za (incluso cuando, como en este
I caso, fuera un hada con el cora-
- z6n ennegrecido la que ha muer-

- to). El resultado es el mismo que
_en el caso anterior, pero la Dama

ade antes Vuestro imperdo-

los ojos de cuaiqmer m embre de _
nuestra estirpe”.

® Han colaboradoenla captu—
ra de Mainna o, por lo menos, no
la han dejado escapar: la Dama
reacciona de forma més favora-
ble, alabando suprudenciaybuen
hacer. No les dejara ir antes de
que compartan una comida en su
honor (una negativa seria toma-
da como un tosco insulto).

La comida

Los PJ seran conducidos al
interior del bosque, donde no
tardardn en perder la orienta-
cién (no importa cudntas pre-
cauciones tomen, a efectos prac-
ticos se habrdn perdido). A su
alrededor las hadas no dejan de
bailar y cantar con sus armo-

niosas voces, en lenguas que

losPJ desconocen. La mayo-
ria de losnobles los obser-
vard con desprecio, susu-
rrando acerca de lo im-
procedente que resulta
invitar a unos burdos ex:
tranjeros a su hogar. No
obstante, algunodeellos
podria conversar con los
PJ por curiosidad (entre
ellos puede haber suje-
tos menos “repelentes”).
Las hadas mds pequenias,
fascinadas por la nove-
dad, podrian acercarse
a ellos y gastarles pe-
quefiasbromas o ha-
cer algunos trucos
para impresio-

narles.
No tardard
mucho en alcan-
zar el “hogar” de |
las hadas: los alrededores de
un enorme roble, tan grueso
como varios hombres, y tan alto
que apenas se puede ver el final
de su copa. -

Varias mesas han sido dis
puestas a la sombra del drbol,
con exquisitas cuberterias de
plata y copas del mds deli-
cado cristal de colores. Pe- o 4
quefiashadasvoladorasse « f§
aprestan a dar los dltimos “:‘p ._




y pastasde

eja que los P} traten de ha-
onlas demdshadas y duen-
Ven todo distorsionado,
con colores y formas nue-
- vas. -1 a los tiros de Re-
e _

ocurre 'ﬂada extrafio.

\ Propongo un b
) extranjeros que cor
 intervencion 1nos .
| doacapturaral
. | han comido y b
Pe ,Clben su entorno con [ Hosot os‘ a
_ - sorprendente claridad. +1 [
No obstante, y con mucho.es- a los tiros de Reflejos.
' e notan exirema damen-

_enterarse de algunas co te graciles y veloces. +1
obre la persecucién y demds e .

onsiguen (con una buena inte
retacién) que alguna had
late la historia, sabrdn
fainna era una de las hadas m:
ueridas por todos, asi como :
onfidente de la Dama Nadi d delacomida;la
_ Tguird majes-
ado al reino, pero la verdad osa y pro-
s que lo habfa hecho, ofre- : :
do aRasherd informacién
 importante acerca de la
creta localizacion de éste y
mo acceder a su interior. : ,
Cu ndo la Dama se enterd, 7 ' G ~ rfa el tono segiin lo h-ay“
nvoco inmediatamente a ' :  hecho los PJ hasta el
s cazadores para que die- ' ' '
an con ella; yelrestolocono-

dura'_rén hasta la

La comida consistird en T -
latos ciertamente surrea- = ' 1 Sin duda nos hallamos ante
istas, aunquelamayorfaten- i hombres valerosos y de
rd un gusto delicicsn, ) - ' dos. Asi pues, os pediré

e supera todo lo o L favor que unos caballeros com
ue los Py havan = . = . ~ Dosotros jamds osariais rech
odido probar ol . ar. Hace poco, el malvad

- han tratado de
o rescatarla pero todos
-~ han fracasado, pues Zorvus




0 habrésido
dur.ante la

uede ser sus— -~

diato el szrvzenie desaparece :

devuestravista, trayendo con-

sigo al rato un hombrecillo, |

mds llamativa que los%
, 51 tal cosa es posible;

= mostraba en pre-

'senaa de la Dama. Siel grupo se

- 4b1h.dad Moverse S;glosamente
redondeando hacia abajo.

1d6+2 trasgé)s
;piantas carnivoras

1 'cazador renegado

 El... édragén?

§ de ancho (pasos de humano,
claro). En el centro de la es-

| tancia, de pie ante vosotros, s

| yergue un majestuoso dragén

} de rojas escamas y dorado

| vientre, con la mirada clava-

\ da en vuestros ojos. Nunca

| habinis visto uno antes y es-

| tdis tremendamenteimpresio-

| nados. Su tamario, portey mi-

\ 7ada os dejan clavados en el

| sitio, maravillados y amedren

| tados a un tiempo. Es la cria

L tura mds poderosa que jamds
0s haydis encontrado.

La sala es redonda y de di
mensiones increibles, aunque
por lo demds parece desierta
La parte superior del techo n
es visible debido a la poca ilu
minacion del lugar, que pr

~dedealgo parecidoa antorcha

que penden delas paredes (un

6 en total). En este momento lo
PJ deberian confirmar sus sos
pechas:no tienen ninguna posi-
bilidad de derrotar al dragé
Tampoco es un combate lo que
Zorvus desea. Sin embargo, es
 perard para ver lo que hacen los
PJ. Dales un poco de tiempo para
que hagan alguna tonteria o co-
menten entre si sus perspec
vas de futuro. No es necesario
que utilices el perfil del dragén,
perosiporalginmotivolo t:rees'_, ’
necesario, encontrards uno

el bestiario del libro bésico. Sr
deciden atacarlo, cada vez que
se aproximen les alejard conuna
rdfaga de aliento caliente, o un
“manotazo” (como los que das
cuando te quitasinsectos de en-
cima). Si se ponen tontos, dales
manotazos que causen 1d4 de

Cuando por fin decidan dia.
logar o se dirijan verbalmente
al dragdn, éste les responderd

~ en términos muy cordiales, <

Entrdis en una enorme sala |
abovedada, de unos cien pasos|

consuvozprofunday cre- Q“’
pitante. Zorvus busca un w #
poco de entretenimiento, qu :




—; A qué venis?

;Quién os envia?

' égPor qué Cfeéis- que o.‘ d
dar lo que pedis?

—, Que estdis dispu 'tos
er por consegulr vuestr [

Zorvus estd procurando ha
e una idea del tipo de gen

acerse con Andria. Eviden
mente, cuanto més respetuo

-abal sealaactitud delos PJ, m

: redispﬁesto hacia ellos se s

4 Zorvus. A estas alturas los

a deberfan haberse dado cuen

ue el camino hacia Andria pas
por conversar con Zorvus. Cuan

O éste se encuentre satlsfecho

la conversacién de los PJ (0
ndo se canse de charlar con

z

0s) les preguntard “Decidme,

rro]ados paladinesdeLaD
ne acompafiaréis para to _a

una bebida?”. Una negativa le

ard torcer el gesto. En cualquie
aso, se transformard para adop
ar la forma de un humano nor

mal, mésalto-que la media, con
iel blanca, ojos negros y pelo
0jo; ahora viste una tinica blan-
a y porta una gruesa caparojay
corona de plata. Al transfor- -

se deja ver una mesa que su
anterior envergadura ocultaba.
ella hay sillas y copas de ma-
era para todos los PJ, para
arsaw y para €l mismo. Se diri-
ge entonces a la mesa, donde
una pequefiahada voladora estd
canciando unbrebaje verdoso

n las copas delos que vayana

o beber. Se sienta, levanta su
@ copay bebe. Si algiin PJ

de 1m1’sar10, ieeie 10 si-

La bebida es de color verde, |
opaca, Y parece que en 0casio-
nes, al moverla, emite destellos |
ateados. Veis que han queda-
do unos posos en el fondo dela |
que parece haber una

ellos. Te fijas (os fi-

) un poco mds detenida- |
mente, pero lg voz de Zorvus |

1€ Uliestra atencion.

.. I.apruelw

Tras apurar su copa Zorvus

se dirige a vosotros. “Muy

bien, mis valientes, es ahora

cuando debéis demostrar s
sois dignos de la confianza de
La Dama. Este es el trato que

05 ofrezco: tendréis a Andria
sois capaces de traermealgo

I preciado material del que

destilo esta maravillosa bebi- |
da. Entrad puesenmijardiny
gritad mi nombre cuando ha- |
ydis conseguido encontrar el §

| origen de mi néctar.” -

En cuanto termina de hablar, %
el suelo se hunde bajo vuestros |
pies, 0s desplazdis hacia abajo |
durante breves momentosy os |
detenéis bruscamente apretan- |
do todavia con fuerzalas copas |

entre las manos. Os encon-

trdis en un extrafio bosque de |

drboles gigantescos que se ele-
van hasta perderse mds alld de

- donde alcanza vuestra vista.
i Elsueloesdetierracompacta j
| duray, salvoalgunas hojas, 1o
| hay nada de vegetacion de
} sotobosque. Parpadedisdescon- |
certados, cada vez mds con-
vencidos de que no es posible ?
quenadavuelvaasorprenderos |

después de esto.

1? 6-12

rirles a los PJ. La

, ue tires 1d20 con cada

upo que se forme parabuscar -
consultes la siguiente tabla '

Se encuentran con o
los grupos (deter:
alazar).Sinohay
pos, mirar el sigu
2-5 Nada. Atravi
llo o claro si

13-14 Se

~ Latnica pista que tienen acer-
cadela p@s;ble naturaleza del




Andrla olaDama serd ahera con-

- testada sin problemas: Andria es

irse con el resto osi se ml-_
n combate los demas gru—

ST papa Acto se-
g hacxa al grupo y

la hl;a del Dragén y la Dama y

cada afio, al llegar la fiesta del

Crisantemo Nevado, viaja a la
morada de su padre. Entonces, la

~ Dama busca a alguien para que
~ trate detraerla de vueltaantes de

tiempo. Es una pequeria diver-

- sién que se viene repitiendo des-

de que Andriaeranifia, hace aho-
ra unos cien afos.

El trénsito de regreso ala mo-

rada de la Dama se realizard sin
~inconvenientesy ,Dama losre-

cibird con jiibilo. Si sobre los PJ

adn pendiera el geas, = Dama lo
modificara: “Puesto que habéis
mostrado una voluntad firme y
bondadosa, mis labios sellan este

zonte, delante de eHos Pero la
verdad es que no se parece mu
cho a la Hambor de la que 1es
habian hablado...

Enel futuro, el DM puede te—
ner en cuenta la simpatia que el
pueblo de las hadas siente hacia
los aventureros, lo mismo pa
utilizarla como gancho que pa
prestarles ayuda cuando la ne
siten. Para averiguarla proceder
cia de la daga que les rega
Zorvus, la extrafa apariencia ¢
Hambor, el origen de las criat
ras que les atacaron, e incluso las
intenciones de Rasherci habras

 Los iiiansiruos

Cazador (plcuro)

Una Vaned ad deduendes par-.

~ ticularmente adaptada al rastreo

TOn. Mlentras

desandan el
_camino .'ha_sta
laentradadel
reino, serdn

acompafna-
dos por los

cdnticos v ri-

sas alboroza-
dasdelasha-
das mds jo-
venes.

y movimiento veloz. Son capaces
de adoptar una forma ani-
mal que varfa entre
aquellas que les




1d4+2); TS Fort 0, Ref +1/+2
ol +1. Habilidades: Escuchar
tisbar +2, Buscar +2, Interpr
ar+2; ALNB. Habla comuin, di
niano, silvano y élfico. Las
cteristicas separadas co
en forma humanoide a
juierda y animal a la derec
Cazader renegado (picar
Su nombre ha sido borrad
vidado. Es un hada que ha
azado su herencia abjura
de todo lo bueno que repres
n las hadas. Se dedica a segui
symataﬂas Odiaespecialm
aParsaw y serd el objetivop
cipal de su ataque. NdA 2
o Tm M (humanoide
18+3(7); Init +2; Vel 20; C
: espada larga +2 (1d8),
argo +4(1d8); TS Fort +2, R
2; Habilidades: Escuch:

s, porque su celo sélo tie

gar dos veces en su vida. Son

curos, de pelaje tupido, extr

idades cortas y fuertes, y cabe-
‘acabada en hocico. Son extre-
adamente veloces teniendo en
entasu pesadoaspecto. NdA 1

o TmM (animal); HD 1d12(6);

- 42: Vel 30; CA 16; Atg: 2

arras +2(1 d6+1 ); TS Fort +3, Ref
4, Vol +3. Habilidades: Escu-
har +2, Moverse Sigilosamente
2, Atisbar +2; AL NB. Habla
comun, dracén_jco y silvano.
Fag |
_Los Fags parecen in-

omunicarse
na especie
cacion telepética).

;HD1/

+3, Vel vuelo 40; CA

lefio +1, aguijon —3(1).
Ref +4, Vol +4. Habili-
uchar +6, Moverse Si-
nte +2, Atisbar +4; AL
que de suefio imita el

del hechizo del mismo
e (TS CD 13), pero sélo
quien haya sido goipea~
ataque causa 1d4 mds de

por veneno(TSFort CD13). -

iatura draconil voladora

ja en grupos pequefios de

individuos (1d4+1). Mide
ocomés demetro ymedio, tiene g

embranosas, dos garrasen

parte inferior, una cola largay
~un pico lleno de dientes. Es de

color verde oscuro oincluso azul
Normalmente selos destina a mi:
siones de hostigamiento y perse-
cucion de tropas desbandadas o
derefugiados. También sonunos

e'sp’ias competentes,'siempre que '

su labor se desarrolle de noche.

NdA1/2

e Tm M (humanoide); HD

1d6+1(4); Init +2; Vel vuelo 30;
CA13; Atq:2 garra+2(1d4), mor-

disco +1 (1d6-1); TS Fort 0, Ref

+2, Vol 0; Habilidades: Escuchar
.+6 A‘usbar +6; Buscar +2; Mover-

ilosamente +2. Visién noc-

mdximo de —4) si né"
IS Eert €8 8

Por VG.A «g :
J1.D. “Egalmot}y
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