vida al estudio, a venerar a tu diosa serio-
ra de la naturaleza, y de vez en cuando a
ampfiar tus conocimientos sobre fos vi-
nos de la reqidn, y participar en alguna
Juerga que otra. Aunque algo te dice que
tu "sacrificaca” vida no sequird ask te
atraen demasiado las fistorias que rela-
tan los viajeros en las tabernas, sobre re-
yes destronados, monstruos malvados,
herolcas acciones, inmensos tesoros es-
perando en ef fondo de alguna terrible
cueva, etc.. y tu diosa tiene por costum-
bre hacerse la sorda con demasiada fre-
cuendia. £n tu mente se comienza a for-
mar (3 idea die que tal vez esté llegando /a
hora de hacer algo para volver a conse-
qguir su favor, pero;qué?

GUERRERO
Tu reino natal es Gunthar, tus padres te-
nian una pequena gramna en
Winderland. un pueblo de fas
afueras. Unos caballeros esta-
ban de paso en el pueblo, y te
observaron mientras jugabas
a guerreros con algunos
amigos. Despliés de ha-
blar con tus padres so-
bre tus cualidades, te
ofrecieron la posibilidad
dle ser adiestrado entre
los guerreros de la ciu-
dady convertirte en un
}  verdadero hombre,
PUESTO que posees un no-
table don para el buen.use
de las armas. Winderiamd

Agul presentamos los PJ con sus
correspondientes descripciones y
una breve historia sobre su pasa-
do. Se incluye una introduccion
para cada uno de ellos, puesto
que dentro de la partida seria
conveniente que no se cono-
cieran. Esta campana se pue-
de aplicar también a perso- &
najes ya creados y jugarla en
diferentes mundos, teniendo en
cuenta el nivel de los personajes y
modificando las caracteristicas de los
PINJ.
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en todas fas calles. Algunos supervivien-
tes fe contaron que ellos pudieron resis-
tirauramente Jos ataques, y que la mayo-
ria de la poblacion huia a |
otros reinos antes que fa
invasion fuera definitiva y
cortaran todas /as vias de
comunicacion. Al flegar a
tu hogar, los vecinos
te dieron malas noti-
cas: - “tu padre fucho
como un valiente, pero
su grupo fue atacado
por otro mds numero-
S0y creemos que fos
mataron a todos. Fl |
rasto de tu familia, al i
fqual que la mayoria &
dle vecinos cayeron de-
fendiendo su casa. Los
enterramos hace dos
dias junto a aquellos que
perecieron en 1a bata- &
fa”. Lo Unico que re- &
cuperas cuande llegas
a lo que anies era tu
casa es el medalicn &
que colgaba del cue-
Ho de tu madre y que ahora cuel-
ga del tuyo.

Miedo, panico, horror, tan solo logras
pensar con claridad la forma de huir de
tan terrible tormento. Humiliado y hun-
diido, tras un interminable camino, llegas

4 la clugad de Yabin, capital del reino de-
Darne; Después de VAHOS: dias ae 951‘53- =

EC onoce:

dad, te han concedido una nueva opor-

tunidad, y debes demostrar que eres dig-

no de ella. Las pesadillas.no remitiran

nunca, un sentimiento de culpa y vergden-

za te persigue, ahora eres un tigre cobarde,

con miedo a sacar todo el potencial que
llevas dentro.

Toda tu adolescencia la dedlicas-
teala magia, tus padres te en-
viaron como sirviente de un
viejo noble, Illamado
Vorceray. Este posee una
torre a unos quince dias
de carmino hacia el sur-
ceste de ia ciudad. £l no-
ble es en realidad un po-
deroso hechicero, que ha
forjado su fortuna y co-
nocimientos dedicando-
se a recorrer mundo.
Después de un par de
anos a su serviclo,
Vorceray, decide adles-
trarte en el apasionante
mundo de la magia. Para
tu mentor te conviertes
en el aprendiz perfecto.
Consigues su respeto iy arec-
to, te conviertes en cierta manera en el
sustituto de su hijo, al que segun te con-
10 en una tormentosa noche, habia per-
dido por culpa de su arriesgada profe-
sion.
-Regresaste ala cudad por unos dias, ins-
@landoteen casade tu-madre. Desde an-

CLERIGO

Eres un clérigo sequidor de Finalia
diosa de fa naturaleza, durante
tu iniciacion pasaste muchas
horas en fa bibloteca para ad- 8
quirir sabiduria sobre cualguier
tema que te pareciera interesan-
te, historia antigua, conocimien-
tas sobre fa flora y (3 fauna de fa
region, herbalismo, etc. Con e/
tiermpo el estudio se convirtid en una
pesada ruting, te diste cuenta que con
ese tipo de vida no eras del todo feliz, de
modo gue te aventurasie a salir a las ca-
les a conocer el mundo que te rodeaba.
Interiormente te interesaba conocer a
aguellos que en un futuro podrian ser-
virte para algo, o saber quienes podian
convertirse en tus enemigos. Entablaste
amistad con algunos miembros de la ciu-
dad, artesanos, comerciantes, “almas
perdidas”, familias, etc. £/ mundo exte-
rior & la clerecia resufio para ti algo fan-
tdstico, ensequioa te aficionaste a /as
Juergas, el vino y a pasar buenos ratos en
compania de alguna doncelia. Descuidas-
te un poco tus estudios, eso no qusto
nada a tus mentores, que tras varios in-
tentos de equifibrar tu vida, sin resulta-
do, convocaron a una reunion con Side,
sumo sacerdote de la orden, ef cual des-
PUES de una dura reprimends, te aconse-
/6 que no descuidaras mds a Finelia, o de
lo contrario, ella misma seria la que te
expulsara de la hermandad (habla
figuradamente, ciaro). Unos cuantos con-
sejos amigos lograron que definitivamen-
te volvieras a dedicar tu camino a seguir
la luz de finefia. Hoy en dia dedicas tu

era un pueblo: donde

un combarte amiier

ba tlempo para presumit
Aas, y alguna que otra b
contada por bardos, a ca
nas monedas o unas jarras de buen vino,
consiguieron que desearas convertirte en

un gran y famoso caballero. Aprendiste

rdpido, lenias aptitudes sobradas y tus
maestros te hicieron descubrir todos los
secretos que guarda una buena espada.
Mientras soriabas con triunfos, agrade-
cimientos reafes y poder, sobrevino ante

el reino una invasion que nadie esperas -

ba. Un ejército, al cual popularmente se
le dio el nombre de Hordas de Caos, for-

mao‘o POF 07 Cos, gob/fns esq elos, etc’

tras destruir los pueblos y pequenas ¢

dades findantes. £stalid una cruenta bas.,
talta por fa conquista de Gunthar, Ia brus-

ca realidad trunco tu valentia y arrojo, tu
destacamento fue derrotado y captura-
do, no tuvisteis tiempo de pedir ayuda.
Tras una dificil fuga lograste regresar &
aguello que recordabas como el cdlido
hogar. Al flegar a Winderiand, /a deses-
peracion inundo tu aima. Los “malignos
habian avanzado y alacado la aldea, fos
simbolos de la cruel batalla se reflejaban

antes hablids pres mcrado.

~con &l yisus ndevos comparieros de fa -

2/, jLograste sobrevivir! tes que tu nacieras, ella pao‘ece una en-
oder, un anrfguo Eompane  fermedad pulmonar que la:obliga a be-
a/af dabas par muefro en ber eada 6/ una.extrana infusion de

> hierbas gue provienen de alguna ex-
{trana region. Tus estdios como mago

e, Uy bondadoso 'c/érfgo lo
] Yawin, Aguiun, alto rango del
ejercito je a#mro un-puesto en /as-coat=.
nas del castiflo. Te invita a pasar a velada

ciigad, Despgé&a@ unas cervezas de s,
g 5 s sobre dfagone5
ﬁ: todas: e/!as son

que Vorceray re
mas confuros.-

ﬁ’egaras a ser aqu
hablaste .

bebida que z‘u /agro mantenerse cohe-
rente delante del capitdn y presentarte
como un nuevo alistado a filas. £l capitan
pretende formar un poderoso ejercito
antes de que 1a invasion flegue a Darne.
Ahora perteneces a fa guardia de la ciu-

tienes muchas
gran mage,, pé;
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auténtico mago con confuros propios,
regresa i compartiré contigo los conodi-
mientos que de momento no estdn atin
a tu aleance. Sacrifiqué mi juventud va-
gando por el mundo para vivir tranquiio
mi vejez”. Dicho esto entra en una habi-
tacion y vuelve con un cofre, el cofre don-
de guarda sus componentes. Pronunca
unas palabras que no logras descifrar y
saca de dentro una pequena mochiia de
taflado elfo, te la entrega con un hifo de
voz: -* hace anos que guardo esto, era
de mi hijo, ahora es tuya, dentro haflards
los componentes necesarios para reali-
zar los conjuros que has aprendido. Aho-
ra descansa, manana debes regresar a 1a
ciudad.”

LADRONA

Hace tres anos tu padre te confeso a ver-
dad. Fnitrd a robar en un castiffo abando-
nado funto a su grupo, allf pretendian
hallar fos tesoros enterrados del uftimo
noble que habito el castillo, - "tras dos
dias de excavar y revolver todas fas rui-
1ids, Lna noche oimos un ruido, armaados
Yy muertos de miedo, pensando que seria
una patrufla de la guardia que nos habia
descublerto, -aun nos buscaban por ef
asalto a la carroza de un noble-, te en-
contramaos envuelta en sucios harapos y
helada... tuvimos una fuerte discusion,
mis companeros no querian dejar atrds
los proyectos gue ya teniamos hechos
para cuidar de un bebé, no podiamos
hacernos cargo de ti, teniamos dema-
siadlos planes y en ninguno de effos
aparecia una pequena. No tuve co-
razon para eflo. Siempre pensé gue
alguna bella mufer accederia a ca-
sarse conmigo y darme una fami-
fia, un hijo 3/ que ensenar todo fo %
aprendido. La fortuna de Prost,
benefactor de fos ladrones, me
entreqo a una preciosa nifa. Asf
que abandoné a la banda para
dedicarme plenamente a ti, sali-
mos de Cadry en el barco de un
wiejo amigo, te podia mantener &
gracias a mis habilidades como fa-
dron. Cuando fuiste mas mayor, te
enserie todo lo que yo sabia, an-
que tu corazon era demasiado
puro y le faltaba el arrojo de /)
un hombre para realizar se-
agin que trabajos, le crié en
medio de noches de trabafos,
maranas de descanso, con mi
vigies sin destino alguno. Me™
has hecho muy feliz, pero ahora
que ya eres mayor no puedo cbligarte a
sequir a mi lado, en mds de una ocasion
me has demostrado que ya puedes valerte
portimisma”.

Tu padre te propuso volver a Cadry, bus-
car a sus antiquos comparneros y empe-
zar de nuevo asaltando carrozgs, como
en los wejos tiempos. Después de pen-
sarfo, tomaste tu decision, te quegarias
en Yabin, un posadero tenia colgado un
cartel donde solicitaba una nueva cama-
rera. Comenzaste 3 vivir sola en fa peque-
fia cabania que compartias con tu padre,
trabajabas durante el dia en la posada, y
por las noches, alguna gue otra vez roba-
bas a los mds borrachos o despistados,

= e

quizd para averiguar qué querias hacer
realmente con tu vids, 12 oferta de fu padre
seguia en pié incluso cuando se marcho.
Una dura batalla interior mantenia tu ca-
beza ocupada, en realidad tu eras una
ladrona, conocias todos los trucos y tra-
mas para salir bien parada de casi todas
las situaciones, pero te empenabas en in-
tentar ser una buena chica.

Una nache, paseando por fa cuidad, unos
hombres jugaban a cartas en una posa-
da, habia montones de dinero encima ae
efla, con tus conocimientos sobre como
hacer trampas podias ganarfos a todos.
Ef resultado de tan temerario plan fue
fatidico, uno de los jugadores resufto ser
Yiller Atanank , un timador profesional,
mucho mds experimentade que tu, des-
cubric tus trampas, y te obligo a seguirla
partida, después de dos horas de juege,
arruind a los otros jugadores y tu le de-
bias una fortuna que no tenias. Te obli-
gd a entregarfe cada semana 5 monedas
de oro, pero con tu sueldo no podias
cubrir la paga semanal, de modo que te
viste obligada a robar para cubrir 12 en-
trega. Sabias que no podias acudir a 13
guardia... eflos jamds te creerian, niesca-
par de la cqudad, cosa gue Yiller y sus
asbirros te dejaron clara una noche gue
te visitaron por sorpresa. Necesitas ayu-
aa, para huir del reino, pero ;Quién va
ayudar a una ladrona?

GUARDABOSQUES
Naciste en mitad del bosque,
una noche sin luna pero con
é&f cielo plagado de estre-
Has. Tu padre, Furo,
es un guardabos-
ques muy experi-
mentado, tu ma-
dre era una mujer
de cludad. Se ena-
moraron en un
riachuelo de las
montanas heladas,
lugar cercano a la ciu-
dad de tu madre. Poco
despueés se casaron y re-
corrieron los bosgues
del reino.

Toda tu vida has vagado
por los bosques del refno
acompanando a tu fami-
fia, cuando creciste, te en-

sefiaron lo mejor de cada
!, uno. De tu padre apren-
diste todo lo necesario
para ser en el futuro un
buen guardabosques, y de tu madre lo
suficiente para valerte en una cudad o
un pueblo. Amas a tu familia, a las criatu-
ras del bosque, a las plantas y a los drbo-
fes que en ellos hay. Los conocimientos
bdsicos los tienes bien aprendidos, se po-
aria decir que eres ef mejor alumno al
que se pueda ensenar, con los anos ke
has dado cuenta de la importancia que
tiene para tf ef mundo del bosque. En
alguna ocasion has acompanado a tu
madre a la ciudad en busca de algun ele-
mento que la madre naturaleza no os
podia ofrecer, y la sensacion de no hallar
un drbol a cada paso te costo de asimiar,
pero tu madre te eaucd para saber acep-

tar y respetar cualquier tipo de vida, te
enseno algunas cosas sobre las cludades
¥ los pueblos que a o largo de los arios
habgis visitado y te ha instruido en fos
rezos y oraciones a Finelia. Siendo muy
pequeno, te despertaste en medio de fa
noche, tu madre dormia, pero tu padre
no estaba en la cabania. Saliste en su bus-
cay tras andar vagando por el bosque, lo
hallaste junto a un crervo, ef animal esta-
ba echado en el suelo, te acercaste sigilo-
samente. £scondido entre los arbustos,
lo presenciaste todo, tu padre, junto al
cienve, que tenia una pata mal herida,
comenzé a entonar un cantico, no era
NiNguUNa Cancion © rezo que conocieras,
no comprendias fas palabras que salian
de sus fabios, &l puso las manos encima
de la pata ensangrentada, de repente su
rostro se ifumind, de sus manos salieron
unas pequenas llamas azuladas que se
deslizaron hasta la herida, luego perdie-
ron intensidad hasta que finalmente des-
aparecieron. El ciervo se levantd, sorpren-
dentemente apoyo la pata herida, pero,
/a herida habia desaparecido, el animal
bajd la cabeza hasta la de tu padre, /o
famid y se marchd enire los drbofes.
—“;Hijfo, no deberias estar durmiendo
Junto a tu madre?-"
Te cogiod en brazos y regresastels a la ca-
bana sin prequntas ni explicaciones.
Siempre has tratado de averiguar como
tu padre logra realizar actos fuera del or-
den natural de la vida, pero él siempre
contesta que Finelia lo ha premiado por
los anios dedlicados a proteger y cuidar st
creacion. Dice que tan solo rezando sin-
ceramente a Finelia, esta le concede al-
gunos pequerios deseos en bien del bos-
que. Ya sin esconderse de Ui, lo has visto
alguna vez que otra sanando animales,
curando terribles heridas o devolviendo
el vigor a alguin drbol pachucho.
Cuando eres mds mayor, te confiesas a ti
mismo que haras todo fo posible para
llegar a ser tan bueno como tu padre al
cual admiras con fervor. Tu vida es felizy
apacible, te mantienes todo el dia ocu-
pado vigilando fos bosques y tratando
de desempenar las funciones de tu pa-
dre, el cual ya se hace mayor para poder
hacerse cargo de todo.

Dioses

Fluniverso fue creado por cuatro dioses
mayores, se definirian como [os que crea-
ron el todo. Una vez creado, cada uno de
ellos formo a otros para gobernar los pe-
quenos delales come /a belleza, los sue-

nos, el orden, efc

Todos los dioses puedern enviar a los
mundos partes de su esenda bajo cual-
quier forma, esto es o que se conoce
como avatar. La totalidad de su esencia
N0 pUede estar presente en minguin mun-
do debido a un milenario pacto entre los
cuatro dioses creadores: Fretos, Finela,
Goran, Mhushu.

£n futuras entreqas, 0s ofreceremos toda
18 informacion necesaria sobre estos dio-
ses. Plensa que [os jugadores, no tienen
por que conocerla todavia.

Dioses mayores ;

Pretos: Dios del bien. Protector dela Paz,
I3 harmonia, la convivencia i la folerancia.
Atin siendo el defensor de la Paz y el Bien,

 en¢asos de necesioad, permite a sus pala-

dines defenderse bélicamente, solo debe
cumplirse una regla en situaciones de tal
Indole, gue el oponente ataque (golpee o
no) primero. £l simbolo con ef cual o han
representado, mayoritanamente en este
mundo es un octagono con un sol en su
[nterior.

Finelia: Diosa de iz naturaleza. £sta diosa
es fa guardiana del ciclo de la vida, siendo
la antitesis del dios de fa Muerte, Goran,

aungue elunc no podra existir sin el otro,

puesto que se complementan en (0s ¢-
clos vitales. Fs la diosa mds venerada en
este mundo. Creadora y defensora de /a

flora i fa fauna de los mundos, su simbolo

representative es un ovalo con aos trian-

gulos situados une encima del oo, re-
presentando el ciclo de la vida, principioy
final.

Goran: Dios de 2 muerte, es ef encarga-
do de completar el ciclo natural esparcien-
do el eterno suefio entre los elegidos.
Goran no es pariidario de gue los meno-

 res (habitantes de los mundos) se tomen

la libertad de decidir por 8f quién debe
moriry guién no. Se trata de un dios bas-
tante irascible, por ello st representacion
material es una funa llena, normalmente
de obsigiana.

Mhushu: Senor del mal iy del Caos. Crea-
dor dle 2 destruccion y /a desesperacion,
SUS criaturas suefen nacer de la magia ne-
gra, tiene seguidores que lo veneran en
secreto. £n sus templos habitan engen-
aros encargados de velar por el secretismo
de los dementes cultos que alli se reali-
zan. St simbolo es una esirella de cinco
puntas, de cuyos vértices brotan gotas de
sangre.

Algunos Dioses menores

Xarle: Diosa de la belleza. Dicen que al-

gunos retonos nacen con fuz en (3 mira-
da, son los futuros sequidores de Xarle, Ia
diosa que ama y protege a todo aquello
gue es fisicamente bello, sin diferenciar
hombres, enanos, elfos, gnomos, trolls,
orcos, etc. solo aquelios que tengan mas
de 16 en apariendia pueden ser admitidos
como seguidores. Sus seguidores fa han
representado como un busto sin rostro.

Vork: Dios de la fuerza. Todos /05 pode-
ros0s en fuerza bruta creen en la existen-
cla de este dios, al cual ruegan gue les
brinde mds potencia fisica en momentos
de debilidad. St stgno terrenal es un mar-
tiffo.

Fukvo. Dios de los suerjos. Todos fos ste-
Aos que tienen los habitantes son crea-
dos porél. mezcia el pasado, el presente y
algunas gotas del futtiro que halla en las
mentes de fos que duermen profunda-
mente, aungue no tene acceso al las men-
tos que no descansan tranquilamente, Su
simbolo es un sauce. g
Prost: Dios de los ladrones, los protege
en acasiones de [os reales duernos del
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 material. Todos los fadrones o rezan de

: ’we'z ef'? c'uiando para' peo‘?r]e ayuda en'si— 3

qae con;fguen e] botin sin a’erramar n-

gre innecesaria. Uno de los simbolos
mas extendfdas e media moneda de
p!ara_

Los PJ viven en Dame un reino pemnsu-
lar situado en el sur def continente, fron-
: te_;ri'za‘ con Gunthar al norte y con el mar

al sur, al este y al oeste. Actualmente se
hal an todos en Yabm capltal de remQ :

se trata de una ciudad extensa y muy de-
sarrollada. El comercio y los abundantes
viajeros, han contribuido a la prosperi-
dad de los habitantes de la zona. Anti-
guamente los humanos pretendieron
preclamarse duenos del reino, ya que su
raza era la mas extendida, pero toparon
con elfos y enanas, que hicieron valer sus
razones a través de una guerra abierta
entre razas. Afos de guerra engendra-
ron a un hombre, Saldion, que con di-
plomacia y valor logré restaurar la paz en-
tre los pueblos. Se eligié un rey para los
humanos, un jefe para los enanos y un
hijo de Finelia para los elfos. Este tratado
recbid el nombre de “ El tratado de los
reyes”. Dada la escasa vida, en compara-
cion con las otras razas, del rey humano,
Saldicn, educé a su hijo para seguir su
camino, y el hijo de éste hizo lo mismo
con su heredero, el actual rey de Darne. En
situaciones especiales, se convocan re-
uniones entre los reyes y determinan como
actuar, que ley esta anticuada y en ocasio-
nes especiales acttian como jueces.

Nota para el DM: Se rumorea que hace
unas semanas se celebré una reunién se-
creta entre los reyes y nobles de cada raza,
esta informacion sélo puede estar al al-
cance de la ladrona, que en una de sus
correrias nocturnas cyé este comentario.

El Rey tiene una lujosa residencia en el
centro de la capital, al lado del templo de
Finelia, diosa de la naturaleza. Existe un
templo dedicado a Pretos dios de la Paz,
situado al sur de la ciudad. En el resto del
reino también hay templos dedicados a
los otros dioses, pero de momento el
dato de su situacion no es importante. La
mayorfa de habitantes son humanos, en

las afueras de la ciudad viven otras razas
que no estan acostumbradas a las aglo-
meraciones de esta, y venden sus traba-
jos a los habitantes cuando llegan las fe-
rias de las estaciones.

Al norte a unos 13 dias de camino, en los
montes Rojos viven los enancs, donde
trabajan la piedra. Los edificios de la ciu-
dad estan construidos en su mayor parte
con la piedra que extraen de las monta-
fias y que posteriormente venden a los
habitantes. Los edificios mas importan-
tes son de piedra roja, de la mas alta cali-
dad de las montanas.

Al este, encontramos un pequeno pue-
blo de comerciantes elfos, viven en plena
naturaleza y tras anos de relacio-
nes unicamente comerciales, han
aprendido a tolerar un poco a los
; humanos, y los humanos respe-
tan su intimidad y forma de vida.
Este fue el resultado de un trata-
v clo de mutuo respeto que impu-
s0 el abuelo del rey actual a todas
las razas de Darne el llamado
"Tratado de los Reyes” . Sus prin-
¥ Cipales trabajos consisten en hi-
lar las telas, tallar la madera y cul-
S tivar plantas. Tode ello es mer-
y cancia que venden en la ciudad,
. junto a los otros mercaderes que
N Hegadas la fiestas y las ferias de
Ias estaciones, procuran mante-

productos para sobrevivir el resto
de la estacién. Nobles y acauda-
lados habitantes se visten con las finas
telas elfas, compran materiales enanos
para hacer nuevas casas y articulos varios
para el resto de las estaciones, se trata de
un mercado trimestral con todas sus ven-
tajas e inconvenientes.

La Capital del reino

En general, Yavin es una ciudad que os-
tenta buenas relaciones entre sus habi-
tantes, sobre todo gracias al comercioy a
la cantidad de viajeros que pasan por ella.
En el extremo sur de la ciudad se encuen-
tra el barrio de los “Alamos”, dénde se
retinen los ladrones, asesinos a sueldo,
mercenarios, y residen los que tienen
menos poder adquisitivo o los que no
quieren mezclarse con el resto de la po-
blacién. En el linde del barrio se encuen-
tra la posada “La Siesta”, donde una ex-
trana mezcla de personajes se dan cita
alli para saborear la cerveza mas turbia
de la ciudad, y compartir algunos pufie-
tazos y duelos. Sin duda esto es motivo
de orgullo, entre los maltiples aventure-
ros que frecuentan la zona. La importan-
cia de esta zona de la ciudad, ha creado
incluso leyendas sobre ella. Segun tradi-
cién popular un aventurero, si no ha so-
brevivido durante un par de dias en los
“Alamos”, no es aventurero, ni es nada.
Yavin, estd situada en el centro de una
amplia colina, en sus valles lindantes se
agrupan los campos de cultivo y ganade-
ros, Yavin esta comprendida entre unas
poderosas murallas, que sirven de defen-
sa en casos de ataques, aun y asi la ciu-
dad fue creciendo de tal modo que fuera
de sus murallas se pueden hallar algu-
nos grupos de casas pertenecientes a los
campesinos que por recomendacion de

los nobles instalaron sus viviendas en el
exterior de los muros. O por gentes que
no podian adquirir una casa dentro de
las protecciones de la ciudad.

Presente tle Darne

En fa actualidad, después de que /a inva-
sion de Gunthar se haya consumado,
todo el reino se ha visto obligado a aco-
ger a los que lograron huir de la guerra,
el Rey de los humanos ha ordenado
tripficar fas reservas de comida de fa ciu-
aad, el elegido ae los effos, a su vez ha
mandado cuftivar hasta la explotacion las
plantas y hierbas que pueden hacer servi-
clo como medicamentos sanadores, y el
Jefe de fos enanos, ha puesto a trabajar a
todos sus subditos en las montanas para
poder abastecer al reino de material sufi-
clente para construir murallas alrededor
ae los nickeos de poblacion mds impor-
tantes. Todos los herreros capacitados
para crear armas de combate estan re-
cluidos en fa fundicion enana. En defi-
nitiva, humanos, effos i enanos se prepa-
ran afl unisono para hacer frente a la batalla.

Los encuentros, para el DM
Cadry es un reino del cual los jugadores
desconocen practicamente todo, no in-
teress que sepan mas que su Situacion
en un antiguo mapa. Aquellos que cono-
cen el reino o tienen noticias de el no se
alreveran a contar nada en absoluto. E/
motivo del sifencio es que Side y los capi-
tanes saben que es el peor de fos desti-
nos que se han propuesto. Por eflo se ha
prohibido a los que puedan conocer fos
secretos de Cadry que hablen con fos efe-
gidos para la mision, no les conviene que
la poblacion conozca los innumerables
problemas que hay en Cadry, fos reyes
tomaron la decision de hacer creer a los
habitantes que es un reino “normal”, si-
milar a Darne. La existencia def avatar es
13 mera excusa de enviar a cuatro desgra-
ciados a una mision suicida. Pero alguren
debia intentar que conseguir algo de ayu-
aa en ese problemdtico reino.

Guardalosgues

Una noche de luna lena, mientras ce-
nabas con tus padres, se presentc una
ardilla e informd a tu padre que Side fe
estaba buscando . Después de un buen
rato Fure, aparecié acompanado de un
sacerdole, se presento respetuosamen-
te como Side e/ sumo sacerdofe de la
clerecla de Fnelia. la conversacion se
desarrolic de esta forma:

-Side. “Furo, viejo amigo, tengo noti-
clas para ti, después de los informes que
me mandaste sobre lo que les ocurria a
los habitantes del bosque, lo he podido
confirmar. La invasion de Gunthar es ya
un echo, extranas criaturas del mal se
han aduenado por sorpresa del reino
vecino, y seguramente querran también
nuestro reino. La guerra esta ya cercana
¥ no tenemos suiicientes hombres para
defendernos. Fsta manana me he reuni-
do con los reyes y sus cortes, hemos
acordado formar un efercito con todos
los hombres capaces de defenderse, y
se han elegido a algunos concretos para
Ir a pedir ayuda a los reinos mds cerca-
nos, ahi entras tu en juego.-

Furo: -He defendido estas tierras des-
de que era un mocoso, no me rendiré
ahora, mi familia y yo te ayudaremos a
proteger el bosgue..-

Side:- No, no, te agradezco tu detalle,
pero te necesito para algo mds impor-
tante, necesito que acompanes a unos
elegicos a Caary, van en busca del avatar
de la clerecia de Rotena.

Furo:- Lo siento, no te ayudaré. (Side se
atraganta con la aguamiel que bebia y se
queda bogueabierto) Durante toda mi
vida he protegido los bosques del reino,
no me marcharé ahora, ademads ;quién
os gulard a través de los pantanos y mon-
tanas ael norte? Me hago vigjo, ya no
tengo la misma fuerza que antes,
pero, te sugiero que mires mds alld de
tu confianza.

Side.- ;qué insinuas? jEres el mejor guar-
dabosques de todo el reino!

Furo:- Mi hijo esia tan bien preparado
como o estaba yo a st edad, él, s/ asf lo
desea, acompariard a tus enviados por
los bosques del reino, y si quiere, ird a
Caary, pero su lugar estd aqui, con su
farnilia, yo guiaré a las tropas por el norte
del reino, luego volveré al bosque donde
mis conocimientos serdn de veraadera
ayuda.”

Side torna su rostro hacia el joven y le
pregunta, “;Bien, joven defensor de la
naturaleza, querrds ayudar a fa comuni-
aad de Finelia en nombre de tu padre?,
No me contestes ahora, quiero que fo de-
cidas a la luz de la luna, junto con los
sabios consejos de tus progenitores. No
puedo esperar mucho, si crees que pue-
des ayuaamos, manana al amanecer te
esperaré en mi clerecla, alli conocerds a
tus comparieros, ”




MODULO DE ADVANCED DUNGEONS&DRAGONS

Clérigo
Sidle, el Sumo Sacerdote de la orden, re-
clama la presencla def clérigo, el monje
que vaya en su busca le advertird sobre ef
mal estado de humaor de Side:
-“Hermano, el Sumo Sacerdote te recla-
ma en su auaditoria con premura, te reco-
mendaria que no fe demores demasia-
do, puesto que le he visto muy enfadado
por algiin motive ™

- Si el Pl indaga el monyje le contara gue
cree haber oldo algo sobre excomulgar a
alguien, ke mirard poniendo cara de tris-
teza y preoccupacion. - "Adids hermano,
espero que volvamas a vernos - Se algja
del P/ sin posibifidad de que éste le siga
O le pregunie si se trata de él. S ke hace
antes la pregunia, el monje intentard efu-
dirla, y se le escapard una mueca com-
prometedora. Cuando el Pl esté en fa sala,
pensando “qué habré hecho”, aparece-
ran los sacerdotes.

Es una sala grande, con uha acogedora
chimenea para el invierno, en el centro
de fa habitacion hay una mesa, cinco si-
Hlas estdn dispuestas a su alrededor, 1a
sexta se encuentra debajo de una venta-
na que da al patio del templo. No parece
que Side esté de mal humor, ni tampoco
el resto de los tres sacerdotes gue lo acom-
panan, en ese momento recordara fo bro-
mista que es su comparnero (3l salirnc lo
encontrard). Después de invitarlo a sen-
tarse en una de las silias de la mesa, fe
contardn lo siguente:

-" Verds, no te hemos flamado por ca-
sualidad ni sin saber lo que estamos ha-
clendo. Hace mucho tiempo que te ob-
servamos, y a pesar de tus pequenos fa-
Nos, hemos Hlegado a la condlusion de
que eres el mds adecuado para realizar
una determinada mision en nombre de
la comunidad de Finelia.

Se trata de lo siguiente: En Rotena, un
pueblo del reino de Cadry, hay una clere-
cia de Finelia muy importante, allf custo-
adian un obyeto de gran valor para noso-
fros: un avalar. Tu mision para terminar
tu aprendizaje consiste en flegar hasta
Jos clérigos de Rotena y explicarles 1a si-
tuacion. Deberds pediiries que te presten
el avatar y fo deberds traer urgentemen-

fe. ”- Se presume que el PJ aceptard la
mision, sino no lo investiran clérigo nun-
ca. Los sacerdoles siguen con su historia.
- Hace poco regreso al templo uno de
nuestros padres, habla viagjado hasta
Guntharen busca de algiin tipo de plan-
ta nueva o algo parecido, su largo viaje fe
condufo hasta el mismo centro de /a gue-
rra de Gunthar. Como sabes, ha sido in-
vadido por un ejercite del mal proceden-
te de las montanas del norte. Muchos
de los habitantes de Gunthar han pe-
dido asifo y ayuda en nuestro reino,
pero no disponemos de comida sufi-
cltente para alimentarfos a todos, los
malignos han cortado e/ tréfico roda-
do que nos abastecia por tierra atrave-
sando Gunthar. Nos hemos reunido
hace escaso tiempo con los reyes y sus
consejeros, la decision ha sido unani-
me, debemos prepararnos para una
posible invasion. Nuestro ejercito es es-
€aso y no estamos seguros de poder
defendernos sélo con ello, aungue los
guerreros que lograron sobrevivir a la
invasion son reclutados para que Ju-
chen de nuevo a nuestro lado. Algu-
nos de elfos han combatide contra los
invasores, y los capitanes creen gue
pueden ser itiles. Nosotros, los sacer-
dotes hemos de quedarnos al lado del
pueblo para ayudar, y td, si aceptas,
deberds ir en busca del avatar. Sabe-
mos que la mision es peligrosa, debe-
rds internarte en un reino def cual no
sabemos nada, para flegar & tu desti-
no y traer de vuelta al avatar. Supone-
mos que el hijo de Furo el guardabos-
gues te acompariard, también conta-
mos con un hombre cedide por el ca-
pitan, puesio que aquello que nos trae-
rds es de sumo valor y no podemos
arriesgarnos a perderfo por el camino,
- anade con un fono muy sombrio-
podria significar nuestra destruccion. ”
Puedes dar a la conversacion un togue
mds sombrio y preocupante, lo necesario
es que el P/ sepa que 1a situacion es criti-
ca y que necesita de 13 ayuda de fos nue-
vos comparnieros para emprender el ca-
mino puesto que partird a tierras total-
mente desconocidas para él. Cuando el
Pl pregunte por el avatar, los sacerdotes
fo unico que podrdn decirle es que 13 Ul-
tima forma conocida que adopto era de
estatua, un drbol de unos 30 cm de afto.
Los sacerdotes, por s escrituras de los
antiguos, creen que e avatar se encuen-
tra en el templo de Rotena, donde fo cus-
todian celosamente los clérigos de Finelia.
Sidle fe entregard un medallén con el sim-
bolo de Finelia tallado en plata, y 10 mo
para los gastos de/l viaje.

Nota para el DM: No se permite utilizar ef
conjuro de teleportacion, ninguno de
ellos ha estado en Rotena ni en sus alre-
dedores, no encontrardn a ningun mago
que lo realice, su destino es hacer el ca-
mino completo.

Los clérigos le pedirdn que recosa sus per-
tenendias de valory que vaya a descansar,
partiran af amanecer siguiente. Puede ir a
la taberna con los parroguianos, los cua-
les han terminado sfendo amigos, a su
dlerecia para rezar, 0 a cualquier lugar.don-
de pueda pensar con clandad sus planes.

Guerrero

Como es de esperar el guerrero y /a la-
drona conocen sobradamente la mayo-
i de tabernas de la ciudad, desde fa fre-
cuentada por caballeros adinerados y da-
mas en busca de un posible conyuge,
hasta las posadas de mala muerte dénde
las mejores peleas nocturnas hacen acto
de presencia la mayoria de las noches. £l
primero por (2 aficion a fas peleas, el vino
las bellas sefioritas y la sequnda por los
efectos secundarios de los mismos, como
por elemplo el descuido de los objetos
personales. Cabe la posibilidad que el
guerrero y la ladrona hayan establecido
algun tipo de contacto visual en la taber-
na doénde ella trabaya, se hayan saludado
pOr cortesia, pero poco mas.

Roden ird a buscar al guerrero después
de las maniobras para ir a tomar una
copa, se iran juntos a cualguier posada
normalita. Allf encontrardn a su capitan,
quie se acercard a fa mesa de los amigos y
comentara.

- “Muchachos, bien haflados sedis, nece-
sito que hagdis algo por mi: todos sabéis
que nos estamos preparando para una
posible invasion del extrario ejército que
ha arrasado ya Gunthar, necesitamos
hombres valientes que se dirijan a prime-
ra fila en los limites del reino. Tambign
necesitamos hombres que se preocupen
de ir a buscar ayuda a otros reinos, las
dos misiones son muy peligrosas y los
pocos hombres que se han ofrecido a
realizar las misiones no son suficientes”
mira fijamente al guerrero, vuelve la mi-
rada y sigue: —"también sabemos que
muchos de los nuevos aliados han sufri-
do mucho y poadria significar un duro tra-
go volver tan pronto a /a batalla, pero si
QUEIeIMos Conservar NUEStro reino y nues-
tras vidas no podemos andarnos con
Zalamerias, en la entrada de/ campamen-
to encontraréis a un aelegado del rey que
se encarga de las listas de voluntarios, no
me defraudéis y apuntaros en alguna de
ellas, que se demuestre que en nuestro
destacamento no hay fragilfes
doncellitas”

Sigue con su intento de convencer al res-
o de parroquianos para gue engruesen
Ias filas del efército. Cuando termina con
el discurse el resto de los presentes em-
piezan a comentar lo desesperada que se
presenta ia situacion, siguen beblendo y
asequrando que al dia siguiente se afis-
tardn en las filas

Roden y sus companieros de mesa lam-
bién muestran interés por apuntarse a
luchar, Roden asegura que aungue sea
con una sola pierna, se procurara buscar
un sito para preparar el rancho para los
valientes. También comentan gue Ia idea
de salir del reino en busca de ayuda pare-
ce descabellada, que en realidad es mas
peligrosa de lo gue /a pintan, por lo me-
nos, st se quedan a defender su territorio
saben a qué clase de enemigos se en-
frentan, con estas dftimas frases, la
auaitoria de Roden aumenta, comienza
a explicar que en Gunthar hubleron de
luchar contra esqueletos, orcos, goblings,
Y un monton de monstruos mds, que no
hablan mas que oldo en cuentos de bar-
dos. A la maniana sigulente los compa-
Aeros irdn a buscar al guerrero para alis-

tarse en las filas del ejercito. Al llegar al
campamento un noble de rigurosa mira-
da, ird apuntando a los mozos en las lis-
tas correspondientes, cuando el guerre-
ro de su nombre, fruncira el cerio y:

- No joeven, tu no irds con eflos, te han
asignado otra mision, preséntate ante ef
capitdn, estd en /a tienda del estandarte
verde ”- no le dard mds explicaciones,
porque no /as sabe.

Al presentarse ante el capitdn este le dird:
- Viniste acompanado de Roden, esta-
bas totalmente borracho, atn y asl te acep-
té en las filas de nuestro ejército, te he
estado observando, a lf y a olros compa-
Aeros tuyos, al principio no fo tenfa muy
claro pero hay algo en ti gue me da espe-
ranzas pard asignarte otra mision que no
volver a pelear con lo que ya ha destroza-
do tu anterior vida. Side, el Sumo sacer-
dote de fa clerecia de Finelia, me ha pedi-
do que fe ceda algunos hombres de con-
fianza para acompanar y defender a sus
clérigos que partirdn en busca de ayudza
a otros reinos. Tu irds con uno de ellos,
las presentaciones ya vendran en su mo-
mento. 5i lograste salir con vida de aque/
infierno no te supondrd demasiado tra-
bajo acomparniar a un chico como td, en
busca de una ayuda imposible, con esto
me refiero a gque yo, personalmente no
confio que nadie acepte ayudamos, hace
muchos anos que terminaron 1as guerras
¥ algunos reinos no quileren tener pro-
blemas. Tu mision a parte de proteger en
lo que puedas al clérigo, consistird en
presentarte ante los jefes de los otros
reinos y convencerlos de lo necesaria
gue puede llegar a ser su ayuda, si
NUEsSEro reino cae, sus reinos no tarda-
rén en caer también. ”

Con estas palabras le entregard un
mapa de la biblioteca del ejercito y una
misiva oficial con su sello particular.
Lo citard al dia sigulente en la clerecia
de Finelia, al amanecer.

Mago

Después de la despedida de tu maes-
tro, regresas a la ciudad, a mitad de
camino te recoge un granjero gue tam-
bién va camino de ella, en su carro hay
tal cantidad de cereales que podria
mantener la ciudad durante un aro.
Te dice que se llama Obes, el camino
&s largo y mds te vale mantenerte sim-
pdtico, le dices tu nombre y admiras
sus fuertes brazos y constitucion, por




las noches cuando acampais fe ense-
fas algun truco muy sencifio gue lo
hace relr, no da la impresion de ser
un vulgar campesino cerrado de men-
te. Por otro lado tu fe has contado
que estas al servicio de Vorceray, e/
noble que habita a pocos dias de don-
de te recogio. :

Te gusta la idea de ayudar a la gente
con tus pequenios conocimientos de
plantas que pueden curar los dolores
de cabeza, espalda eitc... Todo eflo es
fruto de las ensenanzas de tu maes-
tro y los libros que has estudiado en
su biblioteca. \Vorceray te advirtio gue
lo mejor que podias hacer, has-
ta que no fueras un gran mago

De repente se abre la puerta y entran 6
hombres de diferentes edades, se sien-
tan en la mesa del fondo, dejan un mon-
on de buttos de viafe y piden una ronda
de aguamiel, dos de ellos parecen cléri-
qgos, uno de mds rango que &l otro, e/
otro tiene el aspecto de fos lamados guar-
dabosques y fos dos restantes son gue-
rreros, uno de elfos, ef gue ha pedido 1a
ronda es un capitan, al ofro cuando te
acercas a fa mesa, lo reconoces, ha veni-
do alguna vez a comer o cenar, también
fo has visto en alguna otra posada, acom-
panado de amigos y bebiendo mds de la
cuenta, esperas que no se acuerde de gue

/dea del camino que deben seguir cuan-
do fleguen a Cadry, si dispusieran de al-
gulen que los guie por Cadly... un mo-
mento, estuviste alli de pequena, antes
de que tu padre fuera buscado en todo
el reino y navegara hasta Damne, y te ha
contado mil historias de los caminos aon-
de acostumbraban a asaltar las carrozas,
VSTt
Esta parte ya depende de ti, jte atre-
verds a dejario todo y exponerte a gue
e/ timador del cual no conoces ni e/
nombre real te persiga hasta alli? Tu
deuda estd casi saldada, por unas mo-
nedas no desperdiciaria a un hombre
gue te sigulera, puede ser ja uni-
ca ocasion de salvarte.

¥ pudieras valerte de tu magia

Lareumioneniaclerecia

para defenderte de los que os

temian, era no desvelar tu voca-

Suponemos que todos ellos se

cién real-"Mds de una paliza

presentardn a la hora convenida,

me Hlevé por tener la boca muy

grande, jj hubo quienes que-
rian quemarme en una hogue-
rall, por tu propia sequridad,
no malgastes tus conjuros ha-
ciéndote pasar por mago hasta
que no fo seas realmente”, de
momento funciona, Obes no
tiene intenciones de guemarte...
de momento. Una noche le di-
ces gue te qustaria salir a cono-
cer el mundo que hay mds alld de
la ciudad y la torre de tu senor.

Obes: - "No se muchacho, yo he
pasade toda mi vida entre el
campo y la ciudad y no me ha
ido mal aungue tampoco sal-
dria ahora, ya sabes que la inva-
sion de Gunthar puede flegar
hasta nuestro reino. Yo estoy
recogiendo toda fa cosecha para
Hevarla a la reserva de alimento,
al igual que todos los granje-
ros, siquieres salir de la ciudad,
coge un barco en Puerto Platay
ve hacia el sur, alli encontrards
tlerras desconocidas para los
que estamos agus, i sequro que ha-
fharas las emociones que buscas. -

Despugés de fegar a la ciudad os
despedis amistosamente, vas a
casa y saludas a fa famifia, tu ma-
dre te pide que cuando tengas un
momento vayas al templo de
Finelia para comprarie las hierbas
de fa infusion, y tu le prometes
que irds a la mariana siguiente.

ladrona

- después de la reunion en el templo-
£s medlia manana, el jefe estd en /a co-
cing preparando s viandas para la hora
de comer, mientras lavas los platos del
almuerzo anterior, piensas en tu vida,
en tu padre, en fa propuesta de vivir a
cuerpo de rey a cambio de realizar al-
gun que otro asalto, por una parte pa-
rece facl, pero por otra, algo te dice
gue nunca sefia capaz de realizar un
asalto de tales envergaduras, tu robas,
i, pero para poderte mantener, el suel-
do de la posada es escaso, y sino robas
algunas monedas no puedes pagar ia
duda pendiente.

tu le robaste la bolsa a su amigo una
noche gue estaban totalmente ebrios. Te
saluda. El ditimo viste un atuendo
normalito, no parece que tenga profe-
sion determinada, aunque te fijas que en
st holsa hay un fibro, puede ser un escri-
biente. No hay nadie mds en la posada,
de modo que oyes Ia conversacion, estan
hablando de partir hacia Cadry con pre-
miura. Da la sensacion de no saber exac-
tamente como es el reino ni como deben
llegar hasta un tal Rotena, a ti ni te sue-
na. Una idea cobra forma en tu mente:
“son 6 hombres fuertes, bueno alguno
de elfos no demasiado, y no tienen ni

se realizan las presentaciones
convenidas, el capitin acompa-
na a su hombre, después de ex-
plicar a los viajeros una posible
ruta, comienzan 1os preparativos,
wna misa en honor de los valien-
tes, las bendiciones corresporn-
dientes, el capitan entrega al gue-
rrero un arma mejor de /a que lle-
va (no magica) y Side fes da a cada
uno dos viales de curacion (71
D10), etc en mitad de los prepa-
rativos, un hombre entra por la
puerta (el mago) solicita hablar
con Side, le quiere comprar unas
hierbas, Side, que estd en el pa-
tio fo atiende personalmente. -
“Asi que tu eres el hijo de Linca,
la mujer de las hierbas, ;qué de-
seas?-
Si el mago fe explica que quie-
re comprar una racion de hier-
bas cortésmente, Side lama-
ré a un acolite y fe dard ins-
trucciones apartado del res-
to de comparnieros, - "Tienes
conocimientos de
herbalismo, tengo entendido,
yeres bueno con los trucos en
las ferias. Side le hard unas
preguntas ‘A qué se dedi-
ca, 3 qué dios reza, cuan-
tos arios tene, elc..
Fn reafidad lo que hace
Side es puro teatro, pues-
to que ya conoce la autentica
profesion del muchacho. Esta in-
formacion se la proporciono
Vorceray, al cual visito para pedir
su ayuda hace escasos dias, pues-
to que Vorceray fue un comparie-
ro de vigie durante algunos afo. La
aparicion del mago estaba planeada
desde un principio. Aunque el sacer-
dote no confia en las buenas intencio-
nes de los maqos, sabe perfectamente
que Vorceray no es un noble simplemen-
te. Pero aun siendo mago ha ayudado en
casos muy puntuales a solventar proble-
mas que los clérigos o é mismo no po-
dian solucionar.
S contesta fa verdad: Side fruncird el cerio,
llamara a un acolito, le dira algo en priva-
do, el acdiito se internard en la clerecia y
Side hablara en privado con el capitan,
estos parecerdn aiscutir algo, y luego se

diirigird al mago y: - “Joven mago, tu pro-
fesion no es de mi agrado, en circunstan-
cias normales te echaria del recinto a/ mo-
mento pero conozco de sobras a tu men-
tor. Tengo algo que proponerte: creo que
hemos hallado la cura para tu anciana
madre, pero a cambio de ello quiero que
partas de inmediato con estos jovenes,
puede que tus conocimientos sean de
utifidad en esta ocasion. "
Sino dice “toda” la verdad. “eres pru-
dente, Vorceray te ha educado bien,
me lo ha contado todo puesto que so-
mos vigjos amigos. Aungue no soy
partidario de la forma de actuar de al-
gunos de vosotros, vas a servirme y yo
ayudaré a tu madre ”
Fn cualquiera de las dos opciones:
“Iréis a Cadry, buscaréis ayuda y vol-
veréis, el tiempo apremia. Linca es una
buena mujer, se quedara en la clerecia
¥ nosotros cuidaremos de éefla. ;Qué
dices?” £l mago no tiene otra alterna-
tiva, debe ir con fos companeros. £l vie-
Jo Side, no cree en la magia, pero en
estos momentos cualquier ayuda es
buena, en alguna ocasion su antiguo
compariero le mostré el poder de la
magia. El acdlito regresa con la madre
del mago y la acomodan en /a clerecia,
el capitdn pide unos caballos, pero el
mozo dice que con tantas prisas no ha
podido prepararlos aun. El capitén
propone ir a tomar un trago antes de
qgue los muchachos partan, Side acoge
la mocion de buen grado y se une al
grupo, irdn a la posada donde trabaja
la ladrona, a sabiendas de gue en es-
tos momentos no hay mucho gentio
alli. Cuando lleguen, el guerrero reco-
nocerd a la ladrona, es una chica que
le ha servido alguna que otra comida
o cena, cree haberia visto en otro sitfo
anteriormente.
La forma que la ladrona se introduzca
en el grupo lo dejamos al fibre albe-
drio de fos jugadores, desde ofrecerse
abiertamente, sequirlos, o tratar de
enganiarlos de algin modo para que
la acepten. Si comenta algo sobre
Cadry, Side fa llevara a un lugar apar-
tado y la someterd a un “Hechizar Per-
sona”, con ello averiguara que 10s re-
cuerdos que tiene la chica son de su
infancia, con lo que no van a repre-
sentar un peligro para la mision.
Aqui termina la primera entrega de/
médulo La Caja de Pandora, esta es la
Iintroduccion para los que deseen co-
menzar 1a partida con personajes nue-
vos, para aquellos que guieran aplicar
los que ya tienen, deberan esperara la
siguiente entrega para comenzar a dis-
frutar del rof.

& Mireia Gonzalez y Alex Vila.




