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El monaste-
rio

Por Endika Garmendia.

Esta aventura es intro-
ductoria a la campafa "La
venganza de Gainor", sien-
do su trama la venganza pro
fetizada del dios de la Men
tira scbre Holgart. La mi=-
sidn de los perscnajes serd
impedirla, o a su defecto,
mitigarla.

Ha sido creada para gue
la jueguen un grupo de 6-7
aventureros, de primer ni-
vel, que irdn subiendo a me
dida de gue transcurra la
campana.

Ni este m&dule ni la cam
pafia son oficiales de Dal-
mau Carles Pla S5.A. o TSR.

El grupo viaja hacia el
Sur, en direccidén a Holgart
(ver TROLL ng1l).

Después de haber peleado
valientemente defendiendo
Dafar de las incursiones ber
serkers, a todos les sedu-
ce la idea de gastar el dine
ro duramente ganado come mer
cenarios, y Holgart cfrece
inmejorables oportunidades
al repecto.

Van bordeando las monta
fias que limitan Tolgor al
surceste paraevitar las es
caramuzas gque, en 1 llanoc
abierto, mantienen espora-
dicamente lasvelmcespatrﬂ
llas montadas de Dafar con
fuerzas de la Alianza de los
Tres Reinos. Esas fronteras
nunca han sido tranguilas.

El paraje es apacible:
colinas que a mano derecha
van cediendo pasc a alturas

mas

respetables, peqguefios
bosgquecilles gue invitan
més al descanso gue a la a
ventura, ¥y el camino, claro
y c¢dmodo, gue llevan nues-
tros aventureros. Camino,
gue no siendoc muy transita
do, tampoco resulta desco-
nocido a leos habitantes de
las Darlands.

De agul a escasas millas
comienza un despoblado gue
dificilmente es abordable
por viajeros cansados o sin
viveres suficientes. Esto
no constituye mayor proble
ma, pues un pedqueno monas—
terio ofrece su hospitali-
dad al borde mismo del pa-
ramo.

Cuando los jugadores se
dirigen hacia estas depen-
dencias, les da alcance un
noble enano, montado en un
magnifico poney. Es un su-




jeto amable y cordial que
viaja, acompafiado de sucria
‘do, por cuestidn de unos ne
gocics pendientes en Hol-
gart. Con toda naturalidad
se une al grupoc en su jor-
nada hasta el monasterio,
al cual llegan cuando el dia
ya empieza a declinar.

Un robusto muro de tie-
rra apisonada, de unos 5 me
tros de alto, protege las
dependencias que se adivi-
nan en el interior, tras las
pesadas puertas gue son la
inica entrada.

Flangueando este acceso,
se pueden ver sendos estan
dartes con una Delta minds
cula & bordada. Este sim-
bole identifica a los mon-
jes comoc adoradores de Dor
nolt (ver TROLL n24).

Los viajeros no tienen
més que llamar para gue les
sea facilitada la entrada
al amplio patio interior.

Un monje y un novicio,
gue son quienes han abier-
to las puertas, reciben con
cordialidad al grupo y aco
modan al poney en el amplioc
establo que se halla al SE.
del recinto. Tras hacer es
to, muestran el monasterio:
Una especie de claustro, cu
biertoe por un emparrado y
cerrado por un murete de a
penas 1 m, discurre por tE
do el N, O. ¥y 50, A este
claustro se abren numercsas
dependencias, obradas en a
dobe y encaladas en azul.

La parte reservada a los
monjes se alinea a lo lar-
go del muro norte, compren

L

diendo un pequefio comedor,
una habitacidn para el abad
y dos para los monjes, mas
una tercera para los novi-
ciocs. Todo elle amueblado
con sobriedad, de la que se
aparta un poco la celda del
abad, que contiene algunos
libros de rezos y ceremonias
y un moviliario més visto-
so. En total hay camas su-
ficientes para seis monjes
y cuatro novicios, ademas
del abad.

En el extremo este de es
ta parte del claustro se ha
lla el armero, cerrado por
una puerta robusta. Al otro
lado, en el oeste, se halla
el acceso a la cocina, gue
tiene una planta mas o me-
nos circular; un fuego con
sugran chimenea, ollas, ca
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zuelas, trinchantes, mesas
de trabajo, etc se hallan
en esta sala espacicsa, re
matada por una pequefia cii-
pula. A mano derecha hay
una puerta gue comunica con
un almacén: lefia, carne se
ca, conservas y otros bas-
timentos.

En la parte ceste y sur
oeste se alinean las habi-
taciones para los huéspe
des. Cuatro habitacicnes in
dividuales, dos comunes y
un espacioso comedor espe-—
ran a los viajeros.

Cuando el grupo llega al
mcnasterio, todas estas de
pendencias estén libres.
Los monjes alojan al noble
enano en una habitacidn in
dividual de mas al norte,
junto con su criado. El res
to del grupo es acomodado
en uno de los dormitorios co
munes. Estadistribucidn no
es de ningin modo discuti-
ble (los monjes en cuestidn
parecen ser bastante cla-
sistas).

Ademas de las dependen-
cias apuntadas, en el cen-
tro del patio se hallan un
pozo, gque abastece de agua
al menasteric, y una herre
ria con todo lo necesario
para servir trabajos de ce
rrajeria herrado de caballe
rias y forja de diverso ti
po; la atienden un herrero
y su aprendiz, gque tienen
sus camastros dentro de la
misma forja.

Junto con la cocinay las
cuadras, es unade las tres
construcciones rematadas
por clipulas, dadas sus di-
mensiones.

Una vez visitado el re-
cinto y saludado algunos mon
jes que por alli transitan
entregados a sus rezos o sus
quehaceres, el grupo de via
jeros es conducido al come
dor de huéspedes, donde se
les sirve una reparadora ce
na. Transcurrida ésta , el
mismo monje que hizo las ve
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ces de porterc y cicerone
les advierte con amabilidad
de que son libres de circu
lar por todo el monasterio,
excepto por las habitacio-
nes reservadas a los miem-
bros de la Orden, atendien
do al 156gico respeto por su
intimidad. De todas formas,
les sugiere que se retiren
a descansar (es ya de noche
y el cansancic se deja no-
tar en el grupol.

El enano y su criado, e
fectivamente, se dirigen ha
cia su aposento, no sin an
tes prometer al grupo acom
pafiarlo en al jornada del
dia siguiente.

Dos mon jes quedan de guar
dia scbre los murocs gue rE
dean el recinto.

Un par de horas después
de gue el grupo se retire
a su dormitorio, empiezan
a tener lugar los siguien-
tes acontecimientos.

* Cinco monjes asesinan al
enane ¥y a su criado, tras-
portandclos mas tarde jun-
to con su equipaje a la co

cina, pasando por el atrio.
* Los persconajes que tengan
tal habilidad deben hacer
un tiro para escuchar (ma-
lus del 50% si duermen)los
gritos ahogados de las vic
timas al ser golpeadas.

* Estos monjes bajan los
cuerpos al subterrénec y los
depositan en el "comedero".
El equipaje y lo que ambos
cadaveres portasen de inte
rés lo guardan en la “cémg
ra secreta".

* 8i el grupo no ha inter-
venide en lo anterior para
nada, © nada ha dicheo, en
el casc de haber tenido co
nocimiento (o si han dormido
placidamente toda la noche)
seran informades al dia si
guiente por los monjes de
la "partida" del enanoc y su
criado. Efectivamente, ni
ellos ni el pony se hallan
yva en el monasterio.

Los monjes ofreceran una
mas prolongada hospitalidad
al grupo, =i asi lo desea
éste.
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Actividad general de los mon
jes:
* De dia:

Circulan por el monaste
ric en sus guehaceres. En
la cocina siempre hay un mon
je cocinero, conun novicio
como pinche (desarmados).

Armados sélo van el abad
y tres monjes. El resto tar
daria en armarse (en la ar
meria) de 10 a 20 asaltos,
segin donde se encuentren.
* De noche:

Primera mitad- El1 abad
y cuatro monjes (2 gquedan
vigilando en los muros) ba
jan al subterrfneoc a aten-
der sus ritos. Van armados.
La mayor parte del tiempo
estaran en el 'bratoric"”.

Sequnda mitad- Los gue
bajaron regresan. Relevo de
la guardia. El resto duer-
me (con sus armas cercalel
resto de la ncche.

Loz movimientos gque el
grupo realice de noche por
el interior del monasterio
(salve si hacen ruide) pa-
sarén inadvertidos a la gquar

dia de los muros, que vigi
lan el monasterio de atagues
exteriores, mas gue nada.

Actitud del herreroc y su a
prendiz en caso de lucha:
- 5i desconocen el motivo
de la misma:
3-6 con 1d6:
monies.
1-2 con 1d6: No intervie
nen.
- 51 son informados de las
actividades horrendas de
los monjes con exactitud:
3-6 con 146: Huyen del mo
nasterio. N
1-2 con 1d6: Ayudan al gru
PO.
Lugares de interés:
- Armeria: Puerta cerrada
(puede ser derribada a gol
pes). Se pueden encontrar
seis mazas, cuatro escudos
y armaduras de cuerc cuan-
do todos los monjes estan
armados (si no, ir sumando
lo que queda guardado).
(El herrero y su aprendiz
guardan sus armas en la he
rreria).

Avudan a los

- Habitacidén del abad: Ce-
rrada si &l esté fuerao si
duerme.

Entre los libros que hay
en el escritorio se encuen
tra un pergaminc gue reza:

"Td me has expulsado del
Lugar de los Dioses,
peroc yo te expulsaré de
tu lugar en la tierra.

A trescientos aiios de es
ta maldicidn,

cuando td ¥y yo nos junte
mos en el cielo, =
Holgart sera esclava de
mi furia,

y sus manos se llenaran
de sangre paterna,
porque serd a mi a quien
adorara.™

- Cocina: La puerta esta sé
lo ajustada. .

En el extremo mis al nor
te, hay en el suelo una tram
pilla disimulada que da ac
ceso al "subterraneo". x

Por esta trampilla, me-
diante una estrecha escale
ra de madera, se accede a
un ceorredor subterranec na
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DG 1 1 1 1 1 6
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Prot Clér 3 Clér 1 Clér 1 Guerr 1 H.N. Guerr 6
PX 50 10 5 20 5 275
Moral 11 10 8 8 & 12
Alin Cabdtic Cabdtic Cadtic Neutral Neutral Cadtic

e



tural, bien aireado, por el
gque discurre también un rio
hacia el sur. Estd comple
tamente oscurc, excepto (si
es de dia) un amplio circu
lo enun tramo de la corrieﬁ
te; en el techo hay un gran
agujero gue corresponde al
pozo. En la pared hay dos
puertas que dan respectiva
mente a:

- El oratorio: Puerta nada
mas ajustada. Habitacidn ex
cavada en la roca, con un
gran grabado desde el sue-
lo del centro de la pared
norte hasta unos dos metros
de altura. Representa una
serpiente en espiral (sim-
bolo de los sectarios de
Gainor, TROLL n24). Es, de

hecho, una puerta oculta gque

da acceso a la "camara se-
craeta", en la gue se hallan
los frutos de las rapifias
de los monjes, que entre ge
mas, oroy ropa de valor su
man 5000 mo.

- Estancia del Minotauro!
Fuerta blindada y atrancada
por fuera (se puede abrir
quitandc la gruesa tranca).
Dentro de esta wvasta sala
los monjes mantienen un Mi
notauro como animal domé&s—
tico. En un extremo hay un
pequefio lago que aflora del
suelo, y cerca de la puer-
ta se halla =1 "“"comedero",
con restos humanos y semi-
humanos (los despojos del
enano vy su criado entre e-
llos). Algunas antorchas 1

luminan la estancia, y el

D e e

humo se filtra por algunos
respiraderos mas presenti-
dos que evidentes.

El Minotauro atacara sin
vacilacién al grupo, y aun
gue esta desarmado, sa ha-
ra con un arma a la menor
oportunidad.

El pasadizo continia mas
o menos hacia el sur llegan
do a dar, tras una hora de
marcha, a campo abierto cer
ca de un bosquecillo, y no
lejos de una poblacidn. Por
el norte se adentra en la
montafia y se hace cada vez
mis angosto, hasta acabar
por hacerse intransitable.
(El Master puede disponer
en este tramo monstrucs ti
picos, segin su gusto y si
lo cree necesario).

Monjes en pleno ritual de
iniciacidén (amodo de ins
piracidén).




