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£ ACTIVAR ASPECTO

1) REPITE LOS DADOS ELEGIDOS
-E 1 2) SUMA RESULTADOS |GUALES
31 TOMA EL VALOR MAYOR

ACTUA DE
b é% = INICIATIVA > MAYOR A MENOR
b,

= TOMA EL VALOR CENTRAL

MAQUE 7. & .B?:- REFLEJOS == {%
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e —_'.'-’-7.:' OMA EL VALOR CENTRAL
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CRITICDS
00 - DANQ %2 + ASPECTO (1a ESCENA) CONTRA
000 - DANG x3 + ASPECTO {1a PARTIDA) D E F E N S :&u S s
PIFIAS m - MENOR
11 - FALLO + ASPECTO (12 ESCENA) OBJETIVO G - CENTRAL
111 - FALLO « ASPECTO (1a PARTIDA) M - MAYOR
3>
DANU & %?*
TIPO DE ATAQUE DANO
TIRADADE ANIMALES PEQUENDS 1
ATAQUE ATAQUE SIN ARMAS m
CUCHILLOS, NUDILLERAS C
+ ESPADAS, HACHAS, BATES.. M
PISTOLAS... il
MODIFICADOR FUSILES, ESCOPETAS... CM
AL DAND AMETRALADORAS, LANZACCHETES... mCM

ACTIVAR ASPECTO - USA LAFILA DE ARRIBA O ABAJC

1+ CIC,DIS,

.'.__’ -~ ..:"II



