FICHA DE AVENTURERO

Nombre: Raza:
Descripcién:
Personalidad y creencias:
Historia:
ATRIBUTOS SALUD
Fuerza: Voluntad: Vitalidad | Aguante Razoén P.L
Constitucion: Habilidad:
Inteli . L /[ [ / [
nteligencia: Carisma:
Percepcién: Destreza:
Experiencia total: ~ Experiencia libre:
ESPECIALIZACIONES HABILIDADES
Nombre Nivel | Habilidad | Bono | N°Ac. Alerta: 3+ Sigilo: 3+
Educacién: 3+ Persuasiéon: 3+
Concentracion: 3+ Atletismo: 3+
Pelea: 3+ Punteria: 3+
Psicologfa: Artesania:
Etiqueta: Intimidar:
Subterfugio: Coraje:
Supervivencia: Investigar:
Animales: Liderazgo:
Actuar : Acrobacias:
Navegar: Trampas:
A. Flexibles: Esgrima:
TRASFONDOS Y PROFESIONES A. Pesadas: A. de asta:
Arcos: Alquimia:
Herreria: Medicina:
Ocultismo: Teologia:
Demonologia: Brujeria:
Hipnotismo: Chamanismo:
Nigromancia:
| —
INVENTARIO
Arma PDE Iniciativa | Punteria Daifio
/
/
/
Armadura PDE Pena Zona Valor
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