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Nombre: es un
. 2
Guardia Ratén _ _
que
Creencia Instinto OBjeﬁoo
Jugar la Creencia Jugar el Instinto Conseguir el
otorgal XP otorga 1 Xp Objetivo otorgal XP

Color del pe[ aje:

Capa:
Rango:
Amigo:

Enemigo;

—poee——

Clase Cypher System:

A

Destino ep

Condiciones
SANO
CANSADO

HerpO

ENFADADO
HAMBRIENTO
/SEDIENTO
ENFERMO

Para pruebas de escaparse,
trepar, esconderse y
forrajear, puedes usar
esfuerzos adicionales de la
reserva de Naturaleza, pero
podrds recuperar esos puntos|
en recuperaciones.

Si usas la reserva de
Naturaleza en otra de las
pruebas y fallas, ya no
podrds recuperar esos

a puntos. Sillegas a0,
tu raton se convierte
en un animal sin
conciencia. Mala suerte!!!!

Recuperaciones

1 accién // 1 minuto

1 hora // 8 horas

Avances

Habilidad // Amuto

Ventaja // Esfuerzo

Atributos
gMiximo  Actual  Ventaja | Méximo __ Actual _ Ventaja
Fuerza L Naturaleza o
Velocidad L .
Sabiduria Esfuerzo 7

e

Habilidades Capacidades
Habildad /e | 1
CAZADOR 000
EXPLORADOR QO[O
LUCHADOR 00|0
MAESTRO 000
METEOROLOGO OO|O
ARTESANO 00|0
SANADOR 00|0
SUPERVIVIENTE ~OO|O
EMBAUCADOR  OO|O
ORADOR 00|09 Efecto Menor.
NEGOCIANTE 00|0
Efecto Mayor.

Equipo

Ficha realizada para Cypher System, adaptada del juego original Mouse Guard. Creada por ThirdSoul y Vanesa Shizen. Ahora a disfrutar!lf
_ .




