MAGO: La Ascension El Olimpo de Hades

INTRODUCCION

Este es un médulo NO oficia para d juego de WhiteWolf MAGO: La Ascension. Esta pensado para ser
jugado por 35 persongjes con ago de experiencia (Al menos una esfera a nivel 3, una o dos a nivel 2y
otras 3 a nivel 1). La trama principal transcurre en Espaiia (Madrid y La Corufia). De todas formas, la
informacion referente a Madrid es tan poca que se puede adaptar facilmente a cualquier ciudad del

mundo.

En redidad no es un médulo exactamente. Es algo entre médulo y campafia. Tal vez sea uina camparia
corta. Ten en cuenta que, a pesar de la extension del documento, no es mas que un pequefio guidn de la
historia. Hay muchas escenas y sucesos que no estan mas que indicados, como por gemplo un pequefio
altercado con una secta demoniaca en la que tendras que ser tu el que afiada los detalles. Asi que, a pesar
de que te facilita e camino, no pienses que éste modulo es coser y cantar. Tendras que leerlo y poner un
poco de tu parte.

PRELUDIO: Una historia de la Antiguedad

“Hijo mio, no vuelestan alto, que si te acercas demasiado al Sol corres peligro de que éste derritatus
alas de cera, y ya no podras volar.”
- Dédd o, Leyenda del vuelo de Icaro.

Los hechos que a continuacién se relatan estan inspirados en la mitologia griega que gira en torno d
Minotauro de la ida de Creta. Pido perdon a los eruditos en € tema por las posibles incorrecciones que
pueda haber cometido y por las libertades y cambios que haya podido hacer. Esto es un juego y la historia
debe adaptarse a las condiciones del mismo.

En aguel tiempo € rey Minos gobernaba en la ida de Creta junto con su hermosa mujer, Pasifae. Y su
poder era conocido en todo & mundo griego. Sus veleros y sus falanges eran temidas en todas las costas.
Pero quiso & azar que Pasifae enojara a los dioses y éstos como castigo transformaron a su hijo
convirtiéndolo en un monstruo horrible con cuerpo de hombre y cabeza de toro. Esta bestia horrible que
comia carne humana y atemorizaba solo con lamirada _— —

fue llamado Minotauro. :

Minos, en un principio horrorizado, mand6 encerrar a
su propio hijo, pero més tarde, compadecido decidié
construir un lugar donde pudiera vivir. Y encomendd
dicha tarea a Dédao, un ingeniero griego de ato
renombre. Este, conocido por su ingenio, disefid un
recinto de grandes dimensiones a que se accedia por
una sola puertay que teniatal estructura que hacia que
ain e més astuto se desorientara y perdiera
rgpidamente. Alli fue donde Minos encerro a su hijo
Minotauro.

Pero quedaba un cabo por atar. Dédalo conocia
perfectamente €l intrincado disefio de la construccion
puesto que lo habia disefiado. Asi que € rey Minos,
para asegurarse de que nadie jamés desvelaria
secreto del |aberinto, acusd a Dédalo de tratar de seducir a su mujer, Pasifag, y lo condend a ser encerrado
en d laberinto junto con su hijo icaro.
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Desesperado, Dédalo buscé un lugar escondido dentro del aberinto mientras pensaba como escapar. Y asi
fue como @ griego, que era un Mago ingenioso, pronto comenzo a construirse unas alas de ceray plumas
de pgaros. Justo cuando e Minotauro les iba a dar caza completd su obray dandole un par de alas a su
hijo, partieron volando por encima del ancho mar hacia Grecia

Pero [caro, su hijo, fascinado por la capacidad de volar, comenzo a subir cada vez més ato. Entonces
Dédao le advirtid: “Hijo mio, no vueles tan ato, que s te acercas demasiado a Sol corres peligro de que
éste derrita tus alas de cera, y ya no podrés volar.” Pero icaro era joven e impetuoso y siguié subiendo,
desoyendo €l consgjo de su padre. Mas a acercarse a Sol, éste, con sus rayos, comenzo a derretir sus
das, elcaro cayd ad mar, lgos de cuaquier costa ante los 0jos, |lenos de lagrimas, de su padre.

Al fin, Dédalo vol6 hasta llegar a la costa, y dli descendio hasta la ciudad de Eritrea, donde € rey le
acogio y escucho horrorizado la historia del Minotauro. Adn asi, € rey Minos era demasiado poderoso
como para tratar de hacer algo contra é. Y cuando llegaron los mensgjeros del rey Minos exigiendo que
le entregaran a fugitivo Dédalo, € rey @ Eritrea no tuvo valor para oponerse. Mas por peticion de
Déda o, urdié un engafio. Asi, mandd apresar y matar a Dédalo para entregar alos mensajeros su cuerpo,
pero, merced ala magia de Dédalo, éstos fueron engafiados, y creyendo presenciar la muerte del sabio, se
marcharon satisfechos a darle las nuevas a su rey.

Pero Dédalo no habia muerto...

Afios més tarde, € primogeénito del rey Minos (sin contar a Minotauro, claro) vigo hasta Atenas para
participar en las Olimpiadas griegas. Y tales eran su fuerzay destreza que gand en muchas de las pruebas.
Los atenienses, envidiosos de la habilidad del joven, lo asesinaron imprudentemente. Cuando la noticia
llegd a oidos del rey cretense, enfurecido, mandd a sus gércitos contra la ciudad griega. Estos a ver o
gue les venia encima, decidieron negociar con Minos. El crud tributo que tendria que pagar la ciudad
consistiaen diez jévenes y diez doncellas que serian entregadas cada afio para satisfacer el hambre de su
otro hijo, @ Minotauro.

Pasaron dos afios y la ciudad pago sus correspondientes tributos. Pero a hacer e tercer sorteo de jovenes,
el hijo del rey ateniense, Teseo, se ofrecio a ir a Creta entre los elegidos para enfrentarse a horrible
Minotauro. El rey Egeo, trato de disuadirle pero éste estaba decidido. Cuando embarcaban en los navios
de velas negras, como simbolo de Iuto, Egeo le pidid a su hijo que s triunfaba, a volver cambiara las
velas por unas blancas. Asi podria saber a distancia el destino de su hijo.

Partio, no sin antes hacer una visita a un vigo enemigo del rey Minos, Dédao. Este le entregd un
talisman que le ayudaria. Se trataba de un medalon de smpatia, que le daba € don de despertar la
compasion de aquel que pudiere ayudarte en momentos de necesidad.

Y asi partié rumbo a Creta. La noticia corrio répidamente por todo € mundo antiguo, y asi fue como, a

llegar a Creta, las hijas ddl rey Minos se escondieron de forma que pudieran espiar la llegada del famoso
y apuesto ateniense. Y quisieron las musas, sirvientas de Venus, que la mayor de las dos se enamorara de
Teseo. Sunombre era Ariadna. Y asi, animada por su hermana Fedra, que habia caido bajo |os efectos del

medallén de Dédalo, acudi6 alas celdas donde encerraban a los griegos hasta que les tocara su turno en €

laberinto y le entregd una daga y una larga bobina de hilo. Y le dijo: “Tomad, hermoso principe, esta
bobina de hilo. Asi, s cuando entréis en € laberinto la atéis cercana a la salida y la vais desenrollando,

luego podréis volver a sdir con facilidad, y coged también este cuchillo con € que podréis hacer frente a
la horrible criatura que ala dentro habita. Como Unico pago, tan solo quiero que me llevéis con vos s

salisconvida.” Y Teseo acepto.

A partir de aqui, las leyendas y las historias toman todas un camino erroneo. La astucia del ser que tramo
el engafio, despisté a todos los historiadores de la época 'y de tiempos posteriores. Pero yo descubri su
engario, porque por desgracia nos conociamos demasiado bien, y esto es lo que ocurrié reamente.

Al dia sguiente, Teseo entré en € laberinto y siguiendo su consgo, a6 € hilo de Ariadna cerca de la

entrada y corrié en busca del Minotauro que ya mugia hambriento. Pero Teseo no era adversario para €
Minotauro, ni ain con e pufia que le diera Ariadna. Pues € Minotauro habia heredado de su madre,
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Pasifae, los poderes de la magia negra, y los afios de reclusion los habia dedicado a profundizar en los
recovecos de este oscuro arte. Asi fue como, avisado que Teseo principe ateniense venia a enfrentarse con
é, vio a1 oportunidad de escapar. Para ello, mat6 a desafortunado Teseo y con un sortilegio intercambio
sus aspectos. Asi escapo por fin del laberinto.

En d vigje de vudta, Ariadna, que habia estado enamorada del joven Teseo, descubrié € engafio, pero €
mavado Minotauro la engafié a su vez, y la abandond en laisla de Nassos donde termind sus dias mucho
tiempo después. A su vez, a no conocer € Minotauro e acuerdo entre Teseo y su padre € rey Egeo, las
velas negras del barco no fueron cambiadas, y € rey, desesperado a verlas llegar, se arrojé a mar, que
hoy dialleva su nombre.

Yo no hubiera sospechado en absoluto s la retorcida mente del Minotauro no hubiera reconocido mi
marca en € medallén de Teseo. Pero la maldad de la criatura era demoledora. Su retorcida mente sabia
los motivos que tenia para odiarla 'y decidié exterminarme antes que yo acabara con €. Aquella noche en
Esparta, estuvo a punto de acabar conmigo, pues debo reconocer que sus habilidades magicas son
impresionantes, pero escapé. Desde entonces hemos vivido odiandonos mutuamente. He vivido desde
entonces buscando la forma de destruir a Minotauro. Varias veces hemos luchado uno contra otro. Algan
dia uno de los dos dara con laforma de acabar con € otro y ese sera € fin de la caceria

TRASFONDO: Una larga historia

¢Qué es o que pasd con Dédalo y e Minotauro? Sin duda os o estaréis preguntando.

Muchos afios pasaron. Tuvieron varios encuentros en los que nunca habia un claro dominador. Lucharon
incesantemente durante siglos, retirandose a sanar sus heridas cuando éstas se hacian insoportables. El

Minotauro, una vez descubierto por Dédalo, huyd hacia € norte. Dédalo lo perdi6 de vista hasta que afios
més tarde oy6 rumores de un senador Romano con inquietantes vicios. En su segundo enfrentamiento, el
Minotauro resulté seriamente herido, pero logréd escapar a tiempo.

Maés tarde, mientras Dédalo ayudaba en la reconstruccion de las murallas de Roma en € siglo I, €

Minotauro se presentd por sorpresa. Dédalo lo hirié de nuevo, pero descubrié horrorizado que € poder de
su adversario habia aumentado notablemente. Comenzo6 a buscarlo mas activamente y tuvieron varias
confrontaciones mientras el Minotauro se replegaba hacia el Oeste de Europa.

Yaen d siglo X, y con la ayuda de un sarraceno de la peninsula Ibérica, € Minotauro volvié a atacar y
esta vez a punto estuvo de acabar con e sabio mago. Entonces éste huyé hacia € norte donde conocio a
un vigo brujo sgon que le ensefidé nuevas formas y sortilegios, y le revelé un secreto mucho tiempo
guardado. Armado con sus nuevos hechizos partio en busca del Minotauro, pero éste no habia estado
ocioso. Cuando d fin se encontraron la lucha fue terrible. Los lugarefios nunca olvidaron € clamor de la
lid, y de hecho en € lugar, un pequefio pueblo de Orense llamado Ansun do Mar, aln en nuestros dias hay
una vigja leyenda que habla de una terrible lucha mégica entre € bieny e mal que se libr6 en sus tierras.
Esto fue en e siglo XVIII.

Aungue la lucha fue muy refiida y ambos terminaron muy debilitados, € vencedor fue, sn duda, €
Minotauro, que logré encerrar a Dédalo en un extrafio reino del Horizonte, semejante a uno de los creados
por la Paradoja. El Minotauro se retird a un lugar seguro mientras se reponia de labatalla. Casi un siglo le
llevo recuperarse del todo.

Desde entonces se ha dedicado a ir aumentando su poder, poco a poco, en un mundo que hace tiempo que
cree que su existencia no es més que una viga leyenda. El astuto Minotauro ha ido aprendiendo a
adaptarse a mundo actual. Poco a poco haido descubriendo y aprovechando |as nuevas tecnologias. Mas
la tecnologia que mas le sorprendid y atrgjo desde € principio fue, sin lugar a dudas, la Telarafia Digital.
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Un mundo en & que puede crear un nuevo laberinto en € que atrapar a la humanidad entera. Aprendié
rapido a mangjarse en € nuevo entorno y su poder crece cada dia.

Pero sus extrarios vicios, los mismos que le traicionaron en Roma (No es corriente que a aguien le guste
comer carne humanay en especia la de los despertados), estan a punto de jugarle otra mala pasada. ¢Sera
definitiva? Evidentemente, y por s habia dguna duda, é Minotauro es un Nefandi en toda regla.

EL OLIMPO DE HADES

Esto pretende ser un resumen del modulo completo asi como un informe de la historia en si. Estaes la
Situacion que se van a encontrar |os persongjes:

El Minotauro, tras encerrar a su enemigo Dédalo en un reino del Horizonte, se escondio a curarse de sus
heridas. Le cost6 mucho esfuerzo y mucha magia, y cuando estuvo sanado y volvié a la vida norma
descubrid, con cierto regocijo, un nuevo lugar desde @ que actuar en secreto, la telarafia digital. Alli se
escondio y comenzd a trazar su nuevo y genia plan, crearia un laberinto en la telarafia digital mucho
mejor que e que creara Dédalo. Un laberinto para atrapar ala humanidad entera. Pero semejante hechizo
no era nada sencillo y comenzd por crear un ingenio que le permitiera robar y almacenar puntos de
Quintaesencia. Se trataba de un mundo virtual a que cualquiera podia acceder. Pero todo € que accedia
era robado, perdia cierta energia interna (0 quintaesencia S era un despertado). El mismo programa
almacenaba dicha energia y la convertia en quintaesencia.

Las cosas le iban muy bien hasta que se entrometié una joven Adepta Virtua que estuvo apunto de
destruir su programay a la que consigui6 rechazar a duras penas. Entonces decidio llamar a sus antiguos
amigos, un vigo demonio y sus tres servidores (que llegaron con una agradable sorpresa, 2 hellhounds) y
a su vigo amigo sarraceno Abdal. Mas tarde se le unié también un joven Nefando llamado Tomas Roma.
Y entonces aparecen |0s persongjes...

Tras lavisita a un joven despertado, en la que conoceran a Minotauro (y que sera una de las pocas veces
gue lo vean hasta € find), tendran como Unica pista una pagina Web. Mientras estén explorandola, les
sorprenderd € Minotauro interrumpiendo la conexidon. Solo habra una forma de seguir con la
investigacion, introducirse en d misterioso mundo de la Telarafia Digital.

Entonces se daran cuenta de que su enemigo no se anda con chiquitas. Tendran que huir ante € poder del
Minotauro en la TD. Lo que empez6 como una caceria (Ios magos tratando de capturar a un extrafio ser),
pronto se convertird en huida (los magos huyendo del mismo para savar sus vidas). Bien, S para entonces
ya se han dado cuenta de que € Minotauro es un enemigo muy superior estupendo, s no, € Minotauro,
sabedor de que los magos saben cosillas sobre su proyecto Greca que es mejor ocultar, les daré caza.

Una vez fuera de la TD, tendran que buscar informacion para averiguar como acabar con su enemigo.
Parece ser que tenia un enemigo ancestral. En libros de mitologia, o consultando a expertos, no parece
tener puntos débiles y aunque tuvo un enemigo terrible en un mago de la antigua Grecia que se llamaba
Dédalo, éste murié hace ya muchos afios, o al menos eso es lo que se cree. Sin embargo, s consultan con
algin experto en mitologia y preguntan por € mayor exponente en dicho conocimiento les conduciran
hasta un ermitafio llamado Blas Fernandez que vive en un pequefio chalet en € Escorial. Este hizo hace
tiempo una investigacion que le llevé a adivinar parte de la historia que se relata en € preludio (Una
historia de la Antigliedad). Llego6 a dichas suposiciones gracias a que € Minotauro era un ser anicoy s
Teseo hubiese terminado con €, ¢como podriamos explicar e que apareciera en diversos lugares mas
tarde?. Por gemplo, aguella vez que aparecio en Ansun do Mar en Galicia. Lo que Blas no sabe es que €
enemigo con € que luchd en aguela ocasion era Dédalo, pero s se le pregunta a respecto, dird que
aungue podria ser asi, dado € odio que los atraia, no |o cree posible, puesto que Dédao no era mas que
un humano y no podria haber vivido todos estos siglos.
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La Unica pista que tendran entonces sera por tanto € pequefio pueblo gallego Ilamado Ansun do Mar. En
el pueblo descubriran una extrafia secta que adora a una especie de Minotauro que representa a demonio.
Su mayor tesoro son las alas del éangel caido (que en redlidad es € artefacto magico que creara Dédalo
para volar). Estas aas serdn la prueba definitiva de que Dédalo vive. Pero encontrarlo no serd una tarea
fé&cil. Tendran que buscar ago que les permita crear un campo de resonancia para que € hechizo de
busqueda tenga efecto.

Puedes crear méas puntos donde la resonancia sea grande, aunque en el médulo se describe uno. Cualquier
hechizo de empatia detectard €l horror y € sufrimiento que llevan impreso las paredes del lugar, pero es
Unico lugar desde donde se puede acceder a la celda donde esta confinado Dédalo en la Umbra. Alli
vivirdn una extrafia aventura magica llena de misticismo y poder y en la que conocerén y tal vez
rescataran a Dédalo.

Con éste podran volver a plano primario y trazar un plan para acabar con € Minotauro. Pero éste vive en
unamuy protegida region de la Telarafia Digital y Dédalo no esta acostumbrado a este nuevo entorno. De
la pericia e inteligencia de |os persongjes dependera @ desenlace final.

Suerte.
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CAPITULO 1: La caceria

“ ... Las piedras no devuelven los golpes.”
- Bruce Lee, Operacion Dragon.

En este capitulo veremos como |os persongjes tienen una primera toma de contacto con € que serd su
enemigo a lo largo de todo € modulo. Ese primer contacto, que puede terminar  muy sangrientamente
solo servira para descubrir que no se enfrentan a un enemigo cualquiera.

Escena 1: El Enemigo

Resumen: Se les encarga a los persongjes una tarea sencillita, visitar a un joven despertado. Pero las cosas
se complican. El Minotauro habia llegado apenas dos horas antes y ya se estaba alimentando con la
sangre del pobre mago. Aunque les plantara cara, huira pronto. Los persongjes tendran € tiempo minimo
para hacer algunas investigaciones y huir antes de que llegue la policia.

Madrid, en nuestros dias. Todo parece calmado en torno alavida de la cdbaa. Por increible que parezca
llevan unas semanas de completa tranquilidad. Es entonces cuando, bien por iniciaiva propia o por
peticion de algin maestro o superior, |os personajes deciden hacer una prometedora visita. Se trata de un
joven ser hueco, Miguel Saza, que se hainstalado en € madrilefio barrio de Chueca.

Al parecer lleva ya més de un afio viviendo en Madrid, pero hasta ahora habia pasado completamente
desapercibido. Todo cambié cuando comenzo a organizar pequefias reuniones de espiritismo. Puso un par
de anuncios en periddicos y pronto comenzoé a recibir clientes. Un conocido de aguien cercano a los
magos fue 'y éste es @ que los hainformado.

La mision de los magos seré sencillamente ir a presentarle 1os respetos de la cabalay comprobar que no
se estd pasando de laraya, y asi evitar sencillamente posibles altercados con la Tecnocracia. Jugar con los
espiritus, siendo un simple novato, puede ser peligroso. Es importante destacar que su misién no es
impedir que el ser hueco deje de celebrar sus sesiones de espiritismo, sencillamente se trata de supervisar
gue no se esta sobrepasando, € hubris es muy peligroso. Para ello pueden pasarse por smples clientes o
presentarse directamente y comprobar que no hay reda mao (de hecho no lo hay, € joven mago, con su
esfera de Espiritu a nivel 2 se limita a tratar de contactar con ciertos espiritus menores en busca de las
respuestas a las preguntas que sus clientes le formulan).

Vayan cuando vayan se encontrardn una desagradable sorpresa. La puerta de su casa, en la quinta planta
del nimero 12 de la calle Arce, estara entreabierta. Aqui comienzan todos los problemas. Hace tan solo
unas horas, llegaron un grupo de amigos que venian a completar unas sesiones de espiritismo. Entre los
[legd una extrafa criatura. A pesar de su aspecto humano, era un ser horrible que se aimenta de carne
humana y disfruta bebiendo la sangre de los despertados. Hablamos, obviamente, del Minotauro. Cuando
se habia asegurado que € joven Ser Hueco era un despertado, se lanz6 al ataque. No le costé demasiado
asesinar a los otros dos visitantes y a novel mago. Justo cuando los persongjes lleguen estara disfrutando
del suculento festin que se ha proporcionado.

El Minotauro plantara cara en un principio, pero en cuanto vea que sus adversarios son todos magos (3 6
4 asaltos) huira. Sabe que es poderoso pero no se va a atrever contra varios magos completamente
desconocidos que le estan atacando.

L os persongjes podrén entonces examinar la casa. Parece que Migud vivia bastante bien. Trabajaba desde
su casa en ago relacionado con la informética y tiene un equipo que daria envidia a muchos Adeptos.
Pueden mirar alo largo y ancho de la casa que no encontrardn nada que se salga de lo corriente, pero una
miradita a ordenador (que estard encendido, pues Miguel estaba jugando d Caesar |1 cuando llegaron sus
clientes) revelara que € propietario ha visitado incesantemente una pagina WEB, € Olimpo de Hades. En
cuanto averiglien esto, oiran unas sirenas de policia acercarse. Un vecino ha llamado asustado por los
ruidos que habia oido. Léstima, no tendran tiempo ni de echar un vistazo a la WEB. Dales cafia con la
policia, que estén a punto de pillarlosy eso...
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Escena 2: Comienza la caceria

Resumen: Los magos comienzan a investigar solo para descubrir que su adversario es mucho més de los
gue ellos creian y sus intenciones mucho més perversas.

Bueno, examinemos la situacion: Los persongies han visto a un extrafio ser que habia completado una
bruta matanza'y como Unica pista tienen una direccién web y un nombre mitol égico, Minotaruo.

La pagina Web podréan visitarla sempre que quieran (ver ficheros html adjuntos). Pero lo que podran
encontrar lo resumo a continuacion.

Parece ser una pagina Web de mitologia sn més, con sus historias, sus imaginesy sus sugerencias. Todo
es pura parafernaliay decorado salvo una seccion. En la pantalla de Grandes Proyectos, entre varias ideas
de buscadores de mitos y demas, hay un proyecto que se llama e Nuevo Laberinto.

Aqui esta @ verdadero meollo de la WEB.

Hay dos cosas que tendrés que tener en cuenta. La informacion que los magos pueden enviar a
Minotauro (S es que son tan poco precavidos como para enviar algo) y la seccion Greca que explicamos a
continuacion.

La informacion que pueden enviar es, basicamente, la direccion de EMAIL del personge. En ambos
casos esta preparada la pagina WEB para gque les salga un mensgje a los jugadores para que avisen a su
narrador.

En la seccion de Greca, que cuenta como se esté programando un mundo virtua a que se podrén conectar
desde casa ambientado en la Edad Mitica Griega, hay una seccion llamada El Laberinto. Esta seccién pide
un password para acceder. En realidad es un acceso a canal desde donde € Minotauro pretende controlar
y encarcelar a los visitantes de Greca (tendran que superar los correspondientes chequeos de habilidad).
Cuaquier persongje con conocimientos de informética podra detectar sin mucha dificultad instrucciones
muy extrafias y enrevesadas. Cualquiera que haya usado magia en lared o cuaquier Adepto Virtuad se
dara cuenta de que una especie de sortilegio acecha escondido. Justo entonces, la pantalla se pondra en
negro y aparecera un mensge que se escribe lentamente: “Bienvenidos, navegantes. ¢ES que no sabés
que meter las narices donde no os llaman es de mala educacion?’. Es e Minotauro que, aertado por su
sistema de seguridad, ha cancelado la exploracion y se ha puesto en contacto. Podrén mantener una
pequeiia conversacion (tU veras) através de internet, pero no les des demasiadas pistas.

NOTA: En la pagina web hay ciertas ventanas marcadas con una musica especia en las que pide a
jugador, que contacte con € Narrador. Esto significa que han enviado algo a Minotauro, su direccion
Mail, sus datos, 1o que sea. Esto significa que € Minotauro puede rastrearlos hasta dar con su paradero.

Por favor, no juegues esta partida sin echarle un buen vistazo a la WEB “El Olimpo de Hades™. Tiene

mucha informacion relacionada tanto con la aventura como con la mitologia que, aunque no es
imprescindible le da gran color ala partida.

3. Cazadores cazados

Resumen: El Minotauro comienza a perseguir a los personajes cruelmente y con claras intenciones
homicidas.

¢QUEé harias t s tus malvados planes para controlar € mundo fueran descubiertos por un agjo de

entrometidos mucho menos poderosos que tu? Pues eso. El Minotauro comenzara a cazar a los
persongjes.
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Ahorabien, ¢como tratarias de matarlos s fueras ti?. Evidentemente mandarias a tus secuaces e irias uno
a uno, tendiéndolos emboscadas y matandolos fria y rapidamente. Pues eso es lo que va a intentar €
Minotauro. S eres malo, tiraa azar para ver € orden de las victimas, s eres bueno, elige primero a uno
gue pueda teletransportarse o algo parecido para que avise alos deméasy no mate a ninguno.

Es muy probable que los magos traten de tenderle una emboscada. Sea como sea, no debe suponer un
grave problema para € Minotauro darles una buena respuesta. Se trata de que les dges claro que €
Minotauro es un rival demasiado poderoso pero sin cargartel os a todos (que sino se acaba € maédul o).

1 ' 1h . 4

dri T R

II-|ades raptando a Perséfone, Hentras es conten:pl ado por Démeter
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CAPITULO 2: La busqueda

“ Tendremos que salir por la cocina“
-Tanis Semidfo, Cronicas de la Dragonlance

Los persongjes se enfrentan a un enemigo superior, ¢hay alguna forma de derrotarle?. En este capitulo los
persongjes investigaran sobre su adversario y tratardn de encontrar un punto débil, S es que existe...

1. Nuevos Comienzos

Resumen: Los magos tendran que comenzar a investigar una solucion para su nuevo y morta problema.
Hay muchas formas paratratar de hallar informacion, creemos que ésta es la mejor. Pero, por supuesto s
tus personajestiran en otradireccion y ati te parece coherente darles lainformacion, no lo dudes, hazlo.

Bien, ¢como enfrentarse a un enemigo que, alin uniendo fuerzas, es mas poderoso? Hay que encontrar
agin punto débil, ago con que atacarle. Podrén buscar informacion en libros y demés medios de
informacién o divulgacion, pero realmente solo habra una forma de dar con una pista. S hablan con
expertos en mitologia e historia antigua todos parecen estar faltos de imaginacion, de no poder
comprender o imaginar que uno de los seres mitolégicos viva reamente. Pero s preguntan por € mayor
experto en mitologia en Espafia les hablarédn de un fildlogo de lenguas muertas llamado Blas Fernandez
gue vive en un chaet en e Escoridl.

Blas es un estudioso que, aunque muchos colegas suyos consideran ago chiflado, tiene un contrd de la
mitologia de todos los tiempos excepciond. Ademas, indagando en la mitologia moderna ha logrado lo
gue ninguno de sus compafieros habia logrado, comenzar a comprender verdaderamente la mitologia.
Asi, por gemplo y siendo € tema que nos interesa, hizo un estudio del Minotauro. En éste se preguntaba
como una criatura Unica en la mitologia podia haber muerto a manos de Perseo, pero volver a aparecer
repetidas veces a lo largo de la historia. Hizo un seguimiento exaustivo y llegd a la conclusién de que d
Minotauro existia realmente. La Ultima vez que aparecié en este mundo fue en d siglo XVIII en un
pueblo de Orense llamado Ansun do Mar, donde luchd con algin enemigo, Sin determinar, y que debid
acabar con @ definitivamente, puesto que no ha vueto a aparecer desde entonces. Si le preguntan por
Teseo o por Déda o, opinara que ambos, aunque grandes enemigos del Minotauro, deben estar muertos 1o
dos.

Tendras que darles esta informacion en € orden y con la rapidez que quieras, pero debes degjarles claro
gue la Unica pista caliente que les queda es ir a pueblo gallego a ver que pueden averiguar. Ademés, ten
en cuenta que Blas, aungue no es un despertado, puede ser un buen aliado, experto en todo lo relacionado
con lamitologiay lainvestigacién histérica.

2. Alas para vivir

Resumen: Después de la calma del escenario anterior, viene de nuevo la accién. Pero esta vez lestoca a
los magos desguitarse. Veremos como lo hacen. En Anstin do Mar una extraia secta demoniaca adora a
un ser demasiado semejante al Minotauro. Los persongjes podrén encargarse de ellos 'y descubrir uno de
sus secretos mejor guardados, Dédalo ta vez vivatodavia

Ansun do Mar es un pueblecillo tranquilo en medio de los montes de Ledn. Su atura hace que sea
inquebrantablemente frio. Una Unica carretera lo une con € resto de la civilizaciéon. El pueblo tiene unos
800 habitantes en 1o que es @ nucleo principad y unos 100 més en las granjas que lo rodean. Sus
principales industrias son € ganado (vacuno, leche) y la agricultura (trigo, cebada). Aunque no hay nada a
primera vista que lo distinga de cualquier pueblo gallego, guarda un peligroso secreto. Lo Unico que se
sale de lo normd son las ruinas de una vigja fortaleza cristiana de la época de la reconquista. Aunque en
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todos los libros aparece como un cuartel amurallado, los lugarefios estén orgullosos de las ruinas de su
cadtillo y no aceptaran que nadie lo menosprecie llamandolo fortaleza o cuartel, solo cadtillo.

La llegada de |os personajes supone un acontecimiento extrafio en la pequefia poblacion. Es muy probable
gue en € curso de dos horas todo € pueblo sepa que han llegado unos forasteros de la capital. Los
persongjes seran libres de inventar una excusa para su visita 0 no. Algunas ideas serian, por gemplo,
investigar sobre sus antepasados (sobre todo s uno de los persongjes tiene ascendencia gallega puede
decir que seguin algun libro de genealogia su familia provenia de este pueblo) 0 que viene a hacer un
estudio de las ruinas dd “cadtillo” (asunto que serd seguido con gran interés para los del pueblo sempre
gue lo llamen cadtillo y no fortaleza o cuartel amurallado).

S preguntan sobre la historia del pueblo, cuaquiera les podré contar un cuento popular loca que habla de
un horrible monstruo hijo de una meiga y un toro que a0l6 € pueblo hace ya muchos afios con sus
fechorias. Lo Ilaman € Aigode o El Cornudo. Por fortuna un héroe medieva llamado Denis Hombre-
Bueno se enfrent6 a é y lo encerrd para siempre en lo més profundo de la tierra. Pero segin dicen, en
nuestros dias, todavia hay noches en que logra burlar la guardia de Denis y escaparse para devorar a los
nifios malos antes de que Denis vuelva a capturarle.

Laleyenda, sin embargo, tiene mucho fundamento. El Minotauro derrotd aqui definitivamente a Déddo y
fundd una pequefia secta demoniaca para proteger el Unico artefacto que Dédalo dejo, sus alas. Esta secta
cree haber estado en presencia del mismisimo demonio (no se equivocan mucho) y guardar una reliquia,

las alas del éngel caido. Crea un poco tu ambiente en € pueblo. Recuerda que son gente de pueblo,

desconfiada y sencilla pero astuta. La secta esta dirigida por un vigjo de campo Ilamado Santiago Arrdi, y
tiene unos 100 adeptos mas, con los que se reline en las ruinas dd castillo. Ponselo dificil, y ten en cuenta
gue s los demas lugarefios ven a extrafios atacando a sus vecinos, puede montarse una muy gorda. S los
sectarios se enteran de que |0s personagjes estan investigando las ruinas, tratarén de convencerles de que se
vayan con amenazas (justificadas con € cuento de que no necesitan a ningun historiador de pacotilla que
venga a menospreciar su castillo). De cualquier otra forma, los personajes observaran una extrafia zona
débil en € tgido de laredidad que parece tener su centro en @ castillo semiderruido. Alli, en las cavernas
donde se relinen los sectarios, esté € atar maligno con las das de Dédalo. Aunque nadie les podra dar
informacion sobre e Minotauro, las aas tienen la clave para dar con la pista de su duefio. EI mayor

peligro con € que se van a encontrar es un extrafio Umbrole que invoco e Minotauro para ayudar a sus
sectarios (ver d fina, uno de los hellhounds).

Los persongjes podran comprobar que la magia de las aas no son, ni por casudidad, magia nefandi. Y s
intentan algun hechizo de tiempo, mente, materia, correspondencia 6 espiritu para tratar de averiguar la
historia de las mismas, veran que pertenecieron a Dédalo. Verdn una escena del famoso vuelo de icaro
huyendo de Creta y, d final, cas imperceptible un susurro, una especie de llamada: “Si, estoy aqui,
blscame”.

3. Dentro del Laberinto

Resumen: Los persongjes tendrén que buscar un lugar donde la empatia les acerque a Dédalo para poder
locdizarlo. Todo para descubrir que Dédalo esta mucho mas Igos de lo que ellos se imaginaban. No sera
fécil ir en su busqueda.

Situacion de Dédao: La madad dd Minotauro es infinita. Muestra de ello es que no se conformd con
encerrar a Dédalo. Lo condend a ver los crimenes que cometerian en su honor. Para ello cred la sectay
construyé e altar de sacrificios. Junto d dtar colocd una estatua de obsidiana de forma humanoide y
lanzd un hechizo de forma que siempre que se hiciera un ritual de sacrificio en e dtar, Déddo viera a
través de los ojos de la estatua e crimen. Ademaés, coloco con sormalas das del griego en la estatua como
S de un angel setratara

Cudquier intento que hagan los persongjes para localizar a Dédalo mégica o mundanamente falard Si es
necesario ayudales con algun consgjo (del tipo “es como s estuviera demasiado |gos, necesitéis algo que
potencie vuestro hechizo), pero tienen que comprender que la Unica forma de localizarlo es buscar algo

Por Kaliber BG. -10 -



MAGO: La Ascension El Olimpo de Hades

que cree resonancia, ago que haga mas facil la magia. Hay muchas formas de conseguirlo, y las alas
pueden ser parte de la ayuda que necesitan. Pero el lugar idéneo es € Altar Oscuro, junto a la estatua de
obsidiana. No es f&cil Ilegar a ésta conclusion por o que trata de darles algunas pistas (por gemplo que
uno de los sectarios les diga“ El enemigo de nuestro sefior, ve através de los ojos de la estatua’)

En este lugar la Umbra estd muy préxima (Dificultad de la magia -2 para espiritu). Los muertos pueden
llegar a ser vistos por ojos atentos. Multitud de wrigths estén encadenados a este lugar. EI Minotauro los
encadeno y los martiene presos. Desde aqui podran acceder a un tand que les lleve hasta e reino donde
se encuentra Dédalo. El problema es que este tinel esta guardado por la misma criatura que tortura y

retiene a los wrigths. Si entran en la Umbra para acceder a tanel (o como sea que intenten acceder a

tinel) se encontrardn en una sala semegjante a la del plano primario. Pero veran que las paredes se
mueven, como s cientos de personas estuvieran atrapadas dentro. Una extrafia criatura los observa desde
el centro de la sala. Es un Ukg, un umbrole especia (ver d final). Si le derrotan, los wrigths tendran una
gran deuda para con los magos y ademés podran acceder a tunel ...

4. Nefandii Conjurae

Resumen: Los magos llegan a reino dd horizonte en € que esta encerrado Dédalo. Los cuentos de nifios
de nuestro mundo pueden ser muy reales en otros lugares. Este es uno de los giemplos mas claros.
Bienvenido.

Pues si, los persongjes sentiran un extrafio mareo mientras se precipitan a velocidad de vértigo por €

tinel de la Umbra. Quedardn medio dormidos, para cuando comiencen a recobrarse, comprobaran que se
encuentran en medio de lo que parece ser un campo de trigo recién segado (con los tipicos montones de
paja repartidos por todo € terreno). De pronto repararan en que suena una extrafia musiquilla (yo
recomiendo una de Luarna Lubre) que viene como de uno de los montones de paja.

Cuando los persongjes se acerquen descubriran que se trata de un joven, con ropas de labriego un poco
anticuadas que esta tocando la flauta tras uno de éstos montones. Cuando los vea, saldra corriendo en
direccion a un pueblo que se ve alo lgos mientras grita “ Socorro, nos atacan”. S es atrapado no dgjara de
decir incoherencias del tipo: “don Denis ha fracasado, ¢verdad?’, “Vas a devorarme, a matarme,
¢verdad?’. De poco servira lo que digan los persongjes para tranquilizarle, pero respondera a las
preguntas que se le hagan. Cuando lleguen a pueblo podran comprobar que esta completamente desierto.
ademés, es como s hubieran retrocedido en € tiempo, todo parece medieva. S le preguntan a nifio dira
gue todos estén en la iglesia, hoy es domingo. Mientras se acercan a la iglesia podrén oir un hermoso
canto ala Virgen (Otra de Luarna Lubre podriair bien, pero eso va segin como te lo quieras currar). En
laiglesia todos se comportardn con temor, y los tratarén con cierto recelo, como s estuvieran esperando
ser aniquilados por los magos en cualquier momento. Todos van vestidos como en la edad media (de
hecho no es mas que una version de Ansiin do Mar dd siglo XV). S preguntan por don Denis, les
contarén poco mas 0 menos € cuento para asustar a los nifios que los contaron en Ansun do Mar, solo que
en esta ocasion € tal Denis Hombre-Bueno vive en € cadtillo del pueblo (que evidentemente se hala en
perfecto estado).

¢QUEé esta pasando realmente? Denis es realmente Dédalo, pero no recuerda su verdadero nombre. Cada
noche se enfrenta a un demonio que lo atormenta y lo atosiga. Es un hombre destrozado, que apenas
duerme y se dimenta malamente. Viste una pesada armadura de campafia y |leva siempre una poderosa
espada de dos manos. Cada vez que fala en su lucha con € demonio, éste vaa pueblo y rapta a un joven
paratorturarlo y matarlo. Los persongjes tendran que convencerle de que es realmente Dédalo y que tiene
que volver con elos. Lo primero sera complicado, pero no imposible, pero 1o segundo serd una tarea
ardua. El no cree que esté en un mundo imaginario, puesto que ad e parece muy real, y no esta dispuesto
adgar alas pobres gentes de Ansun do Mar sin proteccion. ¢COmo se las apafiaran |os persongjes?

En principio bastard4 con que los persongjes destruyan a enemigo que ataca a Dédao cada noche, pero
pronto descubriran que no todo es coser y cantar.
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CAPITULO 3: El final

“ Dame veneno que quiero morir, ay dame veneno ...
Antes prefiero la muerte que vivir contigo, ay dame veneno...”
- Los Chunguitos, Dame veneno

Bueno, llegamos a la parte fina. Todo comenzara a acelerarse vertiginosamente, por o que es muy
importante que estés muy a loro en esta parte final para que, ni ati sete escape e control de la aventura,
ni alos persongjes les de la sensacion de haber perdido € control.

La accion abunda en este Ultimo capitulo. Las oportunidades de morir se suceden ante los persongjesy €
peligro acecha a cada paso. No tengas piedad, pero tampoco te cargues la aventura al final...

1. En la telarana Digital

Bueno, por fin algo de ayuda. Los personajes conseguiran por fin las pistas necesarias para acabar con su
enemigo, pero nadie dijo que fuera facil. Comenzardn con una busqueda misteriosa de algo perdido en la
memoria de los hombres para terminar en un enfrentamiento brutal pero revelador.

Asi pues, los persongjes d fin encontraron a Dédalo. Tanto s e convencieron como s no, Dédalo les
contara la pista fundamental que necesitan para encontrar a Minotauro, y es que éste estaba perdidamente
enamorado de su hermana Fedra (hasta para el amor era retorcido € jodio). Los persongjes tienen como
Unico objetivo encontrar la guarida de éste. Y no sera dificil que se les ocurra buscar en internet cualquier
alusidn a éste nombre. En seguida encontraran un dominio llamado www.fedra.com. En éste dominio
no parece haber muchas webs de interés, pero s se introducen en la telarafia digital enseguida
comprobaran que se trata de una enorme fortaleza 'y que (por s usan contactos 0 amigos més expertos en
laTD) nadie sabe muy bien a quién pertenece. Dentro se encuentra el Minotauro. Pero no lo pongas fécil,
en e camino cke retorno a Madrid o en lo que comienzan a conectarse a internet haz que aparezca otro de
los demonios menores, que sufran un poco, ademés ten en cuenta que si no se han despachado, a menos a
dos de los demonios menores, lo van atener muy chungo en € capitulo final.

2. El reencuentro

Todo lo que empieza, tiene un final. Y agqui terminard esta aventura, para bien o para mal. Esta escena es
una lucha fina, € peligro es enorme y es muy probable que se suceda alguna bagja entre los persongjes.
Necesitaran todo su poder y, aunque s esta Dédalo tendran alguna posibilidad (puesto que los ataques de
todos se concentrarén en é) va a ser duro.

L os persongjes entran en |la fortaleza. Parece como si 10s estuvieran esperando. Las puertas se abren a su
llegada y wa ciertaiintuicion les indica por dénde tienen que ir. Llegarén a gran salén donde esperan €
Minotauro y sus compinches. Laluchavaa ser cruenta sin duda, pero ¢quién vencera?

FINAL

Bueno, esto es todo. Espero que disfrutéis de la partida. Si no consiguen terminar con € Minotauro,
puedes inventar un final aternativo que conlleve & terminar con la horrible maquina-laberinto y asi con
el oscuro plan del Minotauro, y asi tendras un archienemigo para usar en otras partidas. Sea como sea,
gue lamagia esté contigo.
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ANEXQO: Dramatis Personae

Minotauro

Naturaleza: Confabulador.

Conducta: Pervertido.

Esencia: Buscadora

Tradicion: Nefando.

Atributos: Fuerza 6, Destreza 4, Resistencia 6, Carisma 2,
Manipulacion 4, Apariencia 4, Percepcion 4, Inteligencia 5, Astu-
cia2.

Habilidades: Alerta 4, Atletismo 5, Callgjeo 1, Consciencia
5, Ensefianza 3, Esquivar 4, Expresién 1, Intimidacion 5, Intu-
cién 1, Pelea 5, Subterfugio 1, Armas C.C. 5, Armas de Fuego 1,
Conducir 1, Do 1, Documentacion 3, Etiqueta 1, Liderazgo 5,
Meditacion 1, Sigilo 1, Supervivencia 1, Tecnologia 1, Ciencias 1,
Cosmologia 3, Cultura 2, Cultura y Sociedad 4, Enigmas 3, In-
formética 5, Investigacion 2, Leyes 1, Linglistica 5, Medicina 1,
Ocultismo 5.

Trasfondos: Aliados 3, Arcano 4, Avatar 5, Biblioteca 3,
Capilla 0, Destino 0, Familiar 0, Influencia 2, Mentor 0, Nodo 2,
Recursos 2, Sanctasanctérum 5, Suefio 0, Talisman 5.

Esferas: Cardinal 5, Correspondencia 3, Entropia 3, Espiritu
2, Fuerzas 4, Materia 5, Mente 3, Tiempo 4, Vida5.

Fuerza deVoluntad 8, Areté 7.

Quintaesencia 13, Paradoja 7.

Niveles de Salud: OK, OK, -1,-1,-1,-2, -2, -2, -5, Incapa
citado.

Historia: Que mas se puede contar que no se haya dicho ya.

Descripcion: Su aspecto fisico habitual, por extrafio que
pueda parecer en principio es el de un griego bastante apuesto, en
realidad su cuerpo es €l de Teseo € hijo del rey Egeo de Atenas.

Equipo: Medallén de amistad (Mente 3), Armadura de Elor
(Materia 4, Cardina 3, Entropia 2: Proteccion +4, Dardos de luz
de 1 de dafio cada uno imposible de resistir si dan, Antimagia +2),
Espada Dreza Dif 8, Dafio Fue+5 mas un punto de Fuerza de Vo-
luntad.

Nefandos (Adbal-al-Re y Tomas Roma)

Naturaleza: Confabulador.

Conducta: Pervertido.

Esencia: Buscadora

Tradiciéon: Nefando.

Atributos: Fuerza 3, Destreza 3, Resistencia 3, Carisma 2,
Manipulacion 4, Apariencia 2, Percepcion 3, Inteligencia 4, Astu-
cia4.

Habilidades: Alerta 2, Atletismo 2, Callgjeo 3, Consciencia
4, Ensefianza 1, Esquivar 2, Expresién 1, Intimidacién 3, Intui-
cién 1, Pelea 3, Subterfugio 1, Armas C.C. 2, Armas de Fuego 3,
Conducir 2, Do 1, Documentacién 3, Etiqueta 1, Liderazgo 2,
Meditacion 1, Sigilo 1, Supervivencia 1, Tecnologia 1, Ciencias 1,
Cosmologia 3, Cultura 3, Cultura'y Sociedad 4, Enigmas 3, In-
formética 5, Investigacion 2, Leyes 1, Linglistica 5, Medicina 1,
Ocultismo 5.

Trasfondos: Aliados 3, Arcano 3, Avatar 3, Biblioteca 3,
Capilla 0, Destino 0, Familiar O, Influencia 0, Mentor 0, Nodo 2,
Recursos 2, Sanctasanctorum 4, Suefio 0, Talisman 5.

Esferas: Cardinal 3, Correspondencia 3, Entropia 0, Espiritu
3/0, Fuerzas 3, Materia 3, Mente 0, Tiempo 0/3, VidaO.

FuerzadeVoluntad 7, Areté 4.

Quintaesencia6, Paradoja 4.

Niveles de Salud: OK, OK, -1,-1,-1,-2,-2, -2, -5, Incapa
citado.

Historia: Abdal-a-Re se unié a Minotauro hace ya mucho
tiempo, cuando éste llegd a Espafia. Por aquel entonces é era un
Mago oscuro a las ordenes del comandante musulman. Tomas
Roma era un joven adepto virtua cataldn que cayé bajo € influjo
del Minotauro y ahora no es méas que su perrito faldero.

Descripci6n: Abdal es mahometano. Viste como los antiguos
moros con ropas de seda de colores brillantes. Tomas es bajo y
regordete pero estd méas en forma de lo que cabria esperar de =
mejante ser.

Equipo: Ambos llevan armas de fuego (revolver) Dif 7, Da
fio 6, Cadencia 2.

Demonios menores

Naturaleza: Confabulador.

Conducta: Asesinos.

Esencia: Dinamica

Tradicion: Espiritu (Demonio menor).

Atributos (Materializado): Fuerza 6, Destreza 5, Resistencia
6, Carisma 1, Manipulacion 1, Apariencia 1, Percepcion 2, Inteli-
gencia 3, Astucia2.

Habilidades: Alerta 4, Atletismo 5, Calegeo 1, Esquivar 3,
Expresion 1, Intimidacién 3, Intuicion 1, Pelea 5, Subterfugio 1,
Armas C.C. 3, Armas de Fuego 1, Liderazgo 1, Meditacion 1, S-
gilo 1, Supervivencia 1, Cosmologia 3, Cultura y Sociedad 3,
Enigmas 1, Informética 1, Linguistica 1, Ocultismo 3.

Hechizos: Armadura, Corrupcion, Descargar Ilama, Crear
Fuego.

Fuerza deVoluntad 6

Nivelesde Salud: OK, OK, OK, -1,-1,-1,-2,-2,-2, -5, In-
capacitado.

Descripcién: Su aspecto fisico habitual es € que les dio €
Minotauro, es decir, €l de un minotauro de la mitologia. Atacan
con sus fuertes brazos, haciendo presas y dando fuertes pufios y
coces (Todo +1 alo que pone en los libros de reglas).

Hellhounds (Perros del Infierno)

Naturaleza: Psicopata

Conducta: Asesinos.

Esencia: Dinamica

Tradicion: Umbrole

Atributos: Fuerza 6, Destreza 6, Resistencia 6, Carisma 1,
Manipulacion 1, Apariencia 1, Percepcion 2, Inteligencia 3, Astu-
cia2.

Habilidades: Alerta 5, Atletismo 5, Esquivar 1, Intimidacion
3, Pelea 5, Subterfugio 3, Sigilo 4, Supervivencia 1.

Hechizos: Armadura, Corrupcion, Descargar Ilama, Crear
Fuego.

Fuerza de Voluntad 4

Niveles de Salud: OK, OK, OK, -1,-1,-1,-1,-2, -2, -2, -5,
Incapacitado.

Descripcién: Son enormes perros de pelo oscuro y con 0jos
de fuego. Pueden ademas lanzar alientos de fuego (de forma s«
mejante a los dragones) que haces 5 dados de dafio por fuego a
todos en un &rea de 5 metros de radio. Su ataque cuerpo a cuerpo
lo hace con su potente mandibula Dif 5 Dafio Fue+3.
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Demonio mayor (Gibran)

Naturaleza: Confabulador.

Conducta: Asesino.

Esencia: Dindmica

Tradicion: Espiritu (Demonio mayor).

Atributos (Materializado): Fuerza 7, Destreza 6, Resistencia
8, Carisma 1, Manipulacion 4, Apariencia 1, Percepcién 4, Inteli-
gencia b, Astucia4.

Habilidades: Alerta 4, Atletismo 5, Callgjeo 1, Esquivar 4,
Expresion 1, Intimidacion 3, Intuicién 1, Pelea 6, Subterfugio 1,
Armas C.C. 4, Armas de Fuego O, Liderazgo 3, Meditacion 1, S-
gilo 1, Supervivencia 1, Cosmologia 3, Cultura y Sociedad 3,
Enigmas 1, Informética 1, Lingtistica 1, Ocultismo 3.

Hechizos: Armadura, Corrupcion, Descargar llama, Crear
Fuego (Pero todos mas potentes que |os de |os demonios menores,
por ejemplo, si Armadura de los demonios menores les da 3 pun-
tos de proteccion, a Gibran, le proporciona 6)

Fuerzade Voluntad: 10

Nivelesde Salud: OK, OK, OK, OK, -1,-1,-1,-2,-2, 25,
Incapacitado.

Descripcion: Su aspecto fisico habitua es € que les dio €
Minotauro, es decir, € de un minotauro de la mitologia. Atacan
con sus fuertes brazos, haciendo presas y dando fuertes pufios y
coces (Todo +1 alo que pone en los libros de reglas).

2 MagoLaAscenson

UKkg (Umbrole)

Naturaleza: PsicOpata

Conducta: Torturador.

Esencia: Dindmica

Tradicion: Umbrole

Atributos: Fuerza 8, Destreza 2, Resistencia 9, Carisma 0,
Manipulacion 0, Apariencia O, Percepcion 3, Inteligencia 1, Astu-
cial.

Habilidades: Alerta3, Pelea 5, Subterfugio 3, Sigilo 4.

Habilidades especiales: Armadura (4 puntos), 4 tentaculos
con los que puede atacar independientemente a blancos distintos.

Fuerza de Voluntad 9

Nivelesde Salud: OK, OK, OK, OK, OK, OK, -1,-1,-1, -
1,-2,-2, -2, -5, Incapacitado.

Descripcién: Una enorme masa de alguna sustancia negruz-
ca semejante a crudo que parece estar en movimiento continua-
mente Sus tentaculos pueden golpear (3 0 menos éxitos) o
apresar (4 6 més éxitos). Si golpea hace Fuet+l dados de dafio,
mientras que si apresa, cada turno hara Fue dados de dafio auto-
maéticamente, pues se dedicard a alzar por los aires y estampar a
su victima contra el suelo.





