Nombre: Jugador:
Edad: Sexo: Tendencias:
Raza: Profesion: Afiliacion:
CARACTERISTICAS HABILIDADES VIDA
[ ]Fuerza S [ ] Adaptacion / Méaximo:
[ ]Des'treza:_ ) S [ 1Alerta /
[ ] Re5|5t_e,nc.|a. — [ ] Armas Cuerpo a Cuerpo / Actual:
[ ]Atencion: — [ * ] Armas Ex6ticas:
[ ] Cerebro: / [ ] /
[ ]Carisma: / [ ] —
[ ] Armas aDisanc :
ARMADURA Armas a Distancia
[ 1Buscar / EPICISMO
Tipo: [ ] Chungologia / _
Absorcion: [ 1Cibernética / Dado:
Modificador: [ ] Ciencias / .
Especial: [ ] Comercio / Puntos:
[ ] Comunicaciones /
Dafio Acumulado: [ ] Conocimiento Alienigena /
Punto Critico: [ ] Defensa /
[ ]Diplomacia /
ARMAS [ ]Electronica I ’
[ 1Engafio / ESTRES
Tipo: [ ] Mecénica / —
ALC. DANO Imp. PA [ ] Navegacion / Méximo:
[ Il Il Il 1 [ ]Pelea / _
Especial: [ *] Pilotar: Actual:
[ ] /
[ ] /
Tipo: ) [ ] - /
ALC. DANO Imp. PA {*% Poder psiquico: /
[ Il Il Il ] —
Especial: [ 1] / ASPECTO
[ ] /
[ 1Politica / Altura:
Tipo: [ ]Primeros Auxilios /
ALC. DANO  Imp. PA [ ]ProezaFisica / Peso:
[ 10 10 1 ] [ 1Psicologia / -
Especial: [ ] Sangre Fria / Ojos:
[ 1Sigilo /
[ ] Sistemas / Pelo:
Sueldo Mensual: Pl [ ] Supervivencia / .
$ [ * ] Universografia: Otros:
[ ] /
[ ] ;
EQUIPO DIVERSO { } —
[ ] /
[ ] /
RAN
ESPECIALES &9
Rango:
Titulo:
Xp totales:

Xp sin gastar:




