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NOMBRE / INDICATIVO

FILIACION

PROFESION

EDAD RAZA

SEXO

ALTURA PESO

LUGAR DE NACIMIENTO VIRTUD

DEFECTO
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HABILIDAD BASE  NIVEL < ‘ \
[ AFICIONES: ESPECIAL MQ @
L AFICIONES: ESPECIAL [>
[0 ARCANOTECNICO INT 4
—— ] B
[ ARTILLERIA INT & TOTAL USADA 4
[ ARTISTA: PER [>
T ARTISTA: BER @ ||SUPERFlClALES}VAVAVAVAVAVNAV} INININININININTN. Lceras_ || 4
D ATLETISMO ESPECIAL PENALIZADOR DE - 1 A LAS PRUEBAS D
T BAIOS FONDGS [EE\VAVAYAVAVAVAYAYJ/AVAVAVAYAVAVAVA S GAves §
D BANALIDADES: INT PENALIZADOR DE - 3 A LAS PRUEBAS, MITAD DE MOVIMIENTO, CONTROL DE CORDURA AL PRIMER PUNTO, PENALIZADOR /
[0 BANALIDADES: INT MAXIMO 2 ACCIONES, MITAD DE ARMADURA. DE - 6 A LAS PRUEBAS, SOLO PUEDE ARRASTRARSE,
D BUROCRACIA INT MAXIMO 1 ACCION, ARMADURA DESTRUIDA
[ CIENCIAS OCULTAS INT |7_lwcomcuzma MUY?XOAVAVAVAVNAV @
[ CIENCIAS: DE LA TIERRA INT POSIBLEMENTE EN COMA.
L] CIENCIAS: DELAVIDA INT HABILIDADES DE COMBATE BASE NIVEL MOV'MIENTO N
[ CIENCIAS: FISICAS INT TIARMAS ARROJADIZAS v A
D COMUNICACIONES INT - ANDANDO CARRERA PRUDENTE C
] CONOCIMIENTO REGIONAL INT - C
] [ ARMAS DE APOYO PER I
[m] - / (l\)I
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E CUGTURA T DI ESQUIVAR AG E
O CUMPLIMIENTO DE LA LEY INT )  BONIFICADOR DE DANO A LOS ATAQUES FISICOS <. &
LI DELINCUENCIA AGI CILUCHA CON ARMAS AGI
[J DEMOLICIONES INT . -
CJ EDUCACION INT B ARMA ALC DANO DISP MUN
] HISTORIA INT LCIPELEA AGl
[ IDIOMA: INT -
L] IDIOMA: INT C1PUNTERIA PER
[ IDIOMA: INT -
[ IDIOMA: INT B
J INFORMATICA INT
g :EEEE:EQQ RS :EI /' ESPECIALIZACIONES DE HABILIDAD ~ BASE NIVELN
] INTERPRETACION: PRE
[J INTERPRETACION: PRE
[J INTIMIDAR PRE
[J INVESTIGACION PER
[ LABIA PRE
[ LATROCINIO INT
[J LECTOESCRITURA INT
1 MEDICINA INT
[ NEGOCIOS INT
[] OBSERVAR PER CUALIDADES PTS
[0 PERSUASION PRE
[ PILOTAR: AGI
[ PILOTAR: AGI
[ SAVOIR-FAIRE INT
[J SEDUCCION PRE
[ SEGURIDAD INT
O siGILO AGI
[J SUPERVIVENCIA TEN
[J TASACION PER
[ TECNICO INT
O VIGILANCIA INT
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) REG E N ERACION > COMO LAS NORMALES, ARMADURA Y REGENERACION A LA MITAD
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COMO LAS NORMALES, REGENERACION A LA MITAD,
<@1@> @ ARMADURA  TRAUNA, PROY
/ INCONSCIENTE, REGENERACION A UN CUARTO,
ARMADURA SIGUE INSERVIBLE
<m© @ ARMA ALC DANO DISP MUN REGLAS ESPECIALES

ARMADURA INSERVIBLE.
@ FACTOR DE MIEDO
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ARMA FINAL ALC  DANO REGLAS ESPECIALES
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HECHIZOS SEGUN ORDEN __ \W

PRIMER ORDEN TIPO EFECTO COSTE  PAG
SEGUNDO ORDEN TIPO EFECTO COSTE  PAG
TERCER ORDEN TIPO EFECTO COSTE PAG
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