Nombre del personaje:

Descripcién/ Motivaciones :

FICHA DE PJ.

Caracteristicas
Fuerza: Alerta:
Voluntad: o
_ Sigilo:
Carisma: —
Constitucion: Artesanl'a:_
Destreza: Juego:
Habilidad: Liderazgo:
Inteligencia: T
L, Medicina:
Percepcion: -
Sistemas:_
Vitalidad: / Artilleria:
Energia: / o
. _ Ciencia:
Experiencia: _
Defensa: PiIotar:_
Nivel:

Investigacion:

Habilidades
Pelea:
Concentracion:
Persuasién:
Luchar:
Coraje:
Navegar:
Etiqueta:
Subterfugio:
Intimidar:
Mano torpe:

Supervivencia:

Educacidn:
Punteria:
Atletismo:
Disparo:
Callejeo:
Actuar:
Animales:
Acrobacia:
Ocultismo:
Conducir:

Mecaénica:

Trasfondos

Talentos
especiales

Estados: Aturdido O (-3) Inconsciente (0] (KO) Herido (0] (-5) Moribundo (@) (KO)

Inventario

Protecciones

Valor Pena

Notas

Armas

Alcance

Punteria

Iniciativa

Lista de técnicas

Nombre: Nombre:

Efecto: Efecto:

Nombre: Nombre:

Efecto: Efecto:

Nombre: Nombre:
Efecto: Efecto:

Nombre: B Nombre:
Efecto: Efecto:

51



