NACIDO ENOTRO
MUNDO

Por Shin

INTRODUCCION

Los personajes andan tomando unas
copas en su local de encuentro
habitual-. Llevaran un rato ahi
gastando sus dltimos “Nuyens™" y
esperando a su Fixer de confianzaa
cuando se les acercara un hombre con
alzacuellos. que se presentara como
el Padre Merry. Dice pertenecer a
una pequefia parrogquia en el barrio
de Kowloon. donde algunos refugiados
practican su culto.

Necesita el servicio de los
personajes para terminar con el
“Demonio™- un 1lider de una banda
criminal que estd extorsionandole vy
molestando a sus feligreses. quiere
gue acaben con él. Pagara 5.000¥% a
cada uno de los que participe. hasta
un maximo de 20.000¥.

TRABAJO PRELIMINAR

Este es el momento en el que 1los
personajes empezaran a recabar
informacién sobre su objetivo vy
donde encontrarle. Pueden realizar
hasta 5 tiradas de recabar
informacidn (callejeon pirateo
informatico. persuadira notar. etc)
en totala el total de éxitos
determinara la cantidad de
informacién de 1la que dispondran
para elaborar el plan de accidn-

e Ningln éxito: Si los personajes
no logran obtener ningun éxito
van a morir seguro-

e Un éxito: E1 demonio se esconde
en una fortaleza dentro de un
viejo parque de atracciones
cerca del puerto-.

e Tres éxitos: Parece ser que el
apodo del demonio de le viene
grande- Su organizacion le
adora como a una divinidad. por
lo visto tiene un pacto con
algln espiritu poderoso-

e (inco éxitos: En realidad es un
antiguo runner. que salié de 1la

circulacién hace bastante
tiempo. Le apodaban ‘“Demonio™
por llevar una mascara

tradicional japonesa. También
saben que 1la fortaleza tiene
una entrada por el
alcantarillado-.

e Siete éxitos: En su propia
organizacidén dicen que '“Demonio
estd loco y que se 1le oye
mantener conversaciones consigo
mismo cuando estd solo. El nodo

de acceso al parque de
atracciones aldn esta activo vy
permite activar las
atracciones- sistemas de
seguridad y puertas de acceso-

EL PLAN

La fortaleza es la antigua casa del
terror del parque de atracciones-
Sus hombres vigilan el perimetro en
patrullas de dos hombres-. mas algun
vigia disperso aprovechando las
atracciones colindantes- Hay dos
puntos de acceso al edificioa 1la
antigua entrada a la atraccidén y 1la
salida de la misma. En esta ultima
hay wvarias motocicletas dispuestas
para movilizarse- La entrada esta
custodiada por un par de Trolls
pesadamente armados- El acceso
adicional desde el alcantarillado
estd bloqueado <con una puerta de
acero pero sin vigilancia-

El parque adn tiene en
funcionamiento su nodo de gestidna
se encuentra en el edificio de
acceso al parque. Un par de matones
aburridos vigilan el acceso y el
edificio.

El interior del edificio es pequefioa
tiene un par de pasillos de madera
laberinticos donde los antiguos
maniquies robotizados asustaban a
las parejas joévenesa que dan a una
gran sala donde se amontonan cajas-
barriles. mobiliario improvisado vy
2db matones de la banda. Unas
escaleras conducen a la oficina
donde se encuentra "“Demonio™ 1listo
para morir. También hay wuna sala
anexa mas pequefiaa que actualmente



es utilizada como dormitorio para la
banda. con 1literas apiladas y una
puerta doble que da al parque de
motocicletas- Una pequefia puerta
conduce al almacén y los serviciosa
donde se encuentra el acceso al
alcantarillado-

El parquin de motocicletas conecta

directamente con unos grandes
jardines bastante maltrechos. donde
las sendas generadas por las

motocicletas indican el camino de
salida-

EL RUN

Los personajes no tendran ningldn
tipo de problema para alcanzar el
edificion o no deberian tenerlo.
Pero la cosa se complicarad una vez
alli- ya que nada es lo que parece.
"Demonio™ en realidad ha realizado
un pacto con un espiritu que quiere
ganar posicidén en la politica local-
Pueden matar a “Demonio™. pero el
espiritu tiene otros planes y ya ha
sacado de ‘“Demonio™ todo 1lo que
necesitaba-

Ademds de 1los matones. cuando 1los
personajes 1lleguen hasta 1la sala
principal de la fortaleza se daran
cuenta que es una trampa mortal. en
la sala no hay matones. son Zombis
putrefactos. 2dl0 de esas criaturas
se les abalanzaréan para comerles
vivosa mientras “Demonio™ intentara
huir. dejando atras al espiritu-

Este solo observara desde las
sombras a los personajes- El resto
de los matones de 1la fortaleza
saldrd tras los personajes si estos
escapan persiguiendo a “Demonio™ o
ya han acabado con él.

LA HUIDA

Los personajes tendran que perseguir
a “Demonio™ o escapar de los matones
de este. Sea como sea una
persecucién empezara por el puente
gue lleva a Downtown. La persecucién
serd a 10 rondas siempre y cuando
los personajes vayan en vehiculos
terrestres.

Una decena de motocicletas saldran
en persecucién de los personajesa
cada una de ellas con un conductor vy
un matén disparando- “Demonio™. si
aun esta vivoa también ira en
motocicleta-

La persecucién acabarad con alguno de
los bandos muertos o al 1llegar al
final del puente. donde los matones
se estaradan metiendo en territorio
corporativo- con el riesgo que
conlleva.

EL PAGO

El sacerdote les estara esperando de
regreso en su parroguias aungue no
le lleven pruebas-. les creera. las
noticias vuelan en Kowloon- Les
estard eternamente agradecido. todos
los personajes ganan el contacto de
nivel uno del sacerdote y su paga-

“Demonio™
Atributos: Agilidad d&. Inteligencia d&a.
Espiritu d&. Fuerza dl0. Vigor dlO
Habilidades: Notar d&. Disparar dé-,
Sanar d8. Pelear dl0. Intimidacién d&a.
Lanzar dk- Conducir dk.
Paso: k3 Parada: 85 Dureza: 1.0(3)
Ventajas: Blogqueo. (ontrataque. Instinto
Asesino. Reflejos de Combate. Sin piedad
y iRock™n'roll!
Equipo: Guardapolvos Blindado. Cuchillo
(Fue+d4). AK-98 (24/48/9k. 2d&. {df 3.
Mun: 38. R3B. Auto y Lanzagranadas).

Matén (Trol)
Atributos: Agilidad d&. Inteligencia dhka
Espiritu dbk- Fuerza db (dl0). Vigor db
(d8) .
Habilidades: Notar dka Disparar dk-
Pelear d&. Intimidar dbka Lanzar dk»
Conducir dk-
Paso: b3 Parada: ki Dureza: 8/9(3/5)
Ventajas: Manos firmes. Reflejos de
combate
Equipo: Guardapolvos Blindado. Cuchillo
(Fue+dhi) . Defiance T-250 (12/24/48-
3dbk+L~ Cdf L. Mun: 5. Escopeta).

Zombi
(Ver pdgina 217 del manual bdsico de
Savage Worlds)




