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Nombre del personaje: Equipo util
Profesion: Rango: Edad:
Historia o informacion relevante:

Fae ocs COon [NC

HABILIDADES DE
SUBTERFUGIO

HABILIDADES DE
DESTREZA NATURAL

HABILIDADES DE COMBATE

Lanzar...................... T

Esquivar.................... O
Lucha............cooeiee. O
Armamento................ i

HABILIDADES DE

INGENIERIA
Mecanica................... =
Electrénica................. O
Telecomunicaciones..... =]
Informatica................ o
Gravedad cero............. =]
Cibernética................ =
Explosivos.................. _ O
Pilotar automovil.......... =
Pilotar nave................ =
Pilotar maquinaria....... O

CONOCIMIENTOS

Primeros auxilios......... =
Tecnologia alienigena... o
Medicina................... o
Geologia..........ccoeeune. =
Zoologia.................... O
Biologia.................... O
Psicologia.................. O
Cartografia................ o
OTRAS HABILIDADES*
...... =i
Arma blanca............... O
Cirugia......cccoevvvvennnnns O
Quimica.................... =
Ambientes hostiles........ =]
Codigos.......cvvveiannnns _ O

* Consultar reglamento

PUNTOSDEVIDAO 1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

PUNTOSDEMIEDOO 1t 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1112
13 14 1S5S 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56
57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 /1
72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85
86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

BRAZOJIZR

Arma: % de USOo
Dafio: Rafaga: _ Pen. Rafaga: ___ Otros:
Cargador:o1234567 89101112 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Arma: % de USO o
Dafio: Rafaga: __ Pen. Rafaga: ___ Otros:

Cargador:012345678910 1112 13 14 1516 17 18 19 20 21
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