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Nombre del personaje | Debilidad de Puntqs de.
Cultura la sombra experiencia
N Rasgos de personalidad
Inspiracién Clase de Iniciativa Velocidad 8 P

Fuerza armadura

Bono de competencia

0

Destreza Tiradas de salvacion

Puntos de golpe actuales

Rasgos distintivos

Especialidad

O_ Fuerza
Oi Destreza

_Q_ oi Constitucion Puntos de golpe
S IntéllgeflCla Puntos de golpe Miserable

Constituciéon 8_ Sabiduria temporales Esperanza
__ Corrupcién
O_ Carisma
Habilidades Dado de golpe Salvaciones de muerte
Inteligencia O___ Acrobacias (Des) Exitos O—O—O Desesperacion

Oi Actuacién (Car) Fallos O—O—O
oi Atletismo (Fue) ol

_Q_ Oi Engarfio (Car)
O___ Enigmas (n0) Ataques Rasgos / Atributos / Virtudes

Sabiduria O___Historia (Int) Nombre Bon. ataque  Dario / Tipo

O___ Intimidacién (Car) | | | | | |
Oi Investigacion (Int)

—Q— oijuego de manos (Des) | | | | | |
Oi Medicina (Sab)

Carisma O__Naturaleza (Int) | | | | | |

O_ Percepcion (Sab)
O_ Perspicacia (Sab)

_Q_ Oi Persuasion (Car)
oi Saber de la sombra (Int)

Sombra Oi Saber popular (Int)
O__sigilo (Des)
Permanente O___ Supervivencia (Sab)

_Q_ O_ Tradiciones (Int)

Oi Trato con animales (Sab)
Percepcion pasiva (sabiduria) Equipo
Oro

Otras competencias e idiomas

Nivel de vida




Edad Altura Peso
Nombre del personaje
Ojos Piel Cabello
Apariencia del personaje Aliados y mecenas
Simbolo

Nombre

Historial

Rasgos y atributos adicionales

Tesoro y reliquias




