La Cancion del Olvido.

Por Anselmo Martinez Cantos
del Club de Juegos Pendragon.

“Oscuridad. Solo oscuridad, humedad y dolor, mucho dolor. Las
escaleras estan frias y mojadas, pero la pared es aun peor, asi que Emily se
acurruca sobre si misma y apoya la barbilla sobre sus pequefias rodillas. Nota
himedos los flecos del camison y no se atreve a moverse para secarlos, pues
solo hay oscuridad a su alrededor, oscuridad, humedad y mucho, mucho dolor.
La noche adn sera larga.”

La Cancion del Olvido es una aventura casi introductoria para Wraith, el Olvido,

y trata de como la crueldad humana puede, a proyectarse sobre un ser inocente,
amenazar la misma integridad de la Tierra de las Sombras, de como la misma angustia
puede, a acumularse en exceso en un animado, amplificando su dolor y destruyendo sus
esperanzas, permitiéndole rasgar el manto y entonar la Cancion del Olvido.

Lo que los PJs saben.

- Si son Jerarquicos:. El anacreonte de la zona se pondra en contacto con ellosy les
contard que durante la Ultima caza de renegados que se hizo, uno de los barghests a
parecer se extravio y no ha vuelto a ser visto. Su cuidador, a percatarse de su ausencia
temi6 que hubiera sido derrotado y lanzado a un tormento, asi que se dedico a rastrear
sus grilletes, pero no logré localizarlos. El caso estuvo a punto de ser dado por cerrado,
creyendo todo el mundo que la bestia no habria sido capaz de superar el tormento,
cuando una noche el oraculo de mayor renombre del barrio tuvo unavision. En ellaveia
al barghest junto a un ser, cuya naturaleza no alcanzaba a discernir, pero cuya angustia
acumulada hizo temblar hasta su Ultimo gramo de ectoplasma. Preocupado por que €l
barghest haya podido ser capturado por alglin espectro y pueda ser utilizado para atacar
la ciudadela, les enviard a que lo encuentren y lo devuelvan a su cuidador.

- S son Hergjes: Se ha corrido lavoz de que un hergje de gran fama llamado Adon ha
Ilegado ala ciudad por asuntos personales. Se cree que posee una gran capacidad para
guiar a resto de wraiths hacia la trascendencia, y multiples son los hergjesy los sin
reposo en general que buscan de su consejo. Pero encontrarlo no seratarea fécil, pues
no se sabe cuando ni por donde llegara. Latarea de los PJs sera encontrarle y sacarle lo
gue sepa sobre €llo.

- Si_son Renegados: El grupo es contactado por un circulo irlandés, la“columna
volante”, que desea obtener algo de informacién sobre la situacion de los Wraiths en la
ciudad con vistas a establecer una via de escape por si |as cosas se les ponen mal en
Dublin. Con motivo de esto, Maeread Shaughnessy, miembro del circulo, hard una
visitaalaciudad en breve. El objetivo del grupo es encontrarlay escoltarla. Ademés




han oido hablar del barghest desaparecido y se sabe que tanto la jerarquia como €l
gremio de artesanos (jsi, existel) ofrecen unarecompensa por €.

Lo Que Pasa en Realidad

El Barghest en cuestion, ha sufrido un flashback de su antigua existencia como
wraith y guiado por su instinto ha vigjado hasta su Unico grillete, su hija Emily, que alin
tiene 6 afios. Ahora bién, la nifia estd “a cuidado” de sustios, un animado sobre el que
ha sido usado repetidamente € arcanos oscuro corrupcion (ver Doomslayers into the
Labyrinth, o en su defecto, tratarlo como un humano muy malvado) y una espectro con
un alto grado de materializar y muchas ganas de juerga. El responsable de las torturas a
la nifia es un doppelganger Ilamado Augurio Siniestro, que esta preparando un
experimento con €lla, no solo usandola como fuente de angustia, sino que utilizandola
de “baterid’ de energia emocional negativa. El objetivo del experimento es que la nifia
sea capaz de exhalar olvido puro de alguna manera.

Adon, por su parte ha venido a Atlanta para visitar uno de sus escasos grilletes,
su novia, pero Augurio Siniestro esta al tanto de ello y pretende usar ala sombra de
Addn, unavigjay poderosa amiga suya, para que le haga de guardaespal das durante €l
experimento, pues ya ha visto al barghest rondar €l sétano en €l que tiene cautiva a
Emily y no le hace excesiva gracia

En cuanto alarenegada de visita, es una excusa para que € circulo se dé un
paseo por Dublin tras esta cronica. Por supuesto, |os renegados irén tras la pista del
barghest perdido, a sabiendas de |a recompensa ofrecida.

Escenas Sugeridas

- Addn llega a casa de su novia para verla con otro hombre (Augurio Siniestro
materializado). Catarsis al canto. Por supuesto, el espectro tiene a L eticia esperandole
en un nihil cercano.

- El bar en e que una atractiva Wraith (Leticia) les comunica que cree haber visto una
de “esas feisimas bestias de la jerarquia por su barrio” (AS necesita conejos de indias
para su experimento).

- El sétano de la casa en la que guardan a Emily. Un sitio desagradable y himedo, en €l
gue la pobre Emily se acurruca en la escaleray es asaltada en todo momento por
pensamientos y suefios horrorosos. Aqui deberian coincidir tarde o temprano todos los
supervivientes de las escenas anteriores. ¢He mencionado € nihil que Emily ha creado a
base de cantar y que ocupatodo el techo del sétano?.

La Cancion del Olvido

Se recomienda a narrador que sea creativo con los efectos de la cancion, pero
también cruel y brutal, pues su creador 1o es. Puede desde dar angustia atodo el mundo
y quedarse tan agusto hasta desgarrar sus corpora de maneras horribles. Yo dgjaria



contrarrestarla con Lamento, ademés de haciendo parar a la nifia desde las tierras de la
piel (o con Ultrgje, pero un uso de Ultraje sobre la nifia traeria sin duda una buena
cantidad de Angustia). Ademas, cuando la nifia empiece a cantar, la sombra de Adon
deberia aparecer de cualquier lado, si es que no le han convencido para que les
acompafie. En cuaquier caso e sbtano es grande y oscuro y para colmo tiene un nihil en
el techo, asi que cualquier aparicion en él estaria justificada.

Antagonistas Espectrales

Augurio Siniestro. Naturaleza: Director. Conducta: Fanético.

Fuerza: 4 Destreza: 4 Resistencia: 4
Carisma: 2 Manipulacion: 4 Apariencia: 1
Percepcion: 3 Inteligencia: 2 Astucia: 4

Arcanoi: Habitar: 4, Argos: 4, Pandemonium: 5, Titeres: 5, Fantasma: 4, Materializar: 5.
Angustia: 10
Arcanoi Oscuros. Rasgar €l manto: 2, Mente Enjambre: 2, Contaminar: 5, Corrupcién 5.
Ser: Odio (7)

L eticia Bosworth. Naturaleza: Seguidor Conducta: Pervertido.

Fuerza: 2 Destreza: 4 Resistencia: 2
Carisma: 4  Manipulacién: 3 Apariencia: 4
Percepcion: 2 Inteligencia: 1Astucia: 3

Arcanoi: Usura 5, Materializar 5, Moliar 2.

Angustia: 10

Arcanoi Oscuros: Tejer la Tempestad: 5, Rasgar el Manto: 4, Tempestos 5.
Poderes de la Aparicién: Dientes de Tiburon.

Ser: Lujuria (5)

Otros Persinajes Relevantes

El Barghest, Ryan. Naturaleza: Guardian. Conducta: Perruna.

Fuerza: 4 Destrezac 3  Resistencia5
Carisma: 0  Manipulacién: 3 Apariencia: 1
Percepcion: 5 Inteligencia: 2 Astucia: 3

Fuerzade Voluntad: 6
Arcanoi: Lamento 4, Red Vital 1.




Emily: Naturaleza: Nifio Conducta: Martir
Fuerza: 1 Destreza: 3 Resistencia: 1

Carisma: 3 Manipulacion: 1 Apariencia: 3

Percepcion: 3 Inteligencia: 2 Astucia: 3

Fuerzade Voluntad: 3

Humanidad: 10
Adon: Naturaleza: Guardian. Conducta: Fanético.
Fuerza:3 Destreza: 4 Resistencia: 4

Carisma: 2 Manipulacién:2 Apariencia: 2
Percepcion: 4 Inteligencia: 4 Astucia: 4

Transfondos. Eidolon: 2, Notoriedad: 2, Posicion(hergjes): 5, Riqueza: 2, memoriam 2.
Arcanos. Ultrgje: 5, Usura: 3, Argos. 2, Titeres: 2, Moliar: 3, Castigar: 5.
Fuerza de Voluntad: 10
Pathos: 9
Pasiones:. - Defender y proteger a su novia.(Amor): 4
- Vengar su asesinato (Venganza): 3
- Alcanzar latrascendencia a base de imponer justicia (F€): 4
Sombra: El abusivo.
Angustia: 9
Espinas. Prestigio Espectral: 4, Aliados Oscuros 2 (Augurio y Leticia), Percepcion
Alterada, Sigil de laMuerte (disparosy un humo horrible): 3, Faz Ensombrecida,
Atributos Sombrios (+2 Fue, +2 Des, +2 Res), Reliquia corrupta (revolver) 4.

M aer ead Shaughnessy: Mirar en “Moradas”.

AMC



