Nombre: Sesiorita Anabelle Smollet Poder de luciérnaga: Sombras del futuro

Descripciﬁn: Una vez por escena puede ver varios segundos en el futuro
ganando +2 a defenderse o +1 a crear ventaja y superar un
obstaculo relacionado con eventos futuros

(o]
S @)
Aspectos 2 de refS Proszas / Extras

Joncepto Profesora reconvertida en sunwalker

Mente matematica: Como soy perspicaz e inteligente, gano +2
a superar un obsticulo relacionado con la légica o calculos

roblema 13 accién no es lo suyo matematicos

No salga de casa sin ellas Como soy muy precavida, siempre
tengo lo que creo que voy a necesitar en mi mochila. Una vez
por sesiéon puedo sacar un objeto que necesite de mi mochila

Estilo  Mantenerse con vida

£as5ado Los podridos asolaron su escuela

Necesita las dos manos para disparar

Recuerda todo lo que lee y ha leido de todo

La escala .
48  Tegendmio Consecuencias

+7 Epico

+6 Fantastico EStI‘eS PISICU

+5 Excelente

1 /A
+4 Enorme 1 - % ?
+3 Grande
+2 Bueno

+1 Normal

+0 Mediocre EStI‘BS Mental

-1 Malo & Z
-2 Terrible

S = NI




Nombre: Padre Frank Drebin

Descripcion:

Aspectos

Concepto Azote de podridos

'Toblema Jamas arrebatara una vida humana

Estilo Con la escopeta es dificil fallar

£asado Se siente culpable por sobrevivir a su congregacién

Perdi6 la cuenta de los podridos que ha eliminado

Sabe mantener la calma en momentos de crisis

La escala

+8 Legendario

+7 Epico

r5 Tanusticy Estres Pisico
+5 Excelente a /
+4 Enorme & % ?
+3 Grande

+2 Bueno

+1 Normal 7

+0 Mediocre EStI‘BS Mental
-1 Malo Y A
-2 Terrible

Proezas / Extras

Fuego de cobertura: Como estoy llenando de plomo una zona
disparando a discrecién, consigo +2 a crear una ventaja para
que mis compaiieros la atraviesen

Aprovechar el entorno: Como se utilizar el entorno en mi
propio beneficio, consigo un +1 para defender o crear una
ventaja en mi zona utilizando objetos y caracteristicas del
entorno que me rodea

Cuchillo Sunwalker: Como tengo un cuchillo de plata, consigo
+1 para atacar o defender contra podridos en mi zona

Consecuenciag

S = NI




Nombre: Juan Alonso Ramirez “Juan sin miedo”

Descripcion:

Aspectos

Concepto Peligrosa montafia de mtsculos

'roblema Temerario loco de atar

Estilo A golpe de machete

£a5ad0 Una vez tumbé a un caballo de un puifietazo

Terco como una mula

Eso es solo un rasguiio, ni lo he sentido

La escala

+8 Legendario

+7 Epico

r5 Tanusticy Estres Pisico
+5 Excelente ; a

+4 Enorme 1 & ? T
+3 Grande

+2 Bueno

+1 Normal 7

+0 Mediocre EStI‘BS Mental
-1 Malo 2 /
-2 Terrible

Proezas / Extras

Como un toro: Como soy un tipo enorme, consigo +2 a
superar obstaculos relacionados con romper, empujar o
mover cosas pesadas.

Cuchillo Sunwalker: Como tengo un cuchillo de plata, consigo
+1 para atacar o defender contra podridos en mi zona

Consecuenciag
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Nombre: Mei Xing

Descripcion:

Aspectos 2 de reSs2 Proszas / Extras

Concepto Rapida y menuda luchadora china

Pequeiio saltamontes: Como domino mente y cuerpo gano
+1 a crear una ventaja o superar un obsticulo relacionado

roblema No habla mucho inglés con complejas y peligrosas acrobacias
Estilo Maestra espadachina Arma Familiar: Como soy portadora de la milenaria espada
de plata de la dinastia Xing, consigo +1 cuando ataco o
Su abuelo le ensefié kung-fu para fortalecerla defiendo contra podridos en combates cuerpo a cuerpo

Conoce todo tipo de remedios ancestrales de la dinastia Xing

Alistada sunwalker para escapar del matrimonio

La escala .
+8  Legendario Consecuencias
+7 Epico ) o 2 -~

*6  Tantdstico Estrés Pisico

+5 Excelente . a y

+4 Enorm | &

+3 Gr;’ndee T ? 2 Le

+2 Bueno

+ rmal ’ Moder

+(1) 11\\1/1(;diocre . EStI‘BS Mental 4 -

-1 Malo | & Z

-2 Terrible T ? 6 Gra




Nombre: Odamae Brown

Descripcion:

Aspectos 2 de reSs2 Proszas / Extras

oncepto Indémito corazén salvaje

Ambidextra: Como tengo agilidad natural para usar ambas
manos, consigo +2 para atacar a oponentes con dos armas

‘Toblema Los esclavistas le cortaron la lengua

Pies ligeros: Como soy silenciosa como un gato, consigo +1
Estilo Con un arma en cada mano a superar un obsticulo o crear una ventaja relacionados con
ser silenciosa o sigilosa

£asado Incendié la plantaciéon para poder escapar

Conoce todo tipo de remedios naturales

El primer tiro es para apuntar, el segundo mata

La escala .
48  Tegendmio Consecuencias

+7 Epico

+6 Fantastico EStI‘eS PISICU

+5 Excelente ; /
+4 Enorme 1 - % ?
+3 Grande

+2 Bueno

+1 Normal

+0 Mediocre EStI‘BS Mental

-1 Malo & Z
-2 Terrible

S = NI




Nombre: Rebeca Reynolds Poder de IUCiémaqa: Esquiva asombrosa

Descripcion: Gano +2 a defenderme de ataques de los que sea consciente

Gastando un Punto de destino puedo esquivar un Ataque

(o]
S @)
Aspectos 2 de refS Proszas / Extras

.oncepto Luciérnaga descarada ; .
: g Disparo a la cabeza: Como no malgasto balas con esbirros y
solo necesito un disparo a la cabeza para eliminarlos, consigo
'roblema La justicia y la ley no son lo mismo +2 para atacar a personajes anénimos que me ataquen
Estilo Tiradora infalible Cuchillo Sunwalker: Como tengo un cuchillo de plata, consigo

+1 para atacar o defender contra podridos en mi zona

£a5ad0 Unica superviviente de una caravana de colonos

Mide sus movimientos, hace solo los precisos

No importa si los enemigos estin vivos 0 muertos

La escala .
48  Tegendmio Consecuencias

+7 Epico

+6 Fantastico EStI‘eS PISICU

+5 Excelente ; /
+4 Enorme 1 - % ?
+3 Grande

+2 Bueno

+1 Normal

+0 Mediocre EStI‘BS Mental

-1 Malo & Z
-2 Terrible

S = NI




Nombre: Sarah Sullivan

Descripcion:

Aspectos

.oncepto Imparable aventurera

'Toblema No conoce sus propios limites

Estilo Abordar el problema directamente

Pasado Monta a caballo desde que pudo subirse a la silla

Abanicar el revolver es mas efectivo que apuntar

El secreto de la supervivencia es prestar atencion a los rastros

La escala

+8 Legendario

+7 Epico

r5 Tanusticy Estres Pisico
+5 Excelente a /
+4 Enorme & % ?
+3 Grande

+2 Bueno

+1 Normal 7

+0 Mediocre EStI‘BS Mental
-1 Malo Y A
-2 Terrible

Proezas / Extras

Amazona consumada: Como soy una jinete excepcional gano
+2 cuando supero obsticulos mientras galopo a toda velocidad

Vaciar el cargador: Como derrocho municién al disparar gano
+2 cuando disparo contra uno o varios objetivos en mi zona
vaciando el cargador. La siguiente acciéon debe ser una recarga
o desenfundar una nueva arma

Consecuenciag

S = NI




