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TALENTOS

Embestida. Si sustituyes tu ataque con arma por un ataque con la cornamenta 
(1d6 de daño, 1d6+2 a la carga). +2 de daño a una carga con arma. 

Infravisión. Ves en la oscuridad hasta 20 metros. La visión se basa en el calor 
desprendido por los objetos.

Lucha con Hacha a 2 Manos. Peleando de esa forma ganas +1 al ataque y al daño.

Ataques Múltiples. Al abatir a un enemigo puedes realizar inmediatamente otro 
ataque. De esta forma puedes encadenar tantos ataques EXTRA como nivel tengas.

ACCIONES, COMBATE E 
INSTINTOS
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