
PERSONAJE

ARMAS

CARACTERÍSTICAS

ESPECIE

JUGADOR

PROFESIÓN

ESPECIALIZACIONES

PE DISPONIBLES

FORTALEZA AGILIDAD INTELECTO ASTUCIA VOLUNTAD PRESENCIA

HABILIDADES

PE TOTALES

PROTECCIÓN

ACTUALESUMBRAL

HERIDAS

ACTUALUMBRAL

TENSIÓN

CUERPO A CUERPOA DISTANCIA

DEFENSA

HABILIDADES GENERALES ¿PROFESIONAL? RANGO

Actividad criminal (Ast)

Aguante (For)

Alerta (Vol)

Astronavegación (Int)

Atletismo (For)

Callejeo (Ast)

Carisma (Pre)

Coacción (Vol)

Computadoras (Int)

Coordinación (Agi)

Disciplina (Vol)

Engaño (Ast)

Frialdad (Pre)

Liderazgo (Pre)

Mecánica (Int)

Medicina (Int)

Negociación (Pre)

Percepción (Ast)

Pilotar vehículo espacial (Agi)

Pilotar vehículo planetario (Agi)

Sigilo (Agi)

Supervivencia (Ast)

HABILIDADES DE COMBATE ¿PROFESIONAL? RANGO

Armas a distancia ligeras (Agi)

Armas a distancia pesadas (Agi)

Armas cuerpo a cuerpo (For)

Artillería (Agi)

Pelea (For)

Sable de luz (For)

HABILIDADES DE CONOCIMIENTO

Bajos fondos (Int)

Borde Exterior (Int)

Educación (Int)

Mundos del Núcleo (Int)

Saber arcaico (Int)

Xenología (Int)

Otra:

HABILIDADES PERSONALES

ARMA HABILIDAD DAÑO CRÍTICO ALCANCE ESPECIAL

HOJA DE PERSONAJE

DOMINIO DE LA FUERZA
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NOMBRE DEL PERSONAJE
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MOTIVACIONES DESCRIPCIÓN DEL PERSONAJE

MORALIDAD

INVENTARIO

TALENTOS Y APTITUDES ESPECIALES

TIPO:
SEXO:

EDAD:

ESTATURA:

COMPLEXIÓN:

PELO:

OJOS:

RASGOS DESTACADOS:

FORTALEZA EMOCIONAL: CONFLICTO:

DEBILIDAD EMOCIONAL: MORALIDAD:

ARMAS Y BLINDAJE

TIPO:

EQUIPO PERSONAL

NOMBRE	    PÁGINA	 RESUMEN DEL EFECTO

CRÉDITOS

HERIDAS CRÍTICAS

GRAVEDAD: EFECTO:

PODER DE LA FUERZA:
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