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TIROS DE SALVACION  TOAC SALY. BASE  HOD. PORCARAC. MDD, DIVERSI 0 Aiiiaci 1o iR . e by
O Artesania [ J4» INT + + B
FDRJALE‘%AI, = O Astronavegar INT + + =
(CONSTITUCION) ©  Averiguar intenciones 4 SAB + + =
SALY.BASE  MOD.PORCARAC, Mio.DeRse O Buscar € INT = * =
O Conocimiento [ ] INT + + e
= O Lonecimiento [ £ ] INT + T el
& O Curar heridas SAR + + =
O Demoliciones INT + * =
SALY.BASE  MOD.POR CARAC.  MOD. DIVERSO O Diplomacia 4 CAR - + a
O Disfrazarse <» CAR + * =
[VSP[}IIDJ!J"'HJ\U = + + O Engaar ¢ AR + + =
: O Equilirrio ¢ DES . . .
T0TAL : O  Escapismo 4 DES* + + =
. BASE MOD. POR VIG.  MOD. POR TAMARD  MOD.OWERSD > Fsponderse 4 DES* + ¥ =
TATUE BASE O  Escuchar 4 SAB + * =
B = + + + O Falsificar € INT + t R
CUERPD A CUERPD O Hablar idioma [ ] Ninguna
c i T (A
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O Intimidar < CAR + + =
‘[\ATJ,"I]]USEFRﬁmA = O Inutilizar mecanismo INT + + =
O Juegos de azar 4 SAB L + =
O Juegos de manos DES* + * =
O Leer/Escribir idioma [ ] Ninguna
BONIF 10T “l OF ATAOUE U*"NU O Leer/Escribir idioma [ ] Ninguna
O Montar ¥ DES + _ =
O Nadar 4> VIG o+ * =
O [Observar 4 SAB + + == .|
O Pilotar 4 DES + + =
O Piruetas DES* + + =
— . O Profesion [ ] SAB + + =
BONIF.TTAL DE ATAGUE _ | DAND O Recabar infarmacion < CAR + + =
RS O O Reporar T : ' -
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0 Supervivencia € SAB + + =
O Tasacion ¥ INT + + =
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DOTES DE LA FUERZA

O Controlar
O Acelerdn
O Velocidad de la Fuerza
O Velocidad de caballern
O Velocidad de maestro O Sentir

O Alterar
O Compasidn
O Concentracidn
O Torbellino de Fuerza
O Truco mental

O Vuelo mediante la Fuerza O Defensa con sable de luz
O Defensa de caballern
O Defensa de maestro
O Disipar energfa
O En sintanfa
O Entereza
O Furia

e

O Dominio de la fuerza
O Dominia superiar

de la Fuerza

O Atencitin
O Malevalencia

O Vinculo

O Mentalidad de la Fuerza
O Mentalidad mejorada
de la Fuerza
O Mentalidad de caballern
O Mentalidad de maestro

O Acrobacia

O Minidad con los animales

O Agil

O Aguante

O Mlerta

O Ambidiestro

O Mrdid

O Artes marciales
O Artes marciales defensivas
O Artes marciales mejoradas

O Artes marciales avanzadas

O Ataque poderaso

O Continuacitn
O Continuacidn mejorada

O Embestida bantha mejorada
O Hender

O Atletismo

O Cautela

O Cirugfa

© Combate con dos armas

O Combate con dos armas mejoradn

O Competencis con arma exdtica

© Competencia con blindaje (ligern)

O Competencia con blindaje (intermedio)
O Lompetencia con blindaje (pesado)
O Competencia con blindaje (potenciado)

O Correr

O Critico mejorado

O De fiar

O Desapercibido

O Desenfundado répido

O Disparo a bocajarro
O Disparo a larga distancia
O Disparo preciso
O Dispara rapida

O Disparo maltiple

O Disparo en carrera

O Durgza[ ]

O Energia herdica

O Enfasis en una habilidad

O Enfasis en una habilidad
O Enfasis en una habilidad

(O Entrenamiento en ingravided

© Movilidad
O Maque eléstico

O Esquiva con astronaves

O Esquiva con astronaves

O Fama

O Firme

O Bran fortaleza

O Grupo de armas

O Grupo de armas

O Grupo de armas

© Brupo de armas

O Grupo de armas

O Imitacian

O Infamia

O Influgncia

O Iniciativa mejorada

O Invisible

O lucha a ciegas

O Manejo de astronaves

O Manejo de astronaves

O Manitas

O [bstinacidn

O Ojo avizor

O Pericia en combate
O Atague tarbellino
O Derribo mejoradn
O Desarme mejoradn

O Persuasion -

O Presencia amedrentadora

O Rapidez[ ]

O Rastrear

O Reflejos de combate
O Reflejos rapidos

O Resistencia

O Robustez
 Sensible a la Fuerza
O Saltura con un arma
O Soltura con un arma
O Soltura con un arma
O Sutileza con un arma
O Sutileza con un arma
O Sutileza con un arma
O Viajero espacial

O Esquiva O Valuntad de hierra
RANGOS MAXIMDS
HABILIDADES DE LA FUERZA
NOMBRE CARAC. MODIFICADOR MODIFICADOR MOD.
AJENA DE LA HABILIDAD DOTE  CLAVE PORCARAC.  RANGOS DIVERSD DE HABILIDAD
O Mectar mente Alterar  CAR T + =
O Amistad < Fuerza AR Hp * R S
O Curar al prajimo <> Alterar  SAB A L =
O Curarseunomismo € Controlar CAR * A SV, S
(O Defensacon laFuerza  Controlar CAR + + =
O Drenar energia <@ Alterar  GON + i =
O Empatia 4 Fuerza  SAB T + =
O tstrang. conla Fuerza €+ @ Alterar  INT + + L
O Golpe de fuerza <% Alterar  INT + _* = N
O llusion Alterar  CAR * * =
O Mejorar caracteristica  Fuerza  CON + + =
O Mejorar sentidos Sentir ~ SAB + + =
O  Mentalidad combativa ~ Controlar CON 1o e M ot =
O Miedn @ Sentr  SAB + +_ =
O Mover objeto 4 AMterar  INT b + o
O Rayode Fuerza <»@  Alterar  INT R e M = el
© Siglodelafuerza <>  Contralar CAR + o i 2 N
O Telepatia Sentir ~ SAB + + =
O Ver Fuerza ¢ Sentir ~ SAB G + -
O Videncia Sentic  SAB + + e

Las habilidades marcadas con € pueden usurse sin estar entrenadas (con 0 rangos da habilidad), *Se apliva la penslizacian por blindsje. si exste.
T® Fl uso de esta habilidad canfiera un punts del lado oscuro.
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