NOMBRE DEL PERSONAJE

JUGADOR

STAR.WARS

CLASE ESPECIE NIVEL DE PERSONAJE NIVEL DE CLASE . JUEGOD DE ROL
HOJA DE PERSONAJE
EDAD SEX0 ALTURA PESO 0J0S PELO PIEL
PUNT. DE MODIF. POR  PUNT. MODIF.
CARAC. CARAC. TEMP. TEMP. TOTAL
e @)
ACTUAL DADO DE
ACTUAL VITALIDAD
DES .
<o+ ] J[ I
BONIF. MODIF. MODIF. POR BONIF. PENALIZACION
c D n POR CLASE POR DES TAMARO DIVERSA POR BLINDAJE
CONSTITUCION TOTAL
MODIFICADOR A LA _
INT vetneinan INICIATIVA = *
INTELIGENCIA BONIF. BONIF.
POR DES DIVERSA
ATAQUE BONIFICACION DE
> BASE REPUTACION
SABIDURIA
PUNTOS DE FUERZRA DADOS DEL LADO LUMINOSO/ PTOS. DEL LADO OSCURO
c n R LADO OSCURO
CARISMA
TIROS DE SALVACION SALV. BASE MOD. POR CARAC. MOD. DIVERSO
i RANGOS
FORTALEZA . N HAaeiLiDADES v I
NOMBRE CARAC. MODIF, MODIF. MODIF.
S e T re— RJENA  DE LA HABILIDAD CLAVE  POR CARAC. RANGOS DIVERSD DE HABILIDAD
REFLEJDS O Actuar ( )= CAR + + =
O  Aresania ( )m INT + + =
[DESTREZA] ¥ ® [0  Astronavegar INT + + =
[0  Averiguar intenciones SAB + + =
SALV. BASE MOD. POR CARAC. MOD. DIVERSO D Buscar - INT i & =
[0  Conocimiento ( ) INT + + =
[SABIDURIA] + + [0  Conocimiento ( ) INT + + =
O Curar heridas m SAB + + =
MODIF. MODIF. MODIF. O Demoliciones INT + + =
BASE POR VIG POR TAMARNO DIVERSO 1  Diplomaciam CAR . . -
AIAAEETASE L+ + + O Disfrazarse m CAR + + =
CUERPU H EUERPU O Engaiiar m CAR + + =
MODIF. MODIF. MODIF. O  Equilibriom DES + + =
BASE POR DES POR TAMARO DIVERSO [0  Escapismom DES* + - &
AIAGHE BASE L+ + + [0  Escondersem DES* + + =
O Escuchar m SAB + + =
O Falsificar m INT + + =
[0  Hablar idioma ( ) Ning
[0  Hablaridioma ( ) Ning
O Informatica m INT + + =
O Intimidar = CAR + + =
£ TOTAL DE ATAQUE DARIO CRITICO O Inutilizar mecanismo INT + + =
[0  Juegos de azarm SAB + + =
O Juegos de manos DES* + + =
ALCANCE PESO TIPO TAMARNO PROPIEDADES ESPECIALES O Leer/Escribir idioma ( )  Ninguna
[0  Leer/Escribir idioma ( ) Ninguna
O Montar m DES + +
[0 Nadarm VIG + + =
O  Observarm SAB + + =
O Pilotar m DES + + =
TOTAL DE ATAQUE CRITICO O Piruetas DES* + + =
Od Profesi ) SAB + + =
- - [0  Recabar informacién m CAR + + =
ALCANCE TIPO TAMARO PROPIEDADES ESPECTALES O  Reparar INT + + =
O Saltar m VIG* + + =
O Sigilom DES* + + =
d Supervivencia m SAB + + =
O Tasacién m INT + + =
I n D n .l EI O Trato con animales CAR + + =
ENTO PROTECTOR [0 Treparm VIG* + + =
O . + + =
O _ + + =
PENAL. PRUEBAS VELOCIDAD D * > =

Las habilidades marcadas con m pueden usarse sin estar

(con 0 rangos de habilidad). * Se aplica la

por blindaje, si es que existe.
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CAMPARA

]

PUNTOS DE EXPERIENCIA

Lo HBIE

ARTECULO PESO

ARTICULO PESO

Peso total transportado

CREDITOS

[ Acrobacia
[ Afinidad con los animales
0O Agil
[ Aguante
[ Alerta
[J Ambidiestro
O Ardid
[0 Artes marciales
[J Artes marciales defensivas
[ Artes marciales mejoradas
[ Artes marciales avanzadas
[ Ataque poderoso
[ Continuacion
[ Continuacién mejorada
[ Embestida bantha mejorada
[0 Hender
[ Atletismo
O Cautela
O Cirugfa
[ Combate con dos armas
[0 Combate con dos armas mejorado
[ Competencia con arma exdtica
[ Competencia con blindaje (ligero)
[0 Competencia con blindaje (intermedio)
[J Competencia con blindaje (pesado)
[ Competencia con blindaje (potenciado)
O Correr
[ Critico mejorado
[ De fiar
[J Desapercibido
[J Desenfundado rapido
[ Disparo a bocajarro
[ Disparo a larga distancia
[ Disparo preciso
[ Disparo répido
[ Disparo mltiple
[ Disparo en carrera

‘O Dureza[ |

[ Energia heréica

[ Enfasis en una habilidad
[ Enfasis en una habilidad
[ Enfasis en una habilidad

Entr iento en ingravid

O Esquiva
O Movilidad
[ Ataque eléstico

[ Esquiva con astronave

[ Esquiva con astronaves

O Fama

O Firme

[J Gran fortaleza
O Grupo de armas.

O Grupo de armas

O Grupo de armas.
[ Grupo de armas.

[0 Grupo de armas.

[ Imitacién

[ Infamia

O Influencia

O Iniciativa mejorada
O Invisible

[ Lucha a ciegas

[J Manejo de astronaves
[0 Manejo de astronaves

[J Manitas

[ Obstinacién

[ Ojo avizor

[0 Pericia en combate
[ Ataque torbellino
[ Derribo mejorado
[ Desarme mejorado

[ Persuasion

[J Presencia amedrantadora

[ Rapidez [ ]

[ Rastrear

[ Reflejos de combate
[ Reflejos répidos

[ Resistencia

[ Robustez

[ Sensible a la fuerza
[0 Soltura con un arma

[ Soltura con un arma

[ Soltura con un arma

[ Sutileza con un arma

[ Sutileza con un arma.

[ Sutileza con un arma.
[ Viajero espacial
[ Voluntad de hierro

oooo

HABILIDADES DE LA FUERZA

MAXIMOS /

O O
NomBRE CRARRAC. MODIF. POR MODIF. MODIF. DB
O RIENA DE LA HABILIDAD DOTE CLAVE CARACTERISTICA RANGOS DIVERSO HABILIDAD
[0  Afectar mente Alterar CAR + + =
O O [0 Amistadm Fuerza CAR + + =
MARCA LA CASILLA SI EL PERSONAJE TAMBIEN SABE LEER Y ESCRIBIR EN EL IDIOMA 0 Gl piirics At SAB i % %
[0 Curarseaunomismo®  Controlar CAR + * =
[0  Defensa con la Fuerza Controlar CAR + + =
D D T E s D E L n F u E R Z n [0  Drenar energia ® t Alterar CON + + =
[0 Empatiam Fuerza SAB + + =
[ Alterar [ Controlar ] Dominio de la Fuerza [J  Estrang.conlaFuerzamt  Alterar INT + + =
[ Compasion [ Acelerén [J Dominio superior [0 Golpede Fuerzam Alterar INT + + =
O Concentracién O Velocidad de la Fuerza  de la Fuerza O lusién Alterar CAR + + =
[ Torbellino de Fuerza [0 Velocidad de caballero ) [0 Mejorar caracteristica Fuerza CON + + L
[ Truco mental [0 Velocidad de maestro [ Sentir 0] Mejorar sentidos Sentir SAB % - =
[ Vuelo mediante la Fuerza [ Defensa con sable de luz 0O Atencién 0]  Mentalidad combativa Controlar  CON 4 " -
1 Defensa de caballero [J Malevolencia O Miedomt Sentir SAB i + _
[ Defensa de maestro [ Mentalidad de la Fuerza . 2
e - : O  Mover objetom Alterar INT + + =
[ Disipar energia [0 Mentalidad mejorada Rayo de Fuerza m 1 iliorac e . N B
[ En sintonia de la Fuerza t N Yi i i"a c € i it -
[ Entereza [ Mentalidad de caballero 0 sigio £ ez W °“t,"’ oL * * =
[0 Furia O] Mentalidad de maesro ~ [ Telepatia Sentir SAB + + =
0 Vinculo [0 VerFuerzam Sentir SAB + + =
[0  Videncia Sentir SAB * + =

ILUSTRACION DEL PERSONAJE BOCETO DEL ARMA O DEL SABLE DE LUZ

Las habilidades marcadas con ® pueden usarse sin estar entrenadas (con 0 rangos de habilidad). *Se aplica la penalizacién por blindaje,
si existe. 1 El uso de esta habilidad confiere un punto del lado oscuro.
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