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Nombre: ___________________________   jugador:_____________________________ 
Especie: _______________ Profesión: _________________Altura:_______ Peso: ________ Sexo:_______ Edad:______ 
Pelo: ___________ Ojos: _____________Sistema respiratorio: ________________ Piel: ________________Rango en la 
fuerza/ militar:_____________/____________ Habilidades raciales:_____________________________________________ 
______________________________________________________________________________________________________
____________________Planeta natal (sistema):______________________________________   Aspecto (3d6): _______ 
 

Habilidades   
 DESTREZA        D PERCEPCIÓN       D 

Blasters:    ___D 
Parar sin armas:  ___D 
Parar con armas:  ___D 
Esquivar:    ___D 
Granada:     ___D 
Armas Pesadas:   ___D 
Atacar con armas:   ___D 
*Sable luz:     ___D 
____________        ___D 

Negociar:     ___D 
Mando:     ___D 
Timar:     ___D 
Jugar:     ___D 
Esconderse/ fugitivo: ___D 
Buscar:     ___D 
Persuadir:     ___D 
____________      ___D 
____________      ___D 

CONOCIMIENTOS     D FORTALEZA        D 
Razas alienígenas: ___D 
Burocracia:     ___D 
Culturas:      ___D 
Lenguas:    ___D 
Sistemas planetarios: __D 
Bajos fondos:    ___D 
Supervivencia:    ___D 
Tecnología:     ___D 
_____________      ___D 

Fortaleza + blindaje:___D 
Atacar sin armas:  ___D 
Escalar/ Saltar:    ___D 
Levantar:    ___D 
Vigor:     ___D 
Nadar:     ___D 
______________    ___D 
______________    ___D 

MECÁNICA        D TÉCNICA         D 
Astrogración:   ___D 
Cabalgar:   ___D 
Manejar repulsores:___D 
Artillería naval:   ___D 
Pilotaje naval:   ___D 
Escudos navales:   ___D 
Manejar andadores:___D 
Sensores      ___D 

P/ R computadores: ___D 
Demolición:     ___D 
Pro/Rep Droides:   ___D 
Medicina:      ___D 
Rep. Repulsores:    ___D 
Seguridad:     ___D 
Rep. Nave estelar:  ___D 
*Rep/Fab. Sable luz ___D 

Controlar: ___D     Sentir: ___D      Alterar: ___D    
 

Historial 
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________ 
 

Personalidad/ descripción  
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________ 
 

Conexión con otros personajes 
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________

   L  Armas   ) 

TIPO: ________________Daño:______ 
Alcance: C_______M_______L_______ 
TIPO: ________________Daño:______ 
Alcance: C_______M_______L_______ 
TIPO: ________________Daño:______ 
Alcance: C_______M_______L_______ 
TIPO: ________________Daño:______ 
Alcance: C_______M_______L_______ 
TIPO: ________________Daño:______ 
Alcance: C_______M_______L_______ 
Melé: _______________Difícil: _______ 
   Daño: ____________ 
Melé: _______________Difícil: _______ 
   Daño: ____________  

Equipo 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
  Armadura: 

 

Puntos de 
fuerza: 
Puntos de lado 
oscuro: 
Puntos de 
habilidad:  
 
Estado de salud: 
Normal O 
Herido OO 
Incapacitado O 
Mortalmente h.  O 
Muerto O 
  



  

^ STAR WARS       z 

Poderes de la fuerza 

Nombre del Jedi: _______________________________________________________          

 

CONTROLAR 
 

  Absorber/ disipar energía 
  Acelerar curación 
  Aumentar atributo 
  Concentración 
  Contorsionar/ escapar 
■ Controlar el dolor 
  Controlar enfermedad 
 

  Detoxificar veneno 
  Eliminar fatiga (acelerar 
curación, controlar dolor) 
■ Fuerza de voluntad 
  Impulso de velocidad 
■ Mantenerse consciente 
  Rabia (trance de hibernación) 
 

  Recordar 
  Reducir herida 
  Salto 
  Trance de hibernación 
  Vacío (trance de hibernación) 
  ____________________ 
  ____________________ 

 
SENTIR 

■ Ampliar sentidos 
  Astrogración instintiva 
(ampliar sentidos) 

  Cambiar sentidos 
  Lenguaje de las bestias 
(telepatía receptiva, traducción) 

  Postcognición 
  Sentir la fuerza 
  Sentir peligro (sentir la vida) 
■ Sentir vida 

■ Telepatía receptiva (sentir 
vida) 
  Traducción 
  ___________________ 
  ___________________ 

 
             ALTERAR                   CONTROLAR + SENTIR             SENTIR + ALTERAR  
  Herir/ matar (sentir vida) 
■ Telekinesis  
  _________________ 
  _________________ 
  _________________ 

   Clarividencia (sentir vida)   
  Telepatía proyectiva 
(telepatía receptiva) 
  __________________ 
  __________________ 

   Escudo de fuerza (absorber/ 
disipar energía, Concentración, ampliar 
sentidos, telekinesis). 
  Nublar sentidos (ampliar 
sentidos) 
  __________________ 

 
                                                                                                          CONTROLAR + SENTIR 
                        CONTROLAR + ALTERAR                                          + ALTERAR 
  Acelerar curación de otro 
(acelerar curación) 
  Alimentarse del lado 
oscuro (sentir la fuerza) 
  Colocar en trance de 
hibernación (trance de hibernación) 
■Controlar el dolor de otro 
(controlar el dolor) 
  Controlar enfermedad de 
otro (controlar enfermedad) 
  Detoxificar veneno en 
otro (detoxificar veneno) 

■ Devolver la conciencia 
(mantenerse consciente) 
  Eliminar la fatiga en otro 
(eliminar fatiga, controlar dolor de otro) 
  Infligir dolor  (controlar dolor, 
fatiga)  
  Relámpagos de fuerza 
(absorber/ disipar energía, herir/ matar e 
infligir dolor) 
  Transferir fuerza (controlar 
dolor de otro) 
  ____________________ 
  ____________________ 

   Afectar mente (telepatía 
proyectiva) 
  Ampliar coordinación 
(sentir vida y afectar mente) 
  Controlar mente (afectar 
mente) 
  Lucha proyectada 
(concentración, telekinesis) 
  Muerte telekinética (herir/ 
matar, infligir dolor, telekinesis) 
  __________________ 
  __________________ 

 


