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El blindaje tipico incluye dispositivos de
amplificacion visual y comunicadores
integrados sintonizados con otros en la
misma frecuencia.

Este tipo de armaduras pueden ser estan-
cas y proporcionar los mismos beneficios
que un blindaje laminado completo, o bien
presentar la forma de un chaleco pesado
con casco protector.
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Un personaje pertrechado con este equipo
puede ignorar WM impuesto por las
condiciones de su entorno. El equipo debe
ser apropiado para el clima existente.
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Cuando un personaje utiliza un escudo
deflector personal, el DJ puede gastar &
obtenido en una de las tiradas de% jugador
para que el dispositivo se quede sin ener-
gia durante el resto del encuentro.

|MPEDIMENTO 28 ENSAMBLAIE RAREZA

1.000

Se requiere una tirada Media (4p4p) de
Percepcién para advertir que una
persona lleva ropa blindada.
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[[ 1 ] [[ 1 ]J :

[[ PROTECCION ]} [ [EFENSA ]

4.500 (R)

Poco comunes en el espacio Imperial. Se
aflade a la tunica y los pantalones un
conjuntos de placas de plastiacero que
proporcionan una protecciéon similar a
la armadura de combate pesada.
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IMPEDIMENTO, ENSAMBLAIE RAREZA

Los caballeros Jedi solian vestir tunicas
discretas para mantener su anonimato, y
en la actualidad los usuarios de la Fuerza
de toda la galaxia todavia las utilizan para
pasar desapercibidos y confundirse con su
entorno. Gracias a su corte y confeccion,
afaden WM a las tiradas para fijarse o
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reconocer a quien la lleva puesta. S
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Blindaje
mandaloriano
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Incluye un comunicador integrado y
sellado hermético. Este perfil basico
representa una armadura mandaloriana
sin modificar. Durante una aventura lo
normal es encontrar modelos altamente
modificados por lo que su Rareza y Precio
serdn mayores.
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Traje ambiental
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IMPEDIMENTD RAREZA
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Protege de entornos toxicos, peligros
radiologicos, biologicos 'y  quimicos,

temperaturas extremas y variaciones de la
presion atmosférica. Con el traje adecuado,
el portador puede soportar el vacio del
espacio, las profundidades de los océanos e
incluso atmosferas de gases venenosos.
Anade M a cualquier tirada de Agilidad
0 Percepcidén mientras se usa el traje.
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Equipo ambiental
reforzado

|MPEDIMENTQ,

ENSAMBLAIE

Permite a un usuario ignorar [ll impuesto
por las condiciones ambientales, y reduce
las heridas criticas sufridas por caidas en
20. También incluye un filtro, que afiade
[] a tiradas de Aguante para resistir at-
mosferas toxicas o toxinas transportadas
por el aire.

comunicador y un escaner dentro del
casco.

tiradas de Aguante hechas para resistir los
efectos del frio extremo, y elimina Il de
las tiradas debido al frio extremo.
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La mdscara blindada contiene wun || f[Disminuye una vez la dificultad de las| [[Afade [] a las tiradas sociales

relacionadas con demandas a autoridades
diplomaticas, acceso a datos clasificados, y
el uso del estatus para evitar el protocolo
normal.
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Blindaje de
Regalia Noble combate pesado Traje-G
rebelde

|MPEDIMENTO 28 ENSAMBLAIE RAREZA ISAMBLA!I IMPEDIMENTO S| ENSAMBLAIE RAREZA
750 6.000 ( 2.000
El usuario disminuye una vez la|| [ Esta equipado con un casco que incorpora || [[Reduce el coste de Tension por realizar
dificultad de las tiradas sociales para || [ una mascarilla respiratoria con filtro. una segunda maniobra de piloto en un
interactuar con otros nobles y sus turno en un valor de 1.
subordinados.
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Blindaje de
pionero
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IMPEDIMENTO, ENSAMBLAIE
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Lo que diferencia al blindaje de pionero
del blindaje acolchado normal es el
sistema de carga integrado. Compuesto de
numerosas correas, ganchos y bolsillos
sellables y un cinturén de herramientas
integrado. El blindaje de pionero aumenta
el umbral de Impedimento del usuario en
tres.
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Blindaje acorazado Hutt

25.000 (R

Permite a un Hutt ignorar los efectos de
las Aptitudes Pesado y Torpe (si posee
alguna o ambas). Ademas, el usuario no
tiene que gastar maniobras adicionales al
atravesar terreno dificil.

Traje sombra
Sakiyano
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Afiade [[][[] a las tiradas de Sigilo.

N
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blindado
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Con una maniobra, el usuario puede
activar el sistema de vuelo, actda como si
fuera un vehiculo de Silueta 0, Velocidad
2, Manejo +2 y umbral de Tension de
sistemas 3 y requiere la habilidad Pilotar
vehiculo planetario. Si el sistema de vuelo
esta activado y el usuario consciente para
guiarlo, no sufre dafo por caida.
~
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Traje de descenso

Gabardina de
contrabandista

Las tiradas hechas para encontrar
cualquier cosa escondida dentro de la
gabardina de un contrabandista mientras
se estd usando se oponen a la Actividad
criminal del portador. El abrigo puede
ocultar objetos con un Impedimento de
hasta 2.
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Traje
mimético

Incrementa dos veces las tiradas de Sigilo
que el usuario realiza mientras el traje
mimético estd activo. El D] puede gastar
8048048 0 @ en cualquier tirada de Sigilo
que el usuario realice mientras el traje esta
activo para que la bateria se quede sin
energia, lo que hace que el traje deje de
funcionar hasta que se reemplace.

Usar un traje Leviatin que no fue construido
para uno mismo incrementa una vez la dificultad
de las tiradas basadas en Agilidad y Fortaleza.
Accesorios incorporados (no se pueden elimi-
nar): sellado hermético, sensores dpticos mejo-
rados, un sistema de calefaccién interna, sistema
de aumento de Fuerza. También estd equipado
con un respirador integrado, un mini lanzador
de torpedos defensivo Mon Cal y un fusil
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Blindaje de Blindaje de piel Blindaje de
energia Leviatan de bestia combate antiguo
0 [[ 2 ] [[ 0 ]

Debido a la capacidad de la armadura de
piel de bestia para causar una alarmante
primera impresiéon en una sociedad civi-
lizada, afiade {?} automatica en las tiradas
de Coacci6n y {0} a las tiradas de Carisma.
El DJ puede determinar que proporciona
beneficios o inconvenientes adicionales,
dependiendo de la situacion dada.

flechette doble Salus DF-D1.
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Mientras es usado por un personaje con
un dominio de la Fuerza de 1 o mas, el
blindaje de combate antiguo gana Defensa
1.
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Blindaje de
inmersion
clon
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Proporciona 20 horas de oxigeno. Durante
ese tiempo, el portador tiene agua potable,
suplementos nutricionales y otras necesida-
des bioldgicas. Mientras se lleva el blindaje
de inmersién clon no se sufre penalizacion
por movimiento al desplazarse en el agua y
elimina [l impuesto por condiciones suba-
cuaticas de las tiradas de Percepcion.
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Afiade [] a las tiradas de Sigilo. Incorpora
un visor con sensores de poca luz y térmi-

cos integrados, elimina Ml de las tiradas de
Percepcion.

Blindaje de

soldado clon
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T
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Incluye un comunicador integrado con
codificador capaz de usar todos los
protocolos de comunicacién estandar de la
Republica.

Incluye un comunicador. A discreciéon del
DJ, un personaje no habituado a moverse
con este blindaje puede afiadir [l a las
tiradas de Coordinacién hasta que se
aclimatan a la distribucion del peso.

Incluye un comunicador. Los diversos
sistemas integrados en la armadura elimi-
nan M de todas las tiradas de Percepcion
realizadas por el usuario, el arnés de
soporte de carga integrado aumenta el
umbral de Impedimento del usuario en
tres.
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Blindaje de Blindaje de 4 Blindaje de
soldado soldado ARC comandante
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2

()
()
Ol

IPEDIMENTO B8 ENSAMBLAIE
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Incluye un equipo de supervivencia y un
comunicador integrado con codificador
capaz de usar todos los protocolos de
comunicacién estandar de la Republica. El
equipo de supervivencia incorpora racio-
nes de emergencia, un sistema de filtra-
ciéon de agua, metros de microfibra de
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Blindajede Blindaje de Trajedevuelo |
soldado ARC comando blindado
Fase ll clase Katarn Comandante de Ala

ENSAMBLAJE

IMPEDIMENTO, RAREZA-

Garantiza proteccion frente al calor, frio,
radiacion y la mayoria de las toxinas conocidas.
Seis horas de suministro de aire en entornos
hostiles, incluido el vacio del espacio. Escaneres
integrados y comunicaciones. La mochila del
blindaje es modular, permitiendo incorporar
modificaciones para campos de batalla espe-
cificos como equipo de supervivencia, oxigeno
adicional, y emisor de interferencias.

seguridad y una baliza de socorro.
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Reduce la Tension sufrida por un impacto
critico al vehiculo en 1 (hasta un minimo
de 1) y el revestimiento resistente al fuego
reduce el daflo del fuego y la armas con la
propiedad Incendiaria en 1.
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