Universal: arbol de talentos del Representante de

la Republica

Habilidades profesionales adicionales: Carisma, Conocimiento (escoger uno), Frialdad, Negociacion

Il ArLOMD

+ 1 al umbral de Tension.

COSTE 5

Il NI UN PELO
DE TONTO

Cada rango de este talento
te permite incrementar 1 vez
la Diycultad de las tiradas de
Carisma, Coaccion y Engafio
realizadas contra ti.

COSTE 10

Il ERROR DE
TRADUCCIGN

Una vez por encuentro, pue-
des eliminar § del resultado
cuando hagas una tirada de
habilidad social.

COSTE 15

Il CONSIDERA

NUESTRAS
OPCIONES

Puedes realizar una accion de
Considera nuestras opciones
haciendo una tirada Dificil
@99 de Negociacion.
Hasta tu siguiente turno, un
personaje que te ataque
sufre 2 de Tension, mas 1
Tension por cada 33% obte-
nido en la tirada.

Il CONSIDERA
NUESTRAS

OPCIONES
MEJORADD

Todo aliado que tengas a cor-
to alcance puede beneficiarse
también de Considera nues-
tras opciones.

I INFLUENCIA

Cada rango de este talento
elimina [ll de todas tus tira-
das de Frialdad y Negocia-
cion.

COSTE 5

Il DON DE GENTES

Cada rango de este talento
elimina [l de todas tus tira-
das de Carisma y Liderazgo.

COSTE 10

Il INFLUENCIA

Cada rango de este talento
elimina [ll de todas tus tira-
das de Frialdad y Negocia-
cion.

COSTE 15

Il NERVIOS
DE ACERD

Gasta 1 punto de Destino
para ignorar los efectos de
heridas criticas en tus tira-
das de Presencia y Voluntad
hasta el final del encuentro.

COSTE 20

I NEGOCIADOR
NATO

Una vez por partida, puedes
repetir 1 tirada de Frialdad
o Negociacion.

COSTE 25

IJ

Il DON DE GENTES

Cada rango de este talento
elimina [l de todas tus tiradas
de Carisma y Liderazgo.

COSTE 5

Il DELEGADD
RESPETADD

Cada rango de este talento
te permite rebajar 1 vez la
Dificultad de las tiradas que
hagas para interactuar con
instituciones gubernamenta-
les de fuera de tu mundo
natal.

COSTE 10

Il wBIA

La primera vez que obtengas
este talento, elige 1 habilidad
entre Carisma, Coaccion, En-
gano o Negociacion. Cuando
tengas que hacer una tirada
de esa habilidad, gasta @
para obtener tantos 3¢ adi-
cionales como los rangos que
tengas en este talento.

COSTE 15

Il PRESENCIA
IMPONENTE

Gasta 1 punto de Destino para
recuperar tanta Tension como
tu puntuacion de Presencia.

COSTE 20

Il DEDICACION

+ 1 a una caracteristica (esto
no puede aumentar su pun-
tuacion por encima de 6).

COSTE 25

Se permite fotocopiar e imprimir esta pagina para uso personal. @ Asram 2019.

Il DELEGADD )

Il AcTIvO
Il rasivo

RESPETADO

Cada rango de este talento
te permite rebajar 1 vez la
Dificultad de las tiradas que
hagas para interactuar con
instituciones gubernamenta-
les de fuera de tu mundo
natal.

COSTE S

La primera vez que obtengas
este talento, elige 1 habilidad
entre Carisma, Coaccion, En-
gafio o Negociacion. Cuando
tengas que hacer una tirada
de esa habilidad, gasta @
para obtener tantos 3% adi-
cionales como los rangos que
tengas en este talento.

COSTE 10

Il NI UN PELO
DE TONTO

Cada rango de este talento
te permite incrementar 1 vez
la Dijcultad de las tiradas de
Carisma, Coaccion y Engafio
realizadas contra ti.

COSTE 15

Il INFLUENCIA

Cada rango de este talento
elimina [ll de todas tus tira-
das de Frialdad y Negocia-
cion.

COSTE 20

Il TRATO EN LA
TRASTIENDA

Una vez por encuentro, reali-
za una tirada Dificil (4p4p4p)
de Negociacion para revelar
como tratos previamente
desconocidos tienen un im-
pacto significativo en la esce-
na actual.

COSTE 25
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