Il AcTIvO
Il rasivo

Il ENTEREZA

Cuando sufres Tension de
manera involuntaria, sufres 1
menos de Tension por cada
rango de este talento (hasta
un minimo de 1).

Il ENTEREZA

Cuando sufres Tension de
manera involuntaria, sufres 1
menos de Tension por cada
rango de este talento (hasta
un minimo de 1).

COSTE 10

Il ArLOMO

+ 1 al umbral de Tension.

COSTE 15

Il COMPRENSIGN

Il DELEGADD )

RESPETADOD

Cada rango de este talento
te permite rebajar 1 vez la
Dificultad de las tiradas que
hagas para interactuar con
instituciones gubernamenta-
les de fuera de tu mundo
natal.

COSTE 5

Cada rango de este talento
afiade [J a todas tus tiradas
de Carisma y Negociacion.

COSTE 10

Puedes realizar una accion
de Retorica inspiradora ha-
ciendo una tirada Media
(@ @) de Liderazgo. Por
cada 3% que saques, un alia-
do que tengas a corto al-
cance recupera 1 de Ten-
sion. Gasta £ para que un
aliado afectado recupere 1
de Tension adicional.

COSTE 15

Il NEGACION
PLAUSIBLE

Cada rango de este talento
elimina [l de todas tus tira-
das de Coaccion y Engano.

COSTE 5

| Il AGRADABLE 1

Como una actividad menor,
sufre tanta Tension como
tus rangos en Agradable
para rebajar en la misma
cantidad la dificultad de las
tiradas de Carisma o Nego-
ciacion, o incrementar la
dificultad cuando el objeti-

\. VO sea el mismo. /

Il NEGACION
PLAUSIBLE

Cada rango de este talento
elimina [l de todas tus tira-
das de Coaccion y Engano.

COSTE 15

Il ArLOMO

+ 1 al umbral de Tension.

COSTE 5

Il N1 UN PELO
DE TONTO

Cada rango de este talento
te permite incrementar 1 vez
la Diycultad de las tiradas de
Carisma, Coaccion y Engafio
realizadas contra ti.

COSTE 10

Il COMPRENSIGN

Cada rango de este talento
afiade [ a todas tus tiradas
de Carisma y Negociacion.

COSTE 15

Il RESISTIR )

INTERROGATORIO

Il RETORICA
INSPIRADORA

| AGRADABLE ]

Cuando eres objetivo de
una tirada de habilidad
social enfrentada, el perso-
naje puede sufrir 2 de
Tension para agregar W a
la tirada. Si la tirada falla, el
personaje puede gastar @
para indicar que ha propor-
cionado informacion falsa.

COSTE 20

Il DEDICACION

+1 a una caracteristica (esto
no puede aumentar su pun-
tuacion por encima de 6).

COSTE 25

MEJORADA

Todo aliado afectado por tu
Retorica inspiradora anade []
a todas sus tiradas de habili-
dad durante tantos asaltos
como tu rango en Liderazgo.

COSTE 20

Il PARLOTEAR \

Puedes realizar una accion
de Parlotear, haciendo una
tirada Dificil (@4p@) de
Carisma o Engafio. Si tienes
éxito, por cada 3¢ un
adversario es desorientado
durante un namero de
asaltos igual a la Presencia
del personaje. El personaje
puede gastar @ de la tira-
da para conmocionar a un
objetivo afectado.

Como una actividad menor,
sufre tanta Tension como
tus rangos en Agradable
para rebajar en la misma
cantidad la dificultad de las
tiradas de Carisma o Nego-
ciacion, o incrementar la
dificultad cuando el objeti-

\ VO sea el mismo. /

INMUNID
DIPLOMATICA

Como una actividad menor
fuera de turno, el personaje
gasta un punto de Destino y
los adversarios no pueden
elegirlos como objetivo de
una tirada de combate hasta
el final de su proximo turno.

COSTE 25

Se permite fotocopiar e imprimir esta pagina para uso personal. @ Asram 2020.

Il NI UN PELO DE N
TONTO MEJORADD

Puedes gastar &4 0 @ de
las tiradas de Carisma, Coac-
cion 'y Engano realizadas
contra ti para infligirle tanta
Tension al oponente como tu
rango en Ni un Pelo de Tonto.

COSTE 20

Al comienzo de un Combate
Masivo, haz una tirada Difi-
cil (@¢@) de Carisma o
Negociacion para aumentar
la Fuerza de tu ejército en
un paso durante la duracion
del encuentro. Puedes gas-
tar @ de la tirada para
incrementar tu primera tira-
da del Combate Masivo.






