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+1 a una característica (esto
no puede aumentar su pun-
tuación por encima de 6).

DEDICACIÓN

COSTE 25

Cada rango de este talento 
añade ∫ a tus tiradas de Li-
derazgo. Los objetivos afec-
tados añaden ∫ a sus tira-
das de Disciplina durante las 
siguientes 24 horas.

MANDO

COSTE 5

ACTIVO

PASIVO

+1 al umbral de Tensión.

APLOMO

COSTE 5

+2 al umbral de Heridas.

ENDURECIDO

COSTE 10

Borde Exterior y Mundos del 
núcleo se convierten en habi-
lidades profesionales.

TROTAMUNDOS

COSTE 5

Puedes sufrir cualquier canti-
dad de Tensión para incre-
mentar en esa misma canti-
dad la Dificultad de las 
tiradas de Coacción que se 
realicen contra ti, o bien para 
rebajar en esa misma canti-
dad la Dificultad de tus pro-
pias tiradas de Coacción. La 
Tensión que sufras de este 
modo no puede exceder tu 
rango en este talento.

INTIMIDANTE

COSTE 5

Cuando dirijas a PNJ droi-
des, cada rango de este 
talento añade ∫ a todas 
sus tiradas.

HABLAR BINARIO

COSTE 10

Cuando dirijas a PNJ droi-
des, cada rango de este 
talento añade ∫ a todas 
sus tiradas.

HABLAR BINARIO

COSTE 15

Puedes realizar una acción 
de Lengua afilada haciendo 
una tirada Media (π π) de 
Coacción. Por cada ≥ que 
saques, un enemigo que 
tengas a corto alcance sufre 
1 de Tensión. Gasta ≤ para 
que un enemigo afectado 
sufra 1 de Tensión adicional.

LENGUA AFILADA

COSTE 10

Puedes realizar una acción 
de Coordinación táctica ha-
ciendo una tirada Me-
dia (π π) de Liderazgo. Si 
la superas, tantos aliados 
como tu Presencia pueden 
sufrir inmediatamente 1 de 
Tensión para efectuar 1 ma-
niobra gratuita.

COORDINACIÓN 
TåCTICA

COSTE 15

Tus acciones de Coordina-
ción táctica afectan a tantos 
aliados como el doble de tu 
Presencia, y además pue-
des gastar ± para permitir 
que tus aliados sufran 1 de 
Tensión y realicen 1 acción 
gratuita en vez de 1 manio-
bra gratuita.

COORDINACIÓN 
TåCTICA MEJORADA

COSTE 15

Todo enemigo afectado por 
tu Lengua afilada añade ∫ a 
todas sus tiradas de habili-
dad durante tantos asaltos 
como tu rango en Coacción.

LENGUA AFILADA 
MEJORADA

COSTE 15

Sufre 1 de Tensión para 
usar tu Lengua afilada con 
una maniobra en lugar de 
una acción.

LENGUA AFILADA 
SUPREMA

COSTE 20

Puedes sufrir cualquier canti-
dad de Tensión para incre-
mentar en esa misma canti-
dad la Dificultad de las 
tiradas de Coacción que se 
realicen contra ti, o bien para 
rebajar en esa misma canti-
dad la Dificultad de tus pro-
pias tiradas de Coacción. La 
Tensión que sufras de este 
modo no puede exceder tu 
rango en este talento.

INTIMIDANTE

COSTE 25

Puede usar los rangos en 
Coacción para incrementar las 
tiradas de Combate Masivo 
en lugar de los rangos en Li-
derazgo.

COMANDANTE 
CRUEL

COSTE 10

Una vez por encuentro, 
puede realizar Coordinación 
táctica como una maniobra 
en lugar de una acción. 
Todos los aliados afectados 
deben ser droides.

COMANDANTE 
DROIDE

COSTE 20

Una vez por encuentro, pue-
des realizar la maniobra 
Hablar binario. Un número de 
droides PNJ igual a tu rango 
en Hablar binario pueden 
usar los rangos del personaje 
en una habilidad elegida por 
el personaje.

HABLAR BINARIO 
SUPREMO

COSTE 20

HABLAR BINARIO 
MEJORADO

COSTE 20

Después de tener éxito en 
una tirada de Liderazgo, u 
otra tirada para inspirar, lide-
rar o reunir a una audiencia, 
el personaje puede gastar un 
punto de Destino para incre-
mentar la próxima tirada de 
combate realizada por todos 
los aliados a corto alcance.

LIDERAR DESDE 
EL FRENTE

COSTE 25

Una vez por asalto, puedes 
gastar un punto de Destino 
para redirigir un ataque 
exitoso contra el personaje 
a un PNJ aliado.

LIDERAR DESDE 
LA RETAGUARDIA

COSTE 25

Cuando dirijas a PNJ droides, 
añade b adicional a esos 
droides a parte de cualquier 
otro beneficio.
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