No estas solo en el universo

Nuevas razas para Star Wars

En toda buena aventura de ciencia ficcién, fantasia o terror hay Kaolaks
algo que siempre aparece, un elemento comun e indispensable sin
el cual nada podria ser lo mismo. Es dificil imaginarse una heroica
batalla sin un contrincante que dé la talla ante guerreros, aventure-
ros o exploradores de tanto prestigio. Los monstruos y otros seres
extrafios son la sal que adereza estos guisos, sin ellos siempre falta-
ria algo de sabor. Con este motivo te presentamos una pequeia
ayuda para ampliar tus correrias por el universo de Star Wars, pero
si no son de tu agrado no dudes en transformalos de la forma en
que mejor partido ludico puedas sacar de ellos.

Udaks

Estos pequefios humanoides (miden
alrededor de un metro) sin orejas y con
un extrafio organo en la frente son sin
duda la raza m4s pacifica y simpdtica de
todo el cosmos. Nadie sabe muy bien de
donde proceden, debido a su caricter
nomada los puedes encontrar en cual-
quier rincon del universo, viviendo en
reducidos grupos (unos 20 6 30 indivi-
duos) dedicados a sus huertos y juegos.
Son estrictamente vegetarianos, ellos
dicen que su dieta es el secreto de su
longevidad (viven entre 400 y 500
afos), odian la violencia por encima de
todo y gustan de ayudar a todo el
mundo, especialmente a los que en-
cuentren simpdticos o estén en apuros.
Los Udaks son unas de las criaturas mds
sabias que existen, y tan sélo ansian en-
contrar un lugar tranquilo y hermoso
donde vivir en paz. Otra de las caracte-

risticas de esta raza son sus poderes

mentales que ejercitan por medio del

extrafio 6rgano que tienen en su frente.
Destreza: 1D (excepto Esquivar: 4D +

Conocimientos: 6D (excepto Bajos
Fondos: 1D).

Mecdnica: 4D (excepto Artilleria:
1D).

Percepcion: 4D (excepto Mando,
Timar: 1D; Buscar: 2D).

Fortaleza: 2D + 1 (excepto Atacar sin
Armas: 1D).

Técnica: 4D (excepto Demolicion:
1D).

Acelerar Curacion: 3D. )

Telepatia Proyectiva y Receptiva:
SD.

Telequinesis: 3D.

Afectar Mente: 3D.

De aspecto a medio camino entre un
caimdn y un hombre, estos habitantes
de planetas de clima caluroso y hime-
do, son unos seres violentos y agresivos.
Viven en pequefias comunidades de
entre 15 y 20 miembros, liderados por
el mds fuerte y sanguinario, y dedicados
a la guerra la mayor parte del tiempo
mientras cabalgan sus temibles Doua-
las. Les gusta cazar para comer, por di-
versién o para conseguir esclavos que
realicen las tareas mds pesadas o peor
consideradas en su sociedad. El ciclo
vital de un Kaolak es similar al de un
hombre, aunque no asi su intelecto,
estdn en un estado de civilizacién bas-
tante atrasado {(un equivalente al me-
dieval) y son estipidos por naturaleza,
excepto cuando se trata del arte de la
guerra o cualquier otra practica violen-
ta. En estos casos puedes encontrar sor-
presas, y su arsenal ser mas importante
de lo que esperabas debido al contacto
con otras civilizaciones m4s desarrolla-
das. De todos modos, lo normal es que
luchen con arcos, ballestas, lanzas o si-
milares.

Destreza: 5D.

Conocimientos: 1D (excepto en Su-
pervivencia en su propio medio: 5D).

Mecdnica: 1D (excepto en Cabalgar:
5D).

Percepcion: 2D (excepto en Esconder-
se y Buscar: 4D).

Fortaleza: 5D.

g)écnica: 1D (excepto en Medicina:

Douala

Son unos monstruosos saurios con as-
pecto prehistérico (lo mds parecido
seria un Triceratops pero de dimensio-
nes mas reducidas). Los Kaolaks cabal-
gan sobre estas bestias y han llegado a
un grado de dominio y compenetracién
extraordinario. Los Doualas son una
raza emparentada con ellos que hace
tiempo inmemoriable convirtieron en
sus animales domésticos.

Atacar sin Armas: 6D.
Nadar: 5D.

Vigor: 8D.

Parar sin Armas: 4D,
Esquivar: 5De



