Il AcTivo

Universal: arbol de talentos del Chatarrero

Habilidades profesionales adicionales: Callejeo, Percepcion, Mecanica, Supervivencia Ml Pasivo %

Il ACLIMATACION jUTINNI! )

IJ

Il ArLOMO

Il INSTINTO
CALLEJERD

+1 al umbral de Tension. Elimina hasta |l de las tira- Cada rango de este talento
das de habilidad que realices elimina [l de todas las tira- Cada rango que tengas en
COSTE 5 para buscar comida, agua o das que hagas para encon- este talento elimina [l de to-
refugio. Las tiradas de Super- trar o recuperar objetos y das tus tiradas de Callejeo y
vivencia que hagas para es- equipo. Estas tiradas con- Bajos fondos.
tos cometidos consumen la sumen la mitad del tiempo
mitad del tiempo habitual. habitual. COSTES
COSTE 5 COSTE 5
Il ArLOMOD Il REACCION RAPIDA Il MANITAS Il iuTINNE )
+1 al umbral de Tension. Sufre cualquier cantidad de Puedes anadir 1 Ensamblaje Cada rango de este talento
Tension para afiadir esa mis- adicional a tantos objetos elimina [l de todas las tira-
COSTE 10 ma cantidad de 3% a tus tira- como tu rango en este talento. das que hagas para encon-
das de iniciativa. La Tension Cada objeto solamente puede trar o recuperar objetos y
que sufras de este modo no modificarse una vez. equipo. Estas tiradas con-
puede exceder tu rango en sumen la mitad del tiempo
este talento. COSTE 10 habitual.
COSTE 10 COSTE 10

[l REACCION RAPIDA I MEJORAS CASERAS

Il LA BASURA DE
UNA PERSONA

Il EXCEDER LAS
ESPECIFICACIONES

Sufre cualquier cantidad de Un arma, blindaje u objeto

Tension para afadir esa mis- de tu eleccion recibe una me- Cuando hagas una tirada con Puedes realizar una tirada de
ma cantidad de 3% a tus tira- jora permanente mientras la un articulo, puedes anadir . Percepcion para encontrar
das de iniciativa. La Tension estés usando ta. El DJ puede gastar {4 de en un lugar un articulo con-

que sufras de este modo no
puede exceder tu rango en
este talento.

la tirada para danar el arti-
culo un paso, o § para
dafiarlo mas alla de su usabil-
idad.

creto sin coste con potencial
de recuperacion. La dificultad
de la tirada esta determinada
por la Rareza del articulo.

COSTE 15

COSTE 15

COSTE 15 COSTE 15

Il EL TESORD
DE OTRO

Il EXCEDER LAS N Il EXCEDER LAS

ESPECIFICACIONES ESPECIFICACIONES
SUPREMOD MEJORADD

Il SEXTO SENTIDOD

+ 1 ala Defensa contra ata-
ques a distancia.

l/
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La condicion de un articulo

Si una tirada que se bene- Cuando utilizas la actividad no afecta su precio de venta.
COSTE 20 ficia de Exceder las especifi- menor Exceder las especifi- Ademas, el personaje puede
caciones genera @, puedes caciones, incrementa una encontrar siempre un com-
dafiar el articulo para tirar vez la tirada en lugar del prador para un articulo, sin

importar su condicion o valor

\_aparente. /

efecto estandar.

un O adicional y agregarlo
a los resultados de la tirada.

Si genera @, agrega @ a
los resultados de la tirada.

COSTE 20

COSTE 20

| INT ]
DE ACCESORIDS

Gasta 1 punto de Destino
para realizar una actividad
menor de Cinturon de acce-
sorios y sacar de una mochi-
la o cinturon cualquier obje-

Il CINTURON
DE ACCESORIOS
MEJORADD

Una vez por partida, cuando
utilizas la actividad menor
Cinturon  de  accesorios,
puedes sacar hasta cinco

| ARTILUGIO )

Una vez por partida, puedes
realizar una accion de Artilu-
gio haciendo una tirada Difi-
cil @ ¢ ¢) de Mecanica
para fabricar un artilugio que
solucione un problema ac-

Il DEDICACION

+1 a una caracteristica (esto
no puede aumentar su pun-
tuacion por encima de 6).

COSTE 25

objetos funcionalmente idén- to 0 arma (con restricciones) tual empleando Unicamente
ticos. que no figurase previamente las piezas y herramientas de
COSTE 25 en tu inventario. las que dispongas.

Se permite fotocopiar e imprimir esta pagina para uso personal. @ Asram 2019.
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