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Geografia

- =
« El sisterna Agasami esta constituido por una
estrella -Otami-, siote planetas y diferentes
cuerpos de menor importancia, como los sa-

telites que poseen algunos planetas. Este
sistema depende por completo de Otami, el
cual es, con mucho, el cuerpo de mayor masa
y el dnico con luz propia.
Poblacién
\_‘ » 1120 millones. Cerca de un 95,5 de la pobla-
cidn -1070- millones- se concentra en Kuoka,
\/ el quinto planeta, mientras que el resto se en-
cuentra distribuldo entre las diversas colonias
mineras del sistema Agasami.
Kuacka
« Sus cuatro continentes -Asagawa, Kushima,
Ochi y Endai- rodeados de millares de islas e
islotes, ocupan tan sdlo una pequena porcion
dal planeta, pues los océanos cubren el
86_5% de su superficie. Caracteristicas comu-
nes de todos los continentes: erupciones
volcanicas, terremolos, mareas y tifones.
El clima de Kuoka se define con tres pala-
bras: lluvias, calor y humedad.
Nota: Siel arbitro lo desea, puede utilizar este
método para determinar el iempo que hard
cada dia.
12 Sa lanzan 2D6:
2-5 Soleado; & Mublado; 7-12 Uuvia
2 En caso de lluvia, tirar 2D6:
2-6 llovizna; 7-9 Lluvia moderada; 10-11 Llu-
via intensa; 12 Tormenta
i Hoku
« La capital del imperio Agasami se halla en
Kushima, y es la Gnica ciudad que dispone de
espaciopuerto en Kuoka. Bajo un decorado
urbano delirante, sus rascacielos, bajo una
pelicula de hormigdn, metal, luces y cristal se
encuentra una Hoku milenaria. Enlas afueras
sa encuantran las viviendas de las dases mas—
importantes, asi como el Palacio de Hoku, re-
sidencia del emperador.
Religlén
« El Yutsu, que en agasami significa "paz”.
Predica la paz interior, el equilibrio y la armo-
nia con todas las cosas. Sus postulados no
difieren da los Jedi; de hecho, sus seguidores
conocen (y algunos practican) la Fuerza,
Ademas, existe una generalizada veneracidn
hacia el emperador, considerado como un
dios. :
Politica
+ El gobierno estid compuasto por el empera-
dor, el primer ministro, y el consejo de nobles.
De hecho, el emperador estid controlado por el
primer ministro, que a suU vez es una marone-
ta en manos de uno de las clanes de nobles,
que es quien en realidad gobiemna. Su buro-
y Cracia esta muy desarollada y casi podria
decirse que es una religidn.
Costumbres
+ A pesar de su avanzada lecnolegia, este
puablo de hombres-gato vive anclado en el
pasado. Todo se rige por el honor y la tradi-
cién. Si un agasami considera gue ha perdido
su honor y no es digno de seguir viviendo,
cometerd “Kodate" (suicidio ritual). El respeto
a la tradicidn ha producido en ellos un senti-
miento de temor a todo ko nuevo ¥ lo ajeno a
su sistemna, que se ha traducido en una ligera
xenafobia.
La gastronomia agasami se basa en
— algas comastibles, frutos de mar y pescado

crudo.
fiTor
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Todo lo que quieres saber del
moédulo pero sélo el master
puede leer

Ladinastia Otanara, en el trono desde hacia
siglos, iba camino de la desaparicidn, Yusi Ota-
nara no habia obtenido descendencia de sus
dos anteriores matrimonios ¥ era de esperar
que, dada su avanzada edad, occurriera otro
tanto con Minari Timamaru, su tercera esposa.

Anamaru Kato, primer ministro y jefe espiri-
tual Yutsu, descubre (mediante la Fuerza) que
mds alld del sistema Agasami se libra una
batalla entre el bien y el mal, una batalla en la
que los agasami se veran envuellos mas tarde
o mds temprano. Entonces envia a su hijo, Jiu
Kato, para que investigue al respecto.

En su ausencia nace Araise, hija del empe-
rador y su esposa, que muere en @ parto. La
nifia es educada para que un dia ocupe el
puesto de su padre. La dinastia no desapare-
cerd. El impeno esta feliz,

Mo todos. Hisuro, jefe del clan Amakatsu,
ambiciona el trono. Afortunadamente para la
joven Araisg, existen otros obstaculos. Como
los Fukino, que dominan la economia, y los
Mifuke, que controlan la burocracia, la politica y
al primer ministro. Este hecho produce un equi-
librio. Los clanes se odian, pero se respetan.
Saben que una confrontacién abierta destruiria
&l imperio.

Eltiempo pasa. Yusi muere y su hija, Araise
Otanara, es nombrada emperatriz. Anamaru
Kato serd el primer ministro y sumds fiel conse-
jara.

Jiu kate ha descubierio una galaxia en
guerra, un imperio opresor y cruel, y unos rebel-
des que desean restablecer el orden, Contacta
con la Alianza, y estos descubren la sabiduria y
el poderio tecnoldgico de los agasami. Asl, los

UkDhes

rebeldes envian a Ron Akis, un viejo senador,
para que estudie la situacion.

Cuando éste llega al sistema Agasami, es
recibido por Hisuro Amakatsu, que a peticién
del recién llegado ke oculta en una de sus
colonias mineras. El ambicioso noble es infor-
mado de los ideales y la causa rebelde... y del
poder del Imperio. Viendo en ellos a un podero-
50 aliado para conseguir su objetivo, establece
relaciones. Los imperiales responden enviando
una delegacién, al mando de Janson Ranwick,
en misién “diplomatica”,

En este momento, nuestros héroes entran
an ascana.

Casting
In alphabetical order:

AGASAMI

Apariencia. Humanoides, con vello por todo el
cuerpo ¥ cabeza de gato. Sin cola. La media de
altura es 1.70 m. Parecidos a Oedi, hombre-
gato del comic-book *Dreadstar”,

Cédigos. Esta estadistica describe a un aga-
sami comente en Star Wars: el juego de rol.
Para crear un Pjagasami, deben afadirse 6D a
sus atributos principales.

Destreza: 20+1; Saber: 20+1; Mecdnica: 10;
Percepcion: 2D+1; Vigor: 2D; Técnica: 2D
AMNAMARU KATO

Profesién: Primer ministro y lider espiritual
Yutsu

Raza: Agasami

Aparlencla: Gato persa de pelaje gris, peche-
ra blanca y ojos amarillos. 1, 60m. Viejo.
Elocucidén: Anamaru es un felino de pocas
palabras y cuando las pronuncia lo hace me-
diante frases de oscuro significado. *Incluso en
la més absoluta negrura existe un atisbo de luz™.
Objetivos: La paz es su lema. Totalmente cere-
bral, no &s una persona de accién, Opina que "lo

que ha de ser, serd”, y dejard que los aconted-
mientos sigan su curso, sean buenos o malos,
sin intervenir directamenta.
Cédigos: D:2D+1; S:3D+1; M:2D; P:2D+1;
V:3D; T:2D.
Esquiva: 4D+1; Burocracia: 6D+1; Control: 8D;
Sentidos: BD; Alteracién: 40
ARAISE OTAMARA
Profesién: Emperatriz del Imperio agasami
Raza: Agasami
Aparaciencla: Una blanca gatita de Angora de
verdes ojos. 1.20 m. Nifia.
Elocucién: Todo en ella son imperativos.
“Hablénme de su imperio®,
Objetivos: Araise no estd dispuesta a ser uitli-
zada. A pesar de tenertan sdlo 9 afios, posee un
fuerte cardcter y personalidad. Su rostro dulce y
pacifico oculta un volcan,
Cédigos: D:dD+1; S:4D+1; M:2D; P:2D+1;
V:a3D; T:2D
Armas blancas: 50+1; Esquiva: 50+1; Parada
arma blanca: 6D; Mando: 6D
DELFIN ESTELAR
Mave de transporte ligero.
Tripulacidén: 2
Pasajeros: 6
Capacidad de la cala: 100 Tm.
Autonomia: 2 meses
Multiplicador de Hiperpropulsién: x2
Ordenador de Mavegacién: Si
Hiperpropulsores de Socorro: Si
Velocidad Subluminlca: 3D
Maniobra: 0
Casco: 5D
Armas:
Un cafidn laser doble
Misiles de concusion (4)
Crdenador de punteria 2D
Ordenador de punteria 2D
Dafios 50 Dancs 10D
Escudos: 2D + 1
Equipo: Repuestos estindar; 8 respiradores; 8
trajes de vacio.
ERREDOS-DOSPE (R2-2P)
Descripeién: Ver el caplitulo 7, Otros persona-
jes de Star Wars RPG.
Objetivos: Dospé afiora a Ron Alds, a su ant-
guo amo. Por ello seguird como si fuera un
perrito faldero al PJ del grupo que mds se le
parezca. En el momento menos deseado se le
dispararé el mensaje hologréfico que le introdujo
al viejo senador.
Codigos: Buscar: 4D; P/R ordenador. 7D;
Reparar naves: 40
FALSOS TAKAI
Profesién: Asesinos a sueldo
Raza: Agasami
Objetlvos: A pesar de levar en el hombro el
tatuaje Takai, no pertenecen a dicha organiza-
cidn. Controladas por Hisuro Amakatsu, no pre-
tenden matar a la emperatriz, sdlo que ella y los
que presencien el "atentado” ko crean asi.
Cddigos: Atributos principales: ver agasami.
Armas blancas: 60; Esquiva: 4D: Parada arma
blanca: 4D; Arco: 6D.
Armas uitlizadas: espada agasami (dafio; V+20,
dificultad: 20) y arco (2D+2).
HISURO AMAKATSU
Profeslén: Jefe del can noble amakatsu,
Raza: Agasami.
Aparlencia: Pelaje atigrado, gris y blanco. Ojos
azules. 1.90 m. Maduro.
Elecuclén: Desprende amabilidad. Siempre
dubitative, jamds mira directamenle a los ojos
mientras conversa. “Desconozco ese
Paro si ko desean, puedo comprobario.”



Objetives: Ser el préximo emperador, Consi-

dera que el poder agasami es lo suficientamen-

te grande como para que su imperio abarque

mas espacio (por no decir que todo). Nunca

pondria a su pueblo en peligro, ¥ considera que

el Imparic s un aliado fiel. Sidescube el plan da

Janson, considerard que ha perdido al hanor (y

ya sabemos lo que hace un agasami con el

honor perdida,..)

Codigos: D5SD+1; 5:2D+1; M:2D; P:2D+1;

V.4D; T:2D

Armas blancas: 80D; Parada arma blanca: 80;

Pilotar naves: 6D; Mandos: 8D

Equipo: Armadura (+1 al Yigory -10 a Destreza
y sus competencias); Espada agasami (V+20)

y Blaster (40)

Nota: Hisuro no debe levantar la menor sospe-

cha. Para ello el master se servird del conflicto
entre los Fukino y los Mifuke, y presentando a

Amakatsu siempre en tercer plano.

JANSON RANWICK

Profeslén: Oficial del Imperio.

Raza: Humana.

Aparlencla: Cualquier parecido con Roman
Polanski no es pura coincidencia.

Elocucldn: Sibilino y sinuoso, amastra las
eses, “Ssiempre ssupusse que loss idealess

agassami sserian ssimilaress a loss nuess-

tross.”

Objetlves: Demostrar que los Impenales son

superores, en todos los aspectos, a la Alianza
rebalde. Ademds, cumplir su misidn (ver Proyec-
to Sal Naciente),

Cédigos: D:2D+2; S:30; M:3D+2; P:3D+1;

V:2D+1; T:3D

Blaster; 4D+2; Esquivar: 3D4+2; Granada:

40+2; Armas pesadas; 30+2; Burocracia: 40;
Pilotar naves: 50+2; Mando: 5D+1, Combate a
manes desnudas: 3D+1; Seguridad: 4D

Nota: Ranwick escapard, ya sea en su propia
nave o en una agasami. Debe salir vivo da la
aventura, para asl convertirse en un enemigo
de os PJ.

JiU KATO

Profeslon: Disclpulo Yutsu

Raza: Agasami,

Aparlencia; Galo persa de pelaje negro y cjos
amarillos. 1.68 m. Joven,

Elocucién: Pausado como su padre, pero ex-
tremadamente curicso, inquisitivo. *; Vosotros

no coméis pescado crudo?™
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Objetivos: Aprender. Todo lo nuevo le atrae.
Cerebral. Su padre lo es todo para él, y lo
detenderd hasta el fin.

Codigos: D:2D+1; S:3D+1; M:20; P.2D+1;
V:aD; T:2D

Parada manos desnudas: 40; Pilotar nave; 40;
Astronavegacion; 50; Buscar: 3D; Contral: 4D,
Sentidos: 40; Alteracidn: 2D,

KAKARU FUKINO

Profeslén: Jefe dal clan noble Fukino,

Raza: Agasami

Aparlencla: Siamés azul de negra mirada.
1.80 m. Madurg.

Elecucién: Mondtono y monosilabico, ahomma
hasta el hablar, “Sois rebeldes. No sois dignos.
Mo habra acuerdo.”

Objetives: Como buen Fukino, sdlo los nego-
cios le interesan. Ve en Hisuro un buen compe-
tidor, pero en Nitsure ve un mortal enemigo. Es
fiel a la emperatriz... siempre que sea rentable.
Cadigos: D:20+1; S:30+1; M:2D; P:5D+1,
v:aD; T:2D

Armas blancas: 4D; Burocracia: 4D; Mando:
&0: Comarciar: 8D

08010 Barcelona
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Script

Emplea este script como introduccion a la
aventura, y lo puedes modificar segln tus ne-
casidades, Indicar a cada jugador que réplicas
debe leer. Este fragmento es importante, ya
que la informacién que posee es necesaria
para el desarollo de la aventura.

Hace mucho iempo, en una galaxialejana,
muy lejana...
DJ: Estais en la sala de reuniones de vuestra
base rebelde, convocados por el comandante
Van Deberg, Al parecer, la Alianza Rebelde ha
decidido confiares una misién.
1er rebelde: jPor fin un poco de accidn!
2% rabelde: Yo no lo encuentro divertido, jo-
van.
3er rebelde: El viejo tiene razdn, nifo.
Ademds, estos rebeldes desconocen el verda-
dero significado de la palabra accidn.
4% rebelde: Pues yo prefiero cualquier cosa
antes que pasarme el dia entero reparando
cazas-X.
5% rebelde: O limpiando unidades R2.
62 rebelde. Especialmente si creen que la
mejor forma de ahuyentar a un mecdnico es
utilizando el extintor, i Mot
DJ: La puerta de la sala se abre y entra Deberg
acompafado de un especie de gato sin cola
que anda a dos patas y mide cercade 1.70 m.
Ambos se sientan y el comandante dice;
“Sefiores, han sido ustedes elegidos para una
misidn de vital importancia.”
1er rebelde; jOs lo dije! jPodremos demos-
trar lo que valemos!
6% rebelde: Mas te vale que no sea asi. Lo
podrias pasar muy mal...
2% rebelde: Creo que el comandante Deberg
tiene algo que decimos, caballeros,
DJ: *Gracias. Bien, como les decia, se trata de
una misidn muy delicada. Desgraciadaments,
en estos momentos no disponemos de perso-
nal cualificado, asi que nos hemos visto obliga-
dos a confiar en ustedes.”
4% rebelde: ;Significa eso que nos considera
unos indtles?
3er rebelde: Escucha, no me apunté a la
Rebelidn para oir sarcasmos de un patan con
unifame.
5% rabelde; O para limpiar unidades R2.
6% rebelde: Creo que no se referia a todos
nosolros. .
2% rebelde: Calma, sefiores. dejemos que el
comandante termine de hablar,
DJ: *De nuevo le doy las gracias. Como estaba
diciendo, su misidn consistird en contactar con
un agente nuestro, el senador Ron Akis. Lue-

go, deberan dingirse a la capital agasami. Se
trata bédsicamente de una misidn diplomatica.”
1er rebelde: ;Una misién diplomatica? jNo
habra accién?

Jer rebelde: Ya te lo dije, muchacho...

5% rebelde: A mi no me importa. Mientras no
haya una unidad R2...

2% rebelde: Ha dicho usted "agasami® ;jQué
significa, comandante?

DJ; *Cierto. Los agasami son una raza de
hombres-gato que, al parecer, poseen vastos
conocimientos tecnoldgicos. Pueden ser un
poderoso aliado en nuestra lucha contra el
imperno.”

4% rabelde: Supongo que quién esta sentado
a su lado es un agasami.

&% rebelde: Cada dia me sorprenden mas tus
brillantes deducciones.

DJ: *Tienen razdn. Les presento a...” -el co-
mandante rebusca entre sus papeles hasta dar
con uno- "Les presento a Jiu, hijo delprimer
ministro del imperic agasami, Anamaru Kato.”
El hombre-gato inclina la cabeza a modo de
saludo.

3er rebelde: Todo esto estd muy bien, jPero,
chmo piensan llevarnos hasta la casita de ese
peluda?

6% rebelde: Espero que no sea en un trans-
porte Mon Calamari.

4% rabelde: O un caza-X.

DJ: *Por desgracia, Jiu perdid su nave tras un
salto al hiperespacio, pero en &l hangar les
espera el "Deliin Estelar®, una nave de trans-
porte ligera. En cuanto a la astronavegacion,
al... el sefior Jiu se encargara. Ademas, les
dard unas pequefias nociones de historia y
cultura agasami gue les serin Utiles una vez
lleguen a desting.”

1er rebelde: ;Lecciones?; Nos van a dar cla-
sas?

5% rebelde; ;Seguro que no me necasitan en
mantenimiento?

DJ: *Que la Fuerza les acompane®, dice el
comandante al abandonar la sala. Jiu observa
con cuniosidad a todos los presentas.

2% rebelde: Sefiores, partamos de inmediato,
La Rebelidn nos necesita.

3er rebelde: jGenial!l Una misidn diplomatica
y un profe al que se le ha comido la lengua el
gato.

DJ: Jiu se levanta. *Yo nunca me comeria la
lengua. Resultaria doloroso.” Abre la puerta, e
indicindoles con un gesto, dice sonriente:
"Hagan el favor de pasar, caballeros. Tengo
que salvar su repdblica.”

NITSURU MIFUKE

Profeslén: Jefe del dan noble Mifuke.

Raza: Agasami.

Aparlencla: Siamés moreno de verdes ojos.
1.80 m. Maduro.

Elocuclén: Superlativo y kilométrico en sus
expresiones. " Muy derto es que nuestro infini-
tasimal temitorio no puede compararse ni de
lgjos con vuestro vastisimo imperio, pero nues-
tra brillantisima tecnologia es mil veces supe-
rior a vuestros muy rudimentarios conocimien-
tos.”

Objetivos: Le encanta gobemar en la sombra.
Admira a Anamaru, al que considera amigo
suyo. Siente una absoluta indiferencia por
Hisuro, pero recela de todos y cada uno de los
Fukino,

Cédigos: D:3D+1; S:4D+1; M:2D; P:30+1;
V:aD; T:2D
Armas blancas: 50; Blaster: 5D; Burocradia:
80; Mando: 4D; Disimulacién/Discrecién: 5D
SOLDADOS AGASAMI
Ver el capitulo 7: Otros personajes de Star
Wars RPG
TAKAI
Profeslén: Asesinos a sueldo
Raza: Agasami.
Aparlencla; Galos de todo tipo, generalmen-
te de pelaje oscuro.
Objetivos: Los Takai son una secta que con-
trola los asuntos ilegales del impario. Aceptan
todo tipo de encargos, siempre ¥y cuando no
perjudiquen sus intereses. Respetan el poder,
paronoaceptan tiranias. Todos llevan un tatua-
j& en el hombro izquierdo: un reptil enroscado
mordigndose la cola.
Cddigos: Alributos principales: ver agasami.
Armas blancas: 4D; Esquiva: 50; Parada arma
blanca: 40; Parada manos desnudas: 30; lle-
galidad; 4D; Disimulacién/Discrecidn: 40;
Combate manos desnudas: 40; Escaladal
Salto:4D; Seguridad: 4D,

El jefe Takai posee 1D més en sus caracte-
risticas basicas (que aumenta también 1D en
las compatencias).

Introduccién

Para esta partida aconsejo un nimero de 4
a6 jugadores. El grupo podria estar compuesto
por tres personajes habituados al combate y al
manejo de las naves, y otro trio compuesto por
diplomaticos (senadores, nobles e historiado-
ras). La nave “Delfin astelar” puede ser de pro-
piedad de uno de bos PJ, pero si ninguno de ellos
tiene una, la Alianza la proporcionara para la
misién. Si el master lo desea, Jiu Kato puade sar
un PJ (de hecho, es un E.T. estudiante de la
Fuerza), al que deberd explicar previamente
toda la informacién que poseey conoce. Eso sl
la generaciin del parsonaje serd la habitual (no
s@ usard la ficha del casting).

El orden en que aparecen aqul los episodios
puede ser diferente; todo depende de como
actuen los PJ.



Eplsodio Uno: Un lugar lejos del
hagar

Durante el largo trayecto, compuesto por
una sere interminable de cortos saltos al hipar-
espacio, los jugadores podran conocer mas
detalles sobre Jiu Kato y su raza. Este les expli-
card toda la informacién contenida en el aparta-
do "Agasami”, y les contard la situacién politica
de su imperio tal y como se encontraba en el
mamento de su partida (es decir, desconoce que
ahora gobierna Araise, etc.). Mencionard de
pasada alos Amakatsu, clan cuyo Unico interés
son las armas, loara a los Mifuke, en excelentes
relaciones con los Kato, y hablara con desprecio
de los Fukino, "un pufado de mercaderes sin
escripulos®. Hard hincapié en la avanzada tec-
nologia agasami, que les ha permitido que inclu-
50 la mds pequena de sus naves espaciales
puada viajar por el hiperespacio y tener todas
ellas un computador de navegacidn (los agasa-
mi son UnNos genios de la miniaturizacidn...).

Para ver hasta que punto los aventureros
han asimilade el lenguaje gatune, todo PJ rea-
lizara tres tiradas de Saber, sumando 6 alamds
alta. El factor de dificultad a la hora de hablar o
antender el agasami serd de 30 menos el resul-
tado obtenido anteriormente. Ejem: Daro Om-
nos, viejo senador, iene 40 en Saber. Obtiene
17, 10 y 19. A partir de ahora, cada vez que
Omnos intente hablar agasami, la dificultad no
serd 30, sino 5 (30-(19+6)=5).

Asi, tras casi cuarenta dias de vigje, los
sensores indicardn un corte de la hiperpropul-
sién y la nave volvera al espacio normal. Ante
ellos, una esfera de 10 m, da didmetro, acerico
con cafones que les apuntan. Tras recibir un
“Acaban de enftrar en leritorio agasami. No se
muevan hasta nueva orden.” en metalico aga-
sami, los PJ verdn aparecer una inmensa patru-
llera que, mediante un campo de traccitn, les
conducird amablemente a su interior. Los PJ
sardn “acompafiados” por un grupo de solda-
dos hasta las dependencias del oficial de la
nave, quien, tras innumerables tramites bu-
rocraticos, les recibird con un seco y frio *Bien-
venidos al Imperio Agasami.”

Mientras, el "Delfin Estelar” serd registrade
¥ ke instalardan un emisor que permitira a los
guardas saber donde se encuentra la nave de
les PJ en todo momento, Serd necesario un
resultado de 154 més en Buscar para detectar-
loy ofra dé 18 @n Segundad para desactivario.

Mota al DuJ: Si los jugadores desactivan el
emiser, existe un tercio de posibilidades (162 en
1d6) de que, cada vez que entren en al hiperes-
pacio, s& produzca un corte de la hiperpropul-
sidn (Jiu ya les habré advertido con anterioridad
que semejante aparato es de uso obligatorio
dentro del espacio agasami).

Se repetird entonces la escena ya descrita,
pero con la diferencia de que, ademds de volver
ainstalarles el emisor, se les acusara de habar
cometido graves delitos. Los PJ deberan utilizar
Burocracia con éxito (10 & més) si quieren salir
bien parados de a situacidn,

Ademads, ante la aparicién de la patrullera,
lanza 2D6.

2-8: Soldados de Amakatsu. 9-10: Soldados de
Fukino. 11-12: Soldados de Mifuke.

Todos ellos avisardn a sus respectivos jefes
de la llegada de los rebeldes. Ten en cuenta las
tensas relaciones que existen entre los diferen-
tes clanes y sus respectivos aliados.

Episodio dos: Masacre en TAM3

La colonia minera TA-barra-13 esta situada
en lsumi, el Gnico satélite del séptimo planeta.
La visidn ofrecida a nuestros héroes no podria
ser peor: la ciudad ha sido totalmente arrasada.
Si los aventureros aterrizan y deciden buscar al
senador, deberan utilizar respiradores, ya que
la clpula que protegia el emplazamiento del
vacio exterior ha sido destruida. Entre caddve-
res de hombres, mujeres y nifios (comamos un
tupido velo), encontrardn el de Ron Akis, que no

‘lleva ningln tipo de documentacion.

Investigando, y con tiradas de Buscar y
tecnologia (10), los PJ descubriran lo siguiante:

+ Los escudos que protegian la clpula de
posibles ataques han sido destruidos.

+ Todos los respiradores de la colonia han
sido saboteados.

+ El sistema de generacién de atmdsfera
artificial ha sido volado con explosivos.

+ El caza-X del senador ha sido destrozado
concienzudamente,

+* Todas las comunicaciones con el exterior
han sido cortadas.

Cuando crean gue no hay nada més que
encontrar, aparecerd Dospé, una unidad R2
que insistird en acompanares. El pequefo
robot tiene grabado un mensaje holografico de
su desaparecido amo, Ron Akis. El Master se
cuidard muy mucho de que los PJ accedan a é|
demasiade pronto (lo ideal serla después del
tercer episodio) y cuando lo consigan, leerd lo
siguiente, pero sustituyendo los trozos en pa-
réntasis por ruido de estitica. Al parecer, parte
derla grabacion ha sufrido danos imeparables. ..
‘Los Agasami constituyen un poderoso aliado
para (fa Rebelidn). Si su tecnologia y sus minas
de Ylerbio cagnen manos (del Imperio, ) nuestra
causa estard perdida (...) He hablade con
Amakatsu y ha dicho estar inferesado por (la
rebalidn). Tal vaz sa ponga de nuestro lado (...)
Los (imperales) han Negado (v) espero que
Amakatsu (no) revele mi presencia(...) No sé
{quien) ha podido revelaries la existencia de
{aste sistema). Janson Ranwick ha instalade un
{extrafio artefacto) en o cir (culo de astar) oides.
Creo que los Agasami corren peligro {...) He
averiguade que (Janson Ranwick) estuvo
(destinado antes en) el sistema Dimook {...)
Tengo que investigar (...)

Episodio Tres:Un atentado a los

postres.

Una vez en Hoku, y tras vagar de oficina en
oficina de mano de Jiu, nuestros héroes conse-
guiran una audiencia ante la emperatriz para el
dia siguiente. De esta forma, los jugadores
tendran un descanso que podran aprovechar
para conocer la capital y sus habitantes. Jiu no
tendra ningOn inconveniente Enufmuars-& COmo
gula. Asimismo, les proporcionard moneda
local a cambio de un Oku por cada crédito que
le den sus companeros (el master podra em-
plear la tabla habitual de compras de Star
Wars RPG).

Tras este pequeno paréntesis, tal vez salpi-
cado poralguna que ofra andcdota (adiscrecion
del DJ), serdn recibidos en el Palacio de Horu.
Después da pasar algin que otro conftrol, serdn
conducidos a una austera e iluminada sala
donde les espera Anamaru Kato, de pie y al lado
de un trono en &l gue se halla sentada Araise
Otanara, A continuacién, los rebeldes deberan
convencer a la emperatriz de la maldad del
Imperio y de la ayuda que necesitan de los

Agasami. La muy felina preguntara con insis-
tencia que tipo de ventajas y ganancias ke repor-
taria a su pueblo tomar partido en una guerra
queno les incumbe, recalcara en todo momento
que nada le asegura de la veracidad de sus
palabras y que, en todo caso, ellos que se
autodancminan rabeldes, estan luchande con-
tra un imperio, @l mismo sistema politico que
gobierna su pueblo...

Durante todo el parlamento, Araise se
mostrard sibilina con argumentos de todo tipo,
mientras Anagaru se mantendra al margen. El
DJ puede hechar una mano a los jugadores
hablando por boca de Jiu si éstos no consiguen
exponer claros y contundantes argumentos.

Sea como fuere, llegado un momento Arai-
s detendra la discusion. Invitard a los persona-
jes a la cena que dard esa misma noche en
palacio y tras indicar a los sirvientes que con-
duzcan a los rebeldes a sus aposentos, se
retirard seguida por Anamaru,

Los PJ podrdn comprobar ¢on placer que
lodas y cada una de las comodidades del pala-
cio estan a su disposicidn (comida, barios, etc)

pero descubrirdn con desagrado que no son los
Unicos invitados de la emperatriz; una delega-
cidn de imperiales, al mando de un tal Janson
Ranwick ha sido alojada en las habitaciones de
enfrente. Lliegada la hora de la cena, un grupo de
la guardia les conducird hasta el Gran Comedor,
al que accederdn tras un exhaustivo registro
(toda arma visible les serd requisada momenta-
neameanta y las ocultas seguirdn el mismo cami-
no con un resultado de 15 6 més en Buscar por
parte de alguno de los guardias de la entrada).

Para amenizar la comida, la emperatriz ha

dispuesto una obra de teatro tradicional agasa- \

mi. El Master deberd improvisar a este respecto -
y hard alguna que otra referencia a la obra, pero
de pasada. Los jugadores no deben creer en

ningdn momento que la representacién es im- ‘?‘r "-‘
portante. Para ello centrara la accién entre los }' -t

invitados (ver el manejo de los palillos por parte
de los impariales, los dferentes platos de algas y
pescado crudo, comentarios en voz baja, etc.)
Entre acto y acto, los sirvientes se llevardn los
restos de comida y traerdn nuevos platos. Du-
rante los postres, compuestos por fruta, los dos
actores, que estan realizando una lucha fingida
en el escenario, se lanzardn hacia la emperatriz.
En al turno siguients aparecerd tras los telones
el resto de la compaiia que hard uso de sus
arcos. 1d6 tumos después entrardn en escena
los dos guardas de la entrada y 1d6 turnos més
tarde aparecerd un grupo de cinco guardas mds.

Los lUnicos que posean armas de los asisten-
tes son los guardas de la emperatriz, los Mifuke,
los Fukino y los Amakatsu,

Lalucha debe ser descrita lo més épicamen-
te posible. A tal efecto el DJ puede ahorrarse las
tiradas de combate entre sus PNJ y dar rienda
suelta a su imaginacidn (licencia poética le lla-
man). Sélo realizara tiradas cuando algin PNJ
ataque a los jugadores y el combate serd mucho
mas agil @ y espectacular, Asl, Anamaru se
mantendrd al margen, Fukino mostrard su inep-
tited en combate, Mifuke su valentla, los imperia-
les suarrojo y Amaratsu brillard intensamente en
&l manejo de las armas. Los asesinos no ma-
tardn a la emperatriz, pero el atentado debe
parecer real an todo momento, Estos acabardn
muertos, ya sea por mano ajena o de propia
mano, ¥ actuaran de forma suicida. De forma
bastante precipitada, la sala serd desalojada,
Los heridos serdn atendidos y el resto serd
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conducido a sus aposentos, indicandoles que no
salgan hasta nueva orden. La guardia se doblara
y en todas las puertas de palacio habré vigilancia
(incluidas las estancias de los PJ),

Tras una intranguila noche, el amanecer
revelard un hecho terrible. Los actores eran
Takai, asesinos a sueldo, ¥y se han reunido
¢ pruebas que acusan directamente a Anamaru
Kata como jefe de la conspiracion,

EL PLAN DE HISURO AMAKATSL.

Amakatsu, mente maquiavélica donde las
haya, ha ideado un plan digno del mismisimo
emperador Palpatine.

Daiso Hare, jefe de seguridad interna del
palacio de Horu y agente de Hisuro, introduce a
los asesinos en palacio. Después, comete koda-
, 12, dejando a su lado una nota autdgrata impli-
cando como jefe del grupo traidor a Anamaru
Kato. Esto le elimina dos poderosos enemigos:
El primer ministro y toda la guardia imperial (del
clan Mifuke), que es suslituida por soldados de
Hisuro, Caidos en desgracialos Mifuke, Amakat-
su apoya el candidato de los Fukino, gue le
asegura por un lado la condena a muerte de
Anamaru y por otro, una mayor libertad de ac-
citn. Con la segurdad interna a su cargo, no le
sara dificl envenenar la comida de la joven
Araise que, una vez muerta, facilitard el descré-
dito de los Fukino. Hisuro, con el apoyo del
pueblo y de los imperiales, se hara con el poder
y el trano dal imperio Agasami,

Episodio cuatro: Todos los ga-

tos de la Emperatrlz

A partir de este momento, los acontecimien-
tos se precipitardn rapidamente. El dia siguien-
te al atentado, toda la guardia de la emperatriz
(de la casa Mifuke) sera sustituida por soldados
de Amakatsu vy, caldo en desgracia el dan
Mifuke, serd elegido como primer ministro Uta-
mi Mitachi, hombre de paja de los Fukino.
Ademas, circulara el rumor que los recién llega-
dos han tenido algo que ver. Ya sea por recelo
o por mantener mds seguros a los invitados,
éstos serdn trasladados a un palacete en las
afueras da Horu.

Anamaru Kato, declarado culpable de trai-
citn, serd ejecutado plblicamente tres dias
mas tarde. Los PJ van contra reloj. Estos podran
averiguar lo siguiente en Horu (léngase en
cuenta el recelo de todos los agasami hacia “los
SUCios permos extranjeros”):

* La colonia minera TA/M 3 es propiedad de
Hisuro Amakatsu, pero le fue vendida recienta-
mente (aprox. un afio) por los Mifuke.

* La produccitn de la colonia minera TAM3
era infima. Todos los informes dicen que sus
minas estdn practicamente agotadas.

» El sol del sisterma Dimook hace muy poco
que entrd en supermova. El hecho sorprendid a
los cientificos, ya que se le estimaban diez
millones de afics mis de vida...

* Nadie les dird palabra sobre los Takai,
pero si las buscan con insistencia, seran ellos
quienes los encuentren. No los importara mos-
trar su rostro (para un humano, todos los agasa-
mi son iguales). Eso sl, dejardn muy claro que
ellos no han tenido nada que ver en el atentado,
¥ que sus agentes estan interesados en aveni-
guar quien fue realmente el que contratd a esos
patanes (no creen que fuera Anamaru). El
honor de los Takai estd en juego; ellos no
hubieran fallado. 5i los jugadores se muestran
respetuosos con ellos, cabe la posibilidad de
que los Takai les ayuden (con informacién, na-
ves, hombres, etc.)

UBIDL -

+* Entre el tercer y el cuarto planeta existe un
cireulo de astercides. La vigilancia de dicho
saber esta asignada a los Amakatsu, Algunos
de ellos poseen minas abandonadas.

Episodio cinco: El Proyecto Sol
Maclente

COMUNICADO IMPERIAL
#35903.03L
PARA:Su Soberana Majestad, Emperadaor
Palpatine.
DE:Mayor Harrit, Inteligencia Imperial.
SOBRE:Proyecto Sol Naciente.

Su Imperial Majestad:

La siguients informacidn concierne a los
planes elaborados sobre nuestras relacio-
nas con &l gobiermo agasami.

Segin Janson Ranwick, nuestro envia-
do en Kuoka, las relaciones con ese pueblo
de felinos pueden ser altamente ventajosas
para nuestros interesas (para mayor infor-
macidn, Su Augusta Majestad puede con-
sultar las referencias #22900.42M,
#35333.91R y #35134.26E). Al parecer, sus
minas son ricas en Yterbio, material indis-
pensable para la construccion de naves
espaciales, y su tecnologia, tan sdlo en
algunos aspactos, s supenior a la desamo-
llada por nuestros cientificos.,

Maturalmente, nuestra politica de carrar
las fronteras y no expansidn, necesana si
quaremos controlar eficazments el Imperio,
nos impide una alianza total con el pueblo
agasami. Por ese molivo, una vez tengamos
su Yterbio en nuestras manos y toda la
informacion necesaria referente a su tecno-
logia, activaremos el C.AP., que hemos
instalado en el circulo de astercides de su
sistema solar.

Como bien sabe su Majestad Imperial, el
C.AP. (Cafbn Acelerador de Particulas),
fue probado con total éxito en el sistema
Dimook (ver la referencia #32183.74L),
donde obtuvimos el resultado deseado: la
inmediata entrada en Supemova de su sol y
la total destruccion del cinturén planetario.

Creo que esta es la mejor forma de
resolver el conflicto agasami, ya que no sélo
avitamos que nuestras fuerzas se debiliten
con la anexidn de dicho territonio, sino que
ademas eliminamos a un potencial aliado de
los rebeldes.

Para mayor informacién puede consul-
tar los Archivos Imperiales #20034.81A |
#41773 20E y #.
083.091P0O, =

Los imperiales han instalado un arma ultra-
secreta en una de las minas abandonadas del
clrculo de asteroides, un cafidn que tiene la
peculiaridad de que, una vez activado y enfoca-
do sobre un sol, le hace entrar en supamova. En
las cercanias, y vigilante como un ave que renda
su presa, estd un fragata Nebulon-B, cuya cala
ha sido habilitada para tener en su interior la
nave privada de Ranwick (una fragata aduane-
ra).

Mo tendran muchos problemas para esqui-
var los "eficientes controles imperiales” y aterri-
zar en ol asteroide.

Si durante la lucha alguién dispara scbre la
maquinaria, ésta se pondrd en funcionamiento,
debido a un circuito de seguridad que activa el
sistemade disparo. Los imperiales pondrén pies

en polvorosa a la mayor velocidad. Los jugado-
res disponen de tan sélo tres turmos para desco-
nectarla, Cémo desconectarla:

Todos los PJ realizardn una tirada por su
Tecnologia. Aguellos que obtengan un resulta-
do de 15 ¢ méas entenderdn lo suficiente la
mégquina como para que, entre todos (accidn
combinada), puedan desconectarla. El resulta-
do debe ser 30 6 mas,

Epilogo

Si los jugadores no desconectan la maqui-
na a tiempo, todo acabara con grandas fuagos
artificiales.

Si ko consiguen, serdn nombrados caballe-
ros agasami (se les entregard a cada uno una
armadura y una espada). Maturalmenta, Hisuro
cometerd “kodate” cuando se entera de que por
su ambicién ha puesto en peligro a todo su
puablo. Y los jugadores recibirdn como recom-
pensa un minimo de & puntos de competencia
(no todos los dias se salva a todo un sistema
solar...)

Nota para el DJ: En cuanto al sistema
agasami, eres Nbra de hacer con &l lo gue creas
mas oportuno, (destruccidn por parte dal Impe-
rio, *kodate™ de todo ef sistema agasami, aic.)

Ermesto Urdi




